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Диаграмма использования системы LIGHTCONVERSE 3D SHOW PLATFORM

Пиротехника Лазеры
Инженерные  

работы
Система слежения Механика  сцены Медиацентр

Архитектурное  
применение

Pangolin Laser 
Systems

Catalyst

Lasergraph DSP Arkaos

DMX-512

DMX-512

ТВ-Препрдакшн 
(Виртуальная ПТС)

Система 
позиционирования

Световое  
оборудование

Устройства 
пиротехники

Механика  сцены Лазер Медиасервер
Система 

резервирования
Инженерные  работы

Визуализация общего 
плана в 3D, 

визуализация на 
контрольных 

мониторах сигнала 
виртуальных камер 

(до 45 штук)

Система слежения  
за объектами в 

реальном времени , 
до 32х выходов

Управление на 512 
световых  

приборов, 32 
выходные линии.

Управление пиро-
техническими  
эффектами. 

Синхронизация  с 
видео-маппингом 
(видеопроекторы) 

и световыми 
приборами.

Управление 
механикой  сцены и 
механикой  подвеса. 
Синхронизация  со 
световым шоу.

Управление 
лазерными 
системами 
Pangolin.

Управление 
медиасерверами . 
Синхронизация  
света, видео и 

звука.

Использование в 
качестве  резервной  

системы 
управления . 
Кросспатч.

Двунаправленный  
обмен с Excel, 

векторный вывод на 
печать, выдача 
проектной 

документации. 
Создание эскизов и 
презентационных  
видеороликов.
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Одновременное  
проигрывание 32х 

видефайлов и выдача на 15 
независимых выходов. 
Маппинг видео на LED 

экраны, панели, 
проекционные  экраны. 
Рэндеринг видео с 

виртуального 3D объекта 
для дальнейшего  3D-
маппинга на реальном 
объекте . Видео-BackUp.

Медиасерверы

Моделирование в 3D работы 
видео-проекторов учитывая 
характеристики  линзы и 
офсета. Библиотека 

проекторов. Корректировка 
видеосигнала (внутренний  
рендеринг ) по технологии  
(с)LIGHTCONVERSE, для 

дальнейшего  использования 
при произвольной 

расстановке 
видеопроекторов  и 3D 

маппинга.

Станция видео-маппинга Студия визуализации

Моделирование всего 
шоу в реальном 

времени . 3D-стерео  
обзор (активные очки, 
поляризационные очки, 
анаглифические очки).
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Интернет
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DMX-512, Ethernet, OEM CueServer
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Датчики и системы 
предварительной 

обработки 
информации

Контроль видео-
воспроизведения  

(прием, обработка и 
дальнейшая 
передача 2х 

сигналов HD1080)

CueServer, 
SceneStation, 

Crestron

SDI, DVI-D, HDMI, Composite через  карты видеозахвата
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LIGHTCONVERSE 3D SHOW PLATFORM

DMX-512 управление  
пиротехническими  

системами

Hippotizer
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Контроль виртуальных ТВ-
камерами в 3D среде  (45 
камер). Програмирование 
движения, зум, выдача 

отдельного видеосигнала от 
каждой виртуальной камеры

Cтудия видео монтажа

OEM Pangolin

OEM Lasergraph DSP

HOG III, HOG PC, 
Zero 88, 

LIGHTCONVERSE 

Таблицы    
Microsoft-Excel

LIGHTCONVERSE

Пульты управления  светом

MA-Lighting, Avolites, ETC, 
Compulite, JB-Lighting

Управление 3D-
объектами в 
виртуальном 
пространстве  

(програмирование 
движения 

перемещения )


