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Vorwort

Sie haben sich fir den Kauf eines Licon CX entschieden und wir bedanken uns fiir das
entgegengebrachte Vertrauen. Mit dem Licon CX koénnen Sie nicht nur intelligenten Scheinwerfer,
sondern auch bis zu 48 Kanéle konventionelles Licht (Uber DMX-gesteuerte Dimmer) kontrollieren. Die
Licon CX zeichnet sich durch seine klar strukturierte Bedienkonzeption aus, die Sie anhand dieser
Bedienungsanleitung sicher in relativ kurzer Zeit erlernen werden. Wir beschreiben in diesem Handbuch
alle Arbeitsschritte ausfuhrlich, damit auch Anfanger ohne weiteres mit dem Licon CX arbeiten kénnen.

Wir wiinschen Ihnen viel Erfolg mit Inrem neuen Lichtmischpult.

lhr JB-lighting Team
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Allgemeine Anmerkungen

Die JB-lighting Licon CX wurde zur einfachen und schnellen Bedienung sowohl von intelligenten
Scheinwerfersystemen, als auch von konventionellen DMX-Dimmer Kreisen konzipiert.

Es kénnen bis zu 16 Moving-Lights mit maximal 25 Steuer-Kanalen und 7 Festwert-Kanalen gesteuert
werden.

e  Zusatzlich haben Sie Zugriff auf 48 konventionelle DMX-Kanéle.

* Die Steuerung der Moving-Lights erfolgt Gber Direktanwahl der einzelnen Scheinwerfer und der
entsprechenden Parameter, wobei die Tasten beschriftet sind um die Ubersicht auch fir
ungeulbte Benutzer zu erleichtern.

e Da Sequenzen und Chases mit Hilfe von Presets erstellt werden kdnnen, ist schnelles und
effektives Programmieren mdglich.

e Zusatzlich verflgt das Pult Uber einen Effekt-Generator, der es ermdglicht Chases nach
vorgefertigten Matrizen zu programmieren, womit sich in Sekundenschnelle effektvolle Ablaufe
realisieren lassen.

e Es kann wahrend eines Programm-Ablaufes jederzeit sowohl auf einzelne Scheinwerfer oder
Scheinwerfergruppen und deren Parameter, als auch auf die Ablaufzeit zugegriffen werden.

e Das Pult kann Uber MIDI oder Musik von auBen synchronisiert werden und es ist mdglich
mehrere Mischpulte zu linken um die Anzahl der Steuerkanéle zu vervielfachen.

e es stehen 3 AUX-Regler, zur Steuerung von zusatzlichen DMX-Geraten, wie z.B.
Nebelmaschinen zur Verfigung

Der Software-Update des Licon CX erfolgt Gber PC, wobei die neueste Software jeweils von unserer
Homepage (www.JB-lighting.de ) heruntergeladen werden kann.
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1 Erste Schritte

1.1 Auspacken und anschlieBen

Mischpult
Anschlusskabel
Bedienungsanleitung
0-Modem Kabel

optional kénnen Sie folgende Produkte erwerben:

Pultleuchten

Flightcase
Staubschutzhaube

Trackball

Holzrahmen mit Handauflage

Uberpriifen Sie die Vollstandigkeit lhrer Lieferung.

Stecken Sie das Netzkabel ein und vergewissern Sie sich, dass die Stromzufuhr der Einstellung des
Netzteiles entspricht. Werksseitig werden alle Mischpulte auf 230V voreingestellt. Nach dem Einstecken
des Controllers leuchtet die LED an der On/Off-Taste auf. Sollte die LED nicht leuchten, gib es an dem
Netzteil noch einen Hauptschalter. Legen Sie diesen um und aktivieren Sie das Mischpult durch Driicken
der On/Off-Taste.

1.2 Andern der Eingangsspannung

Die Eingangsspannung der Licon CX kann unterhalb des Netzeinbausteckers eingestellt werden. Zur
Auswahl stehen 230V und 115V. Die Einstellung muss vor dem Einstecken des Pultes vorgenommen
werden und erfolgt mittels geeignetem Werkzeug (z.B. Schraubendreher.) Der zwischen
Netzeinbaubuchse und Netzeinbaustecker platzierte rote Schieber wird entweder nach rechts verschoben
(er muss dabei einrasten), und zeigt dann 115V an, oder nach links (auch dabei muss er einrasten), und
zeigt dann 230V an. Sollte bei dem von lhnen bezogenen Pult kein roter Schieber am Netzteil sichtbar
sein, bitten wir Sie vor der Spannungseinstellung kurz mit unserer Service-Abteilung Ricksprache zu
halten.

1.3 DMX-Ausgange
Die Licon CX verfligt Giber 2 DMX-Buchsen. Die Buchsen sind 5-polig und folgendermaBen beleget:

Pin1 > Masse
Pin 2 > Data -
Pin 3 > Data +
Pin 4 > nicht belegt
Pin 5 2> nicht belegt

Da bei langen DMX-Linien im allgemeinen DMX-Merger oder DMX-Booster eingesetzt werden muissen,
wurde die Licon CX werksseitig mit einem DMX-Booster versehen. D.h. es stehen Ihnen fir die DMX-
Linie mit 512 Kanalen zwei Ausgangs-Buchsen zur Verfiigung. Die Buchsen sind jeweils mit A1 und A2
bezeichnet.
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2 Voreinstellungen (CONFIG)

Um mit der Licon CX richtig arbeiten zu kénnen, missen zuerst alle Gerate, auf die zugegriffen werden
soll, im Setup angelegt werden. Dabei steht lhnen eine umfangreiche Bibliothek zur Verfligung, aus der
die gangigsten Scheinwerfer in die CONFIG kopiert werden kénnen. Nach dem Einschalten der Licon CX
driicken Sie die Funktions-Taste CONFIG um ins Setup-Men( zu gelangen.

Folgender Display-Aufbau erscheint:
MONITOR

/. ESC. Contrast . . . . . . . Help \
2 _—
| N VvV&VvVyY o
— m PRESET | CONFIG | BACKUP | TOOLS m
E il
e il
e ]| -
| lw | |
v |
: 06.03.05 | wmwor- [
' 101514 e,
g A
3 =
N
N /

2.1 L-USER / Erstellen einer Fixture Konfiguration

Wenn Sie mit Fixtures, also Moving-Lights arbeiten, die noch nicht in der Bibliothek angelegt sind, dann
missen Sie zuerst eine Konfiguration fUr Ihr Fixture (Moving-Light) erstellen.

Dazu driicken Sie im Hauptmeni die Funktions-Taste CONFIG und anschlieBend die Funktions-Taste L-
USER.

Folgender Display-Aufbau erscheint:

PANTIL

P-COPY EXTTRG
PATCH MIDI

SELECT OPTION
L-USER ACCESS
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Mit dem linken Endcoder-Rad kénnen Sie 20 verschiedene L-User Konfigurationen auswéhlen.

‘ ‘ Nun geben Sie nacheinander die Daten des Gerétes ein. Mit den

Funktions-Tasten links und rechts vom Display werden die

NAME : USER1 jeweiligen Punkte aufgerufen. Wenn das Display-Feld invertiert
SNAME| DT a0 dargestellt ist, dann kénnen die Eingaben lber die
P-ANGLE : 000 Doppelbelegung der Tasten in folgenden Felder gemacht
BLACK-L : 000 werden: CUES, CHASES und SEQUENCES.
TiE
DMXCH T-ANGL B o . . , .
e Vor den jeweiligen Eingaben, missen Sie allerdings
USER1 ’ BLACK-L ‘ P-ANGL + die Beschriftung der Felder mit der Pfeiltaste I16schen.
CUES ~—CHASES —  ~SEQUENCES"
Speedgroup 1- 16 Beatcount 1 - 16
6 7 s
F2 o | ° F6 2| ‘j j 6 10 o | @ 14| o0 o0
Q. WE | \ RT ll z| |u |
F3| ‘ F7 3‘ ‘ ° 71 ° ‘ a ‘15 C3; o0 l o0 ‘C7
A j ] i(F G \H I
F4 o ° 8 4—‘ 8 12 \ 16| Cto0 [@0
/(] o I O
Die einzelnen Felder haben folgende Bedeutung:
NAME: Name des Moving-Lights, es stehen bis zu 20 Zeichen zur Verfigung
S-Name: Kurzname, der spater im Display erscheinen wird, es stehen bis zu 6 Zeichen zur
Verfligung
TYPE: Auswahlmdoglichkeit zwischen  Spiegel-Scan  (=>Mirror) und  vollpositionierbarem
Scheinwerfer (- Head). Zur Eingabe driicken Sie die Taste TYPE, bis der gewlnschte
Typ im Display angezeigt wird. Wirkt sich nur auf Moving-Patterns aus.
DMXCH: Anzahl und Konfiguration der DMX-Kanale Uber die das Moving-Light verflgt. Es stehen

Ihnen pro Scheinwerfer 25 Funktions-Kanale und 7 Festwert-Kanale zur Verfligung. Bei
den Funktionskanalen handelt es sich um Standard-Kanéle, wie zum Beispiel Pan, Tilt,
Iris, Farbe, Gobo, Focus etc. Bei den Festwert-Kanalen handelt es sich um Kanéle, die
nicht beim Programmieren verdndert werden kénnen. Sollte lhr Scheinwerfer
beispielsweise Uber einen Lamp on/off-Kanal verfiigen, dessen Wert konstant bleibt,
dann wird dieser Kanal unter ,fixed* angelegt und mit dem entsprechenden DMX-Wert

versehen.
SKIP

Nach dem Drucken dieser Taster erscheint folgendes Eingabe-
Menu:

Nun ordnen Sie die einzelnen Funktionen lhres Moving-Lights

CLEAR

den DMX-Kanéle zu. Drehen Sie am mittleren Encoder-Rad
(FUNC), bis die gewlinschte Funktion erscheint und wechseln
Sie dann durch Drehen des linken Encoder-Rades (DMXCH)
zum nachsten DMX-Kanal. Die Bezeichnungen der einzelnen
Funktionen entsprechen den Bezeichnungen der Tasten in der

DMXCH ’

Feature-Selektion, Uber die spéater die Parameter aufgerufen
FUNC ‘ werden. Sie kdnnen mit dem linken Encoder-Rad (DMXCH)
jeweils nur einen DMX-Kanal weiter schalten. Sollte dieser Kanal
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im Scheinwerfer nicht belegt, also keiner Funktion zugeordnet sein, dann kdnnen Sie die Zuordnung mit
Hilfe der Funktionstaste SKIP Uberspringen.

Sollten Sie einen Kanal invertieren méchten, dann driicken Sie nach Eingabe der Funktion, die
Funktions-Taste INVERS. Dies bezieht sich nicht auf Pan / Tilt.

Da die Licon CX Dimmer und Shutter separat verwaltet muss bei Eingabe des Dimmer-, bzw. Shutter-
Kanals eine zusétzliche Zuordnung eingegeben werden.

> Scheinwerfer mit Dimmer und Shutter auf einem Kanal:

Driicken Sie, nachdem Sie dem Shutter einen DMX-Kanal zugeordnet haben noch zusatzlich die
Funktions-Tasten BRIGHT und BLACKO. Im Display erscheint dann in der Zeile neben dem Shutter
zusatzlich ein B und ein O.

> Scheinwerfer mit getrennten Kanélen fiir Dimmer und Shutter

Driicken Sie, nachdem Sie dem Shutter einen DMX-Kanal zugeordnet haben zusétzlich die Funktions-
Taste BLACKO. Im Display erscheint dann in der Zeile neben dem Shutter zusétzlich ein O.
Driicken Sie, nachdem Sie dem Dimmer einen DMX-Kanal zugeordnet haben zusatzlich die Funktions-
Taste BRIGHT. Im Display erscheint dann in der Zeile neben dem Dimmer zusatzlich ein B.

Durch diese Eingaben stellen Sie sicher, dass Sie spater die Helligkeit lhrer Moving-Lights Uber die
Fixtures-Fader regeln kénnen.

Bei der Eingabe eines Festwert-Kanals erscheinen im Display hinter der Bezeichnung ,fixed ..“ dreimal
eine Null. Sie kdnnen nun Uber das rechte Encoder-Rad (VALUE) einen Wert eingeben. Dieser Wert ist
feststehend und kann spéater beim Programmieren nicht veréandert werden. (z.B. fiir Lamp on/off Befehle).

INVERS Mit dieser Funktions-Taste kébnnen Kanéle invertiert werden. (Ist bei einem Gerét z.B. die
Iris so angelegt, dass sie bei einem DMX-Wert von 0 gedffnet und bei 255 geschlossen
ist, kénnen Sie den kompletten Kanal invertieren. Nach der Invertierung ist die Iris bei
einem DMX-Wert von 0 geschlossen und bei 255 komplett gedffnet.

CLEAR Die Eingaben kénnen jeweils Uber die Funktions-Taste CLEAR geldscht werden.

NICHT INVERTIERT INVERTIERT
BIT | % | EFFECT BIT | % | EFFECT |

MAXIMUM MAXIMUM

Durch Driicken der Taste CLEAR wird die Eingabe geldscht, die im Display invertiert dargestellt
ist.
- dieser Programm-Punkt wird Uber die Taste ESCAPE verlassen

P-ANGL Eingabe des maximalen Ausschlagwinkels (Pan) des anzulegenden Moving-Lights. Die
Eingabe erfolgt Uber das rechte Encoder-Rad. Wichtig, wenn Sie spéater mit
vorprogrammierten Bewegungsmustern arbeiten. (Fehlende oder falsche Eingabe des P-
ANGL. macht sich spater evtl. bei Kreisbewegungen bemerkbar.)

T-ANGL Eingabe des maximalen Ausschlagwinkels (Tilt) des anzulegenden Moving-Lights. Die
Eingabe erfolgt Uber das rechte Encoder-Rad. Wichtig, wenn Sie spater mit
vorprogrammierten Bewegungsmustern arbeiten. (Fehlende oder falsche Eingabe des T-
ANGL. macht sich spater evil. bei Kreisbewegungen bemerkbar.)
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BLACK-L Mit dem mittleren Encoder-Rad haben Sie die Mdéglichkeit einen Wert von 0 — 255

einzugeben. Dieser Wert bestimmt die Fader-Stellung bei welcher der Blackout aktiviert
wird. (Blackout-Level)

Wichtig: nicht auf den DMX-Wert 255 stellen!!!

- dieser Programm-Punkt wird tber die Taste Escape verlassen

2.2 SELECT / CONFIG-Erstellung mit Hilfe der Fixture-Bibliothek

Waéhlen Sie aus dem Hauptmenid den Menlpunkt CONFIG durch Dricken der entsprechenden
Funktions-Taste aus. Aktivieren Sie anschlieBend den Meni-Punkt SELECT .

Folgender Display-Aufbau erscheint:

Nun Wahlen Sie Uber die Fixture-/Par-Selection Tasten die

HI-END ) . :
MARTIN: | STUOLE: | ERSYL Fixture-Platze (Tasten 1-16) aus, die belegt werden sollen. (Es

COEMAR kann immer nur eine Moving-Light Type wahrend eines

Initialisierungsvorgang ausgewéhlt werden. Der Vorgang muss

CLAY-P §§ CLEAR | also fir jede unterschiedliche Moving-Light Type wiederholt
o OPEN werden).

08 Sobald die gewiinschten  Fixtureplatz-LEDs (Tasten 1-16)

USER e INIT leuchten, kénnen Sie im Display den gewilinschten Moving-Light

I Typ mit dem mittlerem Endcoder-Rad (SELECT) anwéhlen. Im

KL 1(2) 18 >>> | Display erscheinen die Felder der aktivierten Fixtureplatz und

' ' ' | des angewahlten Moving-Light Typs farblich invertiert . Durch

SELECT Driicken der Funktions-Taste INIT wird nun die ausgewahlte

Moving-Light Type den ausgewahlten Fixtureplatzen zugeordnet.
Sollen zusatzliche Moving-Light Typen den Fixtureplatzen zugeordnet werden, missen zuerst die aktiven
Tasten aus der Fixture-/Par-Selection deaktiviert werden (LEDs dirfen nicht mehr leuchten). Danach
wahlen Sie die gewiinschten Fixturepldtze an und wiederholen dann den Initialisierungs-Vorgang, wie
oben beschrieben.

Achtung:
Wird ein Moving-Light aus der Bibliothek kopiert so werden die PRESET Namen mit kopiert.

- dieser Programm-Punkt wird Gber die Taste ESCAPE verlassen

2.2.1 Léschen einzelner Moving-Lights aus der Fixtureliste

Sollen ein oder mehrere Moving-Lights aus der Fixtureliste entfernt werden, dann muissen der/die
Moving-Lights Uber die Fixture-/Par-Selektion (Tasten 1-16) aktiviert werden. Zum Léschen driicken Sie
die Funktions-Taste OPEN im CONFIG/Select-Men0.

2.2.2 Léschen der gesamten Fixtureliste

Wenn Sie die komplette Fixtureliste 16schen méchten, dann driicken Sie die Funktions-Taste CLEAR im
CONFIG/Select-Menu. Bestéatigen Sie den Vorgang durch Driicken der Funktions-Taste YES.

2.3 PATCH / Zuordnen der Startadressen im Fixture Bereich

Nach dem Erstellen der Fixtureliste, missen den einzelnen Moving-Lights die Startkandle zugeordnet
werden. Diese Zuordnung wird im CONFIG/PATCH-Men( vorgenommen.

Waéhlen Sie aus dem Hauptmenld den MenlUpunkt CONFIG durch Driicken der entsprechenden
Funktions-Taste aus.
Rufen Sie anschlieBend den Menipunkt PATCH auf.

Im Display erscheint die zuvor angelegte Fixtureliste. Dabei steht jeweils unter dem Namenskuirzel die
Kanalanzahl des Moving-Lights in Klammern. Aus Platzgriinden gibt es in diesem Meni zwei Seiten fir
die Fixtureliste.
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Die einzelnen Funktions-Tasten dienen zur Eingabe folgender Funktionen:

SCAN 1: DMX-Adressen fur die Moving-Lights Nr.
1-16
| PAR 3 vessrs B8 Qs ——— | AUX: DMX-Adressen fiir die Aux-Regler
PAR 2 [ [ PAR1: DMX-Adressen fir die Dimmer-Kanale 1-
VS‘E?:“ - |3|m O S | 16
PAR 1 | VS8 4 === | CLEAR | PAR2: DMX-Adressen fir die Dimmer-Kanale
rEs O —— 17-32
AUX |vsiszs - ey ——— | OPEN | PARS: DMX-Adressen fir die Dimmer-Kanale
:2345?5 - |7lps === [ 33_48
_3;;145?5 [F =ete PATCH | CLEAR: Ldschen aller eingestellten Adressen
OPEN: Selektives Léschen einer DMX-Adresse
: T . e
CHEAQO1 SELEC PATCH: Eingabe-Bestéatigung

Linkes Encoder-Rad:  Einstellung der DMX-Adressen
Mittleres Encoder-Rad: Bewegen des Cursors nach oben und unten
Rechtes Encoder-Rad: Bewegen des Cursors nach links und rechts

2.3.1 Eingabe der DMX- Startadressen im Fixture-Bereich

Nach dem Aufrufen des Menlpunktes PATCH ist automatisch das erste Moving-Light in der Liste
aktiviert, und es wird der Startkanal 1, bzw. der erste freie Kanal vorgeschlagen. (DMX-Kanale kénnen
nicht doppelt belegt werden!) Sollten Sie das Moving-Light Nr. 1 ab DMX-Kanal 1 Ausgang A betreiben
wollen, dann bestétigen Sie mit der Funktions-Taste PATCH. Im Display wird nun das zweite Moving-
Light invertiert dargestellt und der Controller schlagt automatisch den nachsten freien Kanal vor. (In
unserem Beispiel Kanal Nr. 9, da die Varyscan 4 mit 8 Steuerkandlen betrieben werden). Wenn Sie
diesen Kanal als Startkanal bestatigen mdchten, dann drlicken Sie erneut die Funktions-Taste PATCH.
Sollten Sie einen anderen Startkanal wiinschen, kdénnen Sie mit Hilfe des linken Encoder-Rades die
bendtigte Startadresse einstellen und wieder tber die Funktions-Taste PATCH bestétigen.

Die Auswahl der Moving-Lights erfolgt iber das mittlere Encoder-Rad .
- dieser Programm-Punkt wird mit ESCAPE verlassen

2.3.2 Loschen einer bestimmten Startadresse

Soll eine bestimmte Startadresse geléscht werden, dann wahlen Sie das entsprechenden Moving-Light
mit Hilfe des mittleren Encoder-Rades aus. Sobald es im Display invertiert dargestellt wird, kann die
Startadresse durch driicken der Funktions-Taste OPEN im CONFIG/PATCH-Men( geldscht werden.

- dieser Programm-Punkt wird Uber die Taste ESCAPE verlassen

2.3.3 Loschen aller Startadresse

Sollen alle Startadressen geléscht werden, dann dricken Sie die Funktions-Taste CLEAR im
CONFIG/PATCH-Meni. Nun erscheint folgende Auswahl im Display:

Der Ldschvorgang erfolgt sofort, nachdem eine der Funktions-Tasten ALL, SCAN, AUX oder PAR
gedruckt wurde. Es erfolgt keine zuséatzliche Sicherheitsabfrage.

ALL: Startadressen aller angelegten DMX-Gerate I16schen
SCAN: Moving-Lights Startkanéle I6schen

AUX: Startadressen der AUX-Regler I6schen

PAR: DMX-Zuordnung der Dimmer/PAR Kanéle I6schen

- dieser Programm-Punkt wird Uber die Taste ESCAPE verlassen
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2.4 PATCH / Zuordnen der DMX-Kanale im PAR-/AUX-Bereich

Die Zuordnung der DMX-Kanéle fir die AUX- und Par-Sektion erfolgt, ebenso wie die Zuordnung der
DMX-Kanéle im Fixture Bereich, im PATCH-Men(. Nachdem Sie im CONFIG-Menl den MenU-Punkt
PATCH aufgerufen haben, erscheint nach Anwahl der PAR1-Taste folgender Display-Aufbau:

Die einzelnen Funktions-Tasten dienen zur Eingabe folgender

Funktionen:
IE 5| SCAN 1: DMX-Adressen fir die Moving-Lights Nr. 1 — 16
FARZ CURVE| aux: DMX-Adressen fur die Aux-Regler
PAR 1 CLEAR| PAR1: DMX-Adressen fur die Dimmer-Kanéle 1-16
; PAR2: DMX-Adressen fir die Dimmer-Kanale 17-32
AUX OPEN | PARS: DMX-Adressen fir die Dimmer-Kanale 33-48
CLEAR: Léschen aller eingestellten Adressen
SCAN 1 PATCH| OPEN: Selektives Loschen einer DMX-Adresse
PATCH: Eingabe-Bestatigung

CH:A001 = SELECT | PATCHNR | |inkes Encoder-Rad: Einstellung der DMX-Adressen
Mittleres Encoder-Rad: Bewegen des Cursors nach oben und
unten
Rechtes Encoder-Rad: Bewegen des Cursors nach links und rechts

2.4.1 Eingabe der DMX-Adressen (Startadressen) im PAR- und AUX-Bereich

Sie kdnnen jeder Par-Taste (1-16) bis zu vier DMX-Adressen zuordnen. Dazu wahlen Sie im Meni
PATCH PAR 1 aus. Nun kbnnen Sie Uber den mittleren und rechten Encoder-Rad die Taste in der
Fixtuer-/PAR-Selektion anwahlen, fir die Sie DMX-Adressen eingeben mdchten. Uber den linken
Encoder-Rad geben Sie die Kanal-Zahl an.

Die Zuordnung des Kanals erfolgt durch Driicken der Funktions-Taste PATCH.

Der Cursor springt nach jeder Bestatigung durch die Funktions-Taste eine Position weiter und es wird
automatisch der néchste freie DMX-Kanal vorgeschlagen, der wiederum nur mit PATCH bestétigt werden
muss.

2.4.2 Selektives Loschen eingegebener DMX-Kanéle

Wenn die DMX-Zuordnung einer einzelnen Taste geléscht werden soll, dann wéhlen Sie diese Uber das
mittlere Encoder-Rad an und driicken anschlieBend die Funktions-Taste OPEN.

2.4.3 Loschen aller eingegebenen DMX-Kanéle

———  _— Zum Léschen der eingegebenen DMX-Kanale driicken Sie die
Funktions-Taste CLEAR.
ALL SCAN AUX PAR Im Display erscheint dann folgender Aufbau:

— . Der Léschvorgang erfolgt sofort, nachdem eine der Funktions-
Tasten ALL, SCAN, AUX oder PAR gedriickt wurde. Es erfolgt
keine zusétzliche Sicherheitsabfrage.

ALL: Startadressen aller angelegten DMX-Gerate I6schen
SCAN. Moving-Lights Startkanéle I6schen

AUX. Startadressen der AUX-Regler I6schen

PAR. DMX-Zuordnung der Dimmer/PAR Kanéle I6schen

- dieser Programm-Punkt wird Gber die Taste ESCAPE verlassen

2.4.4 Eingabe der Dimmer-Kurve
Sie kdnnen im Par- und AUX-Bereich bei jedem Kanal zwischen folgenden drei Arbeitsweisen wahlen:

‘ Lineare Dimmerkurve
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J Exponentielle Dimmerkurve
._ Schaltfunktion ( Schaltet ab einem Wert von 127)

Die Eingabe der Arbeitsweise erfolgt durch Driicken der Funktions-Taste CURVE.
Im Display kénnen Sie an der Grafik erkennen, in welchem Modus der Kanal eingegeben wurde.

- dieser Programm-Punkt wird Gber die Taste ESCAPE verlassen

2.5 P-COPY Kopieren von Presets

Die Kopier-Funktion ermdglicht es Presets zu kopieren, nachdem die Fixture-Liste in der CONFIG
abgeandert wurde. Die Funktion greift auf alle Parameter der Moving-Lights zu, ausgenommen Pan/Tilt
und Moving- Patterns, da es keinen Sinn macht, Positions-Presets zu kopieren.

PAR-Presets kdnnen nicht kopiert werden.
Um in das Preset-Copy Menl zu gelangen driicken Sie im

Hauptmeni die Funktions-Taste CONFIG und anschlieBend die
Funktions-Taste P-COPY.

EXEC ‘ ‘

PF;E%%AT _CO1PY Nun wahlen Sie Uiber das mittlere Encoder-Rad (SOURCE) das
' Moving-Light aus, dessen Presets als Quelle dienen sollen.
SHORT MANUAL AnschlieBen wahlen Sie Uber die Fixture-/Par-Selection Tasten
die Moving-Light Platze an, auf die die Presets kopiert werden
1.SELECT SOURCE BY ENCODER
2. SELECT DESTINATION BY sollen.
FIXTURE SELECTION
3. PRESS EXEC TO START COPY
ACHTUNG: Die Presets werden auf alle Platze in der Fixture-

/PAR-Selektion kopiert, deren LED leuchtet.
‘ SOURCE ‘
Der Prozess wird durchgefiihrt, sobald die Funktions-Taste
EXEC (execute / ausflihren) gedriickt wurde.

- dieser Programm-Punkt wird Gber die Taste ESCAPE verlassen
2.6 PANTIL / Invertieren der Pan- und Tilt-Kanale

Das Invertieren der Pan- und Tilt-Kanédle kann in zwei unterschiedlichen Menus erfolgen. Wenn die
Invertierung dauerhaft bestehen soll, dann kann dies im Config-Men( durchgefiihrt werden.

Sollte die Invertierung jedoch nach dem Erstellen von Presets wieder geléscht werden, wie dies im Live-
Bereich h&ufig der Fall ist, dann ist es sinnvoller die Invertierung im Tools-Menil vorzunehmen. Das
Invertieren im Tools-Men( bieten den Vorteil, dass gespeicherte Presets nicht verandert werden, wenn
die Invertierung geandert oder geléscht wird.

Das Invertieren der Pan- und Tilt-Kanale erfolgt im CONFIG-Meni unter dem Men(-Punkt PANTIL.

Nach dem Aufrufen dieses Menlipunktes erscheint eine Fixtureliste mit allen 32 Moving-Light Platzen. Sie
kénnen nun Uber die Fixture-/Par Selektion (Tasten 1-16) die gewlinschten Moving-Lights anwéahlen. Die
Invertierung erfolgt anschlieBend Uber die Funktions-Tasten INVPAN bzw. die INVTIL. Sobald auf dem
Display eine invertierte Darstellung gezeigt wird, war die Umstellung erfolgreich.

-> dieser Programm-Punkt wird Uber die Taste ESCAPE verlassen

2.6.1 Aufhebung einer Pan- oder/und Tilt-Invertierung

Sollte eine Pan- oder/und Tilt-Invertierung nicht mehr benétigt werden, erfolgt das L&schen in der
gleichen Reihenfolge, wie die Eingabe.
Sie wahlen zuerst die Moving-Lights , bei denen die Invertierung aufgehoben werden soll, Uber Ihre
Fixture-/Par Selektion (Tasten 1-16) an. Danach driicken Sie die Funktions-Taste INVPAN oder INVTIL.
Sobald die Display-Darstellung nicht mehr invertiert ist, war die Umstellung erfolgreich.

-> dieser Programm-Punkt wird Uber die Taste ESCAPE verlassen
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2.6.2 Vertauschen des Pan- und Tiltkanals

Das Vertauschen der Pan- und Tilt-Kanéle erfolgt im CONFIG-Mend unter dem MenG-Punkt
PANTIL.Nach dem Aufrufen dieses Menipunktes erscheint eine Fixtureliste mit allen 32 Moving-Light
Platzen. Sie kénnen nun Uber die Fixture-/Par Selektion (Tasten 1-16) die gewlinschten Moving-Lights
anwahlen. Maochten Sie nun den PAN-Kanal mit dem TILT-Kanal tauschten, so driicken Sie die
Funktions-Taste X-CHG .

Sobald auf dem Display eine invertierte Darstellung gezeigt wird, war die Umstellung erfolgreich.

Diese Funktion wird durch erneutes Driicken der Funktions-Taste X-CHG aufgehoben.

2.7 EXTTRG / Einstellung zum Triggern von Extern

Die Extern-Trigger Funktion erméglicht es durch einen Fussschalter maximal zwei unterschiedliche
Tasten zu aktivieren. Die Extern-Trigger funktion arbeitet nur im Combi-Bereich.

2.7.1 Zuordnung der Tasten unabhénig von PAGE/BANK
Aktivieren Sie das Men( durch Driicken der Funktionstaste EXTTRG.

Nun kénnen Sie Uber das mittlere Encoderrad entweder GO —

7 oder GO + einstellen.
|EXTTRG : GO+ _ Dabei stehen die Bezeichnungen jeweils als Platzhalter flr
KEY : - die Taste, die zugeordnet wird.
~ Nachdem Sie entweder GO — oder GO + eingestellt haben
KEYOFF dricken Sie die Taste, die anschlieBend Uber den
— Fussschalter abgerufen werden soll. Sie kbénnen die
S-KEY Zuordnung im Display Uberprufen.
DIRECT

EXTTRG

Sollten Sie dem Befehl GO — die Cue-Taste CUE6 zugewiesen haben, sieht lhr Display-Aufbau
folgendermaBen aus:

EXTTRG : GO-
KEY : CUE 6

Wenn lhr Fussschalter zwei Schaltbereich hat, kbnnen Sie auch der zweiten GO-Funktion eine Taste
zuweisen. Stellen Sie dazu Uber das mittlere Encoderrad die zweite GO-Funktion ein und wiederholen
Sie den oben aufgefiihrten Vorgang.

Abrufen einer Tastenzuordung Uber den Fussschalter

Wenn wahrend des Show-Ablaufs Uber den Fussschalter eine in dieser Form zugeordnete Taste
abgerufen wird, dann wird automatisch die aktuelle Voreinstellung PAGE/BANK (bernommen.

Beispiel: Sie haben GO — die Taste Chase 1 zugewiesen.

Wenn nun wahrend des Showablaufs z. B. Page 2, Bank D aktiv ist und der Fussschalter (GO-) betatigt
wird, dann wird automatisch das Lauflicht aufgerufen, das auf Page 2, Bank D, Taste M1 abgelegt wurde.
Wenn die PAGE/BANK Einstellung z.B. Page 1, Bank C aktiv ist, dann wird der Chase aktiviert, der zuvor
auf mit dieser Einstellung gespeichert wurde.

Die Zuweisung einer Taste erfolgt also unabhangig von den tatsachlich aktiven Pages oder Banken

- verlassen Sie das Men( durch Dricken der Escape-Taste
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2.7.2 Zuordung von Funktionstasten

Sie kénnen Uber den Fussschalter auch die Funktionstasten des Displays abrufen.

Dazu stellen Sie Uber das mittlere Encoderrad entweder GO — oder GO + ein und driicken anschlieBend
die Funktionstaste, die Uber den Fusschalter abgerufen werden soll. Sollte es sich bei der gewlinschten
Funktionstaste um die Funktionstasten Nr. 1, Nr. 2, Nr. 3, Nr.13, Nr. 14 oder die Escape-Taste handeln,
kénnen diese nicht durch Drucken der entsprechenden Taste aufgerufen werden, sondern durch
mehrmaliges Drlicken der Funktionstaste S-KEY.

Die Zuweisung wird im Display folgendermaBen dargestellt.

EXTTRG : GO- Sie kénnen die Eingabe mit der zweiten GO-Funktion
KEY : DISP2 wiederholen, oder eine andere Taste zuordnen.

L - verlassen Sie das Men( durch Driicken der Escape-Taste

2.7.3 Zuordnung der Tasten abhanig von PAGE/BANK

Wenn Sie dem Fussschalter eine bestimmte Taste einer zuvor festgelegten PAGE/BANK
Einstellung zuordnen mdchten funktioniert dies folgendermaBen.

DIRECT Stellen Sie Uber das mittlere Encoderrad entweder GO+ oder GO- ein.
Driicken Sie die Funktionstaste DIRECT

AnschlieBend driicken Sie nacheinander die gewiinschte Page, Bank

EXTTRG : GO- und Cue/Chase/Sequence Taste.
M TAOTTEST2 Im Display wird die jeweilige Zuordnung bestatigt.
- verlassen des Menl-Punkts durch erneutes Drlicken der
I: Funktionstaste DIRECT
EXTTRG

2.8 Die MIDI-Funktion

Uber die MIDI-Funktion kénnen Sie die Licon CX komplett fernsteuern. Ob die Licon CX iiber ein MIDI-
Keyboard oder einen MIDI-Sequenzer angesteuert werden soll ist egal, die Arbeitsweise ist die gleiche.
Sie kdnnen jeder Taste an der Licon CX eine MIDI-Note zuweisen. Wichtig ist, dass Sie die MIDI-Sektion
freischalten. Die aktuelle MIDI-Einstellung kénnen Sie im Hauptmeni (Mainmeni) in dem Bereich
REMOTE erkennen.

, Eine Freischaltung kénnen Sie an der
AUX1 | AUX2 [ AUX3 060305 :::f;i :)n:il DISpIaydarSte”ung
060 ‘ 000 ‘ 600 ‘ 10:15:14 MODE - SLOW ,Remote : MIDI“

erkennen2.7.1 Freischalten der MIDI-Sektion

Die MIDI-Freischaltung wird im REMOTE-Meni (welches ein Untermenid des TOOL-Menils ist)
eingestellt.

Das TOOL-Meni kann aufgerufen werden, wenn das Display das Hauptmen( anzeigt. Driicken Sie die
Funktions-Taste TOOL. In dem Tool-Men( kénnen Sie durch Driicken der Funktions-Taste REMOTE, in
das Remote-Meni gelangen. Dieses Menl ist fir die Fernsteuer-Einstellungen der Licon CX zusténdig
ist.

Schalten Sie die MIDI-Funktion durch Driicken der Funktions-Taste MIDI frei.
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2.8.1 Léschen der MIDI-Freischaltung

Die MIDI-Freischaltung wird im REMOTE-Meni (welches ein Untermenid des TOOL-Menis ist)
eingestellt.

Das TOOL-Meni kann aufgerufen werden, wenn das Display das Hauptmen( anzeigt. Dricken Sie die
Funktions-Taste TOOL. In dem Tool-Men( kénnen Sie durch Driicken der Funktions-Taste REMOTE, in
das Remote-Meni gelangen. Dieses Menl ist fir die Fernsteuer-Einstellungen der Licon CX zusténdig
ist.

Schalten Sie die MIDI-Funktion durch Driicken der Funktions-Taste OFF aus.

2.8.2 AnschlieBen eines MIDI-Geréts

Midi
In Thru  Out MIDI-Gerate werden mit einem handelsiiblichen 5-pol. MIDI-Kabel an der
Licon CX angeschlossen. Auf der Riickseite der Licon CX befinden sich die
MIDI Anschllsse. Stecken Sie lhr MIDI-Kabel in die MIDI-Buchse IN ein und
: : verbinden Sie den Stecker des Kabels dann mit Ihrem MIDI-Gerat (MIDI-

Slave-In Slave-ThruMaster-Out OUT Buchse).

Desklink

2.8.3 Einstellen des MIDI-Kanals

Sie haben die Mdglichkeit zwischen 16 MIDI-Kanélen aus

MIDI = C 0 zuwahlen. Die Licon CX reagiert nur auf die MIDI-Befehle die

KEf & EAGE - auf den eingestellten Kanal empfangen werden. Die

_  Einstellung wird im CONFIG/MIDI-Bereich gemacht. Die
KEYOFF MIDICHANNEL - 1 Eingabe erfolgt mit dem rechten Encoder-Rad (MIDICH) und

BEATSYNC . OFF ~ wird im Display grafisch dargestellt:

S-KEY BS-ON

DIRECT BS-OFF

MIDIKEY MIDICH

2.8.4 Zuweisend der MIDI-Notes
Die Zuweisung der MIDI-Notes mit angeschlossenem MIDI-Gerét.

Wichtig:
Wenn im Display das Funktions-Feld DIRECT nicht invertiert
dargestellt ist, dann wird bei der Zuordnung der Cue-, Chase-
MIDI - CO und Sequence-Tasten jeweils nur auf Pagel, Bank A
KEY : PAGE1 - zugegriffen.
Wenn das Funktions-Feld DIRECT invertiert im Display
KEYOFF dargestellt wird kénnen auch Cues, Chases und Sequences
. MIDICHANNEL @ 1 - zugeordnet werden, die auf den restlichen Pages bzw.
S-KEY BEATSYNC : OFF BS-ON  Béanken abgelegt sind.
DIRECT BS-OFF

Rufen Sie das MIDI-Meni durch Dricken der Funktions-
Tasten CONFIG und MIDI auf. Nun dricken Sie eine Taste
des angeschlossenen Keyboards. Im Display wir die MIDI-
Note (z.B. G 5) angezeigt. (Es gibt eine voreingestellte
Zuweisung von Cues, Chases und Sequences, die jedoch nicht bindend ist. Sie kann einfach durch
Anwahl einer anderen Cue, Sequence oder Chase-Taste gedndert werden.)

Um der MIDI-Note nun ein Cue (Buhnenbild) zuzuweisen, driicken Sie auf die Cue-Taste, auf der das
entsprechende Biihnenbild spater abgespeichert wird.

Die Zuweisung kénnen Sie im Display liberwachen.

MIDIKEY MIDICH
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Achten Sie darauf, dass Sie auf die Pages 2 und 3 und die Bénke B,C und D nur zugreifen kénnen, wenn
die Funktions-Taste invertiert dargestellt wird!

Die Zuweisung der MIDI-Notes ohne angeschlossenes MIDI-Gerat

MIDI - CO Wenn Sie zum Zuweisen der MIDI-Notes kein MIDI-Gerate zur Verfigung

M- 2A02TEST haben, dann kénnen Sie die MIDI-Notes (iber das mittlere Encoder-Rad
KEYOFF \iDICHANNEL © 1 anwahlen. Die Zuordnung zu den Tasten der Cue-, Chase- und Sequence-
skey BEATSYNC - OFF ps oy Sektion erfolgt dann durch Driicken der entsprechenden Taste. Auch hierbei
es-off  gilt wieder:

MIDIKEY MIDICH

Achten Sie darauf, dass Sie auf die Pages 2 und 3 und die Bénke B,C und D nur zugreifen kénnen, wenn
die Funktions-Taste invertiert dargestellt wird!

2.8.5 Zuweisen der Funktions-Tasten

Die Funktions-Tasten sind mit DISP bezeichnet. Sie kénnen diese Tasten
MIDI : CO wie unter ,Einstellen von MIDI-Notes mit angeschlossenen MIDI-Gerat*
KEY  PAGET beschrieben ist speichern.
KEYOFF \yDICHANNEL < 1 Die Funktions-Tasten DISP1, DISP2, DISP 3, DISP 13, DISP 14 oder die
skey BEATSYNC - OFF oo oy Taste ESC kénnen Sie nur Uber die Funktions-Taste S-KEY eingestellt
DIRECT ss-orr werden. Driicken Sie so oft auf die Funktions-Taste S-KEY, bis die
gewlnschte Taste im Bereich
z.B.,KEY : DISP 13, erscheint.

MIDIKEY MIDICH

2.8.6 BEATSYNC

Mit der BEATSYNC-Funktion kénnen Sie wenn z.B. eine Sequenzer
angeschlossen ist und Uber eine Beatsync-Funktion verfigt, den Chases
Mol co (Lauflichtern) oder Sequences (Programmen) statt der Sound-Funktion die
' Beatsync-Funktion zuordnen. Das heiB3t, soll Ihr Chase oder Sequence im
KEYOFF \IDIGHANNEL < 1 gleichen Takt weiterschalten wie |hr Sequenzer lauft, driicken Sie
skey BEATSYNG - OFF g5 oy CONFIG/MIDI-Bereich die Funktions-Taste BS-ON. Im Display kénnen Sie
DIRECT ss-oFf im Bereich BATESYNC: ON erkennen, dass der Beatsync aktiv ist. Schalten
wokey  woen  Oie nun Chase oder Sequences im CHASE-CONTROL oder SEQUENCE-
CONTROL auf Sound* so reagieren sie auf den Beatsync. Mit der

Funktions-Taste BS-OFF kann der Beatsync wieder deaktiviert werden.

2.9 OPTION / Sonderkonfigurationsmaoglichkeit fur PAR und Fixture Section

2.9.1 Die Swapfunktion

Die Swap-Funktion greift auf die Par- und Fixture-Fader zu. Sie

GRGIRL PARNUM_ wird im Config-Men(

.PARIVIUL PARNUMBERNG : CONTNUOUS aktiviert. Die Arbeitsweise der Swap-Funktion wird im Kapitel
lerers popeieniii Sl el i - 2.9.1.2 Arbeiten mit der Swap-Funktion beschrieben.
| g DISP FIXTURE % v INACTIVE |
pRg | .,  DOE Die  Grundeinstellung zur  Swap-Funktion  wird im
PAR SWAP | INACTIVE -~ Config/Options Menli gemacht. Driicken Sie zuerst die
F-SWAP Funktions-Taste CONFIG und anschlieBend die Funktions-
P_SWAP Taste OPTION.

Folgender Display Aufbau ist zu sehen:

Die Zuordnung der Swap-Funktion kann selektiv fir Par- und
Fixture-Fader getroffen werden, wobei auch eine kombinierte Swap-Funktion mdéglich ist.

Aktivieren der Swap-Funktion

Die Swap-Funktion wird durch Driicken der zugeordneten Funktions-Taste aktiviert.
Es gibt jeweils fiir Par- und Fixture-Fader getrennt, drei mégliche Zuordnungen.
Zuordung Fixture: Status (wird im Display dargestellt):
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Display Darstellung:
Standard: INACTIVE. Funktion deaktiviert
Einmaliges Driicken der Funktions-Taste F-SWAP FIXTURE: Funktion greift auf die Fixture-
Fader zu
Doppeltes Dricken der Funktions-Taste F-SWAP: FIXT + PAR:  Funktion greift auf die Fixture-

Zuordung Par: Status (wird im Display
Display Darstellung:

Fader und die Par-Fader zu (wenn die Swap-
Taste in Verbindung mit einer Fixture-Flash-
Taste gedriickt wurde)

dargestellt):

Standard: INACTIVE. Funktion deaktiviert

Einmaliges Drlicken der Funktions-Taste P-SWAP: PAR: Funktion greift auf die Fixture-
Fader zu

DoppeltesDricken der Funktions-Taste P-SWAP: FIXT + PAR:  Funktion greift auf die Fixture-

Fader und die Par-Fader zu (wenn die Swap-
Taste in Verbindung mit einer Par-Flash-Taste
gedrickt wurde)

2.9.2.1 Funktionsweise der Swap-Funktion

Die Swap-Funktion setzt alle Ausgabewerte der Fader im Par- und Fixture-Bereich auf Null,
ausgenommen die Fader, deren zugeordnete Flash-Tasten gleichzeitig mit der Swap-Taste gedriickt

werden.

2.9.2.2 Arbeiten mit der Swap-Funktion

PAR

Bank Select 1-4

DMX-Werte kénnen in der Licon CX
Einstellung kann unabhéangig fur PAR-

Die Helligkeitsausgabe im Fixture- und im Par-Bereich

wird Uber die entsprechenden Fader geregelt. Wenn

' nun die Swap-Taste in Verbindung mit einer der Flash-

Swap  Taster, die unterhalb eines Faders angeordnet sind,

gedruckt wird, dann wird die Helligkeitsausgabe aller anderen

Fader auf ,Null“ gesetzt, nur die Werte, die Uber den/die Fader

gesteuert werden, der angewdhlt ist, werden weiterhin

ausgegeben. Abhéngig von der Einstellung in der Config greift die

Swap-Funktion auf die Par-Fader, die Fixutre-Fader oder beide
Fader-Banke zu.

Enable

2.9.2 DMX-Wert Anzeige in Prozent

in Werten von 000 bis 255 oder in Prozent von 000 — 100. Diese
oder Fixture-Werte eingegeben werden

2.9.2.1 Umstellung auf Prozent-Anzeige

CHCTRL PARNUM

.PARMUL PAR NUMBERIMG ©  CONTINUDUS
o

Rufen Sie das Menl Config/Option durch driicken der entsprechenden
Funktions-Tasten auf.

o o TR Das Display wird folgenden Aufbau zeigen:
S Y Um die Prozent-Funktion zu aktivieren driicken Sie nun die Funktions-Taste

FIXT % oder/und PAR %.
Im Display wird die aktivierte Funktion folgendermaBen dargestellt:

P-SWAP

Zusétzlich wird im Display ein Prozent-Zeichen angezeigt:

FEATURE :PAR

Zum Deaktiveren der Prozent-Funktion, wiederholen Sie den
Vorgang. Wenn die Funktions-Felder nicht mehr invertiert
dargestellt ist, war die Umstellung erfolgreich
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2.9.3 CHCTRL / Einstellung der Chase-Control Section
Wenn die CHCTRL-Funktion nicht aktiviert ist (Display-Darstellung: CHASE CONTROL : MANUAL SEL)

kann automatisch der im Combi-Bereich zuletzt aktivierte Chase Uber die Chase-Control Sektion
gesteuert werden.

Wenn die CHCTRL-Funktion aktiviert ist (Darstellung im Display invertiert, CHASE CONTROL : MANUAL
SEL), dann ist immer der Chase Uber die Chase-Control Sektion steuerbar, der (ber die
Tastenkombination Select + Chase-Taste angewahlt wurde.

Diese Funktion gilt im Combi-Bereich, da im PAR-Bereich grundséatzlich alle Chases Uber die
Tastenkombination
Select + Chase-Taste aktiviert werden.

2.9.4 PARNUM / Numerierung der Par-Sektion

Die PARNUM-Funktion ermdglicht es dem Benutzer die drei im Display zur Verfigung stehenden PAR-
Seiten entweder je Seite von 1 — 16, oder fortlaufend von 1 — 48 zu numerieren.

Numerierung fortlaufend:

PARNUM nicht invertiert, Displaydarstellung:
PAR NUMBERING : CONTINUOUS
Darstellung der PAR-Kanéle:

FEATURE:PAR % FEATURE:PAR % FEATURE:P AR
050 01 050 17
000 02 050 18
000 03 050 19
000 04 050 20
000 05 050 21
000 Igﬁ 050 22
050 050 23
000 08| 050 24
000 09 050 25
000 10 050 26
000 1 050 27
000 12 050 28
000 13 050 29
000 14 050 30
000 15 000 31
000 16 000

Numerierung je Seite:
PARNUM invertiert, Displaydarstellung:
PAR NUMBERING : SINGLE PAGE

FEATURE: P AR % FEATURE: P AR % FEATURE:P AR %
050 01 050 01 050 01
000 02 000 02 000 02
000 03 000 03 000 03
000 04 000 | 04 000 04
000 05 000 | 05 000 05
000 000 000

050 050 050

000 08 000 08 000 08
000 09 000 09 000 09
000 10 000 | 10 000 10
000 " 000 1 000 11
000 12 000 | 12 000 12
000 13 000 | 13 000 13
000 14 000 | 14 000 14
000 15 000 15 000 15
000 16 000 16 000 16

2.10 ACCESS / Eingabe der Passworter
Sie kénnen bei der Licon CX unterschiedliche Passwort-Ebenen aktivieren.

Insgesamt stehen ein Masterpasswort und vier User-Passworter zur Verfliigung. Dabei kénnen den
einzelnen Usern unterschiedliche Zugriffsmoglichkeiten freigeschaltet werden.
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Das Master-Passwort ist dabei allen anderen Ubergeordnet und Sie kénnen die User-Passwérter nur
nach Eingabe des Master-Passworts abandern.

USER 1

USER 2

MASTER

USER 3

USER 4

Config { FULL { DENIED
Preset | FULL { DENIED
Store || FULL [ DENIED [ LIMITED
Config { FULL { DENIED
Preset | FULL [ DENIED
Store || FULL [ DENIED [ LIMITED
Config [ FULL /[ DENIED
|[_FULL | DENIED
| FULL | DENIED | LIMITED
FULL | DENIED
FULL || DENIED
FULL | DENIED ' LIMITED

2.10.1 Eingabe des Master-Passworts

* CHECK INACTIVE *
MASTER

USER PASSWORD :
USER STATUS © INACTIVE
CONFIG ACCESS : FULL
PRESET ACCESS : FULL
STORE ACCESS : FULL

Driicken Sie im CONFIG-Menl die Funktions-Taste ACCESS.
Folgender Display-Aufbau erscheint:

Geben Sie zuerst das Master-Passwort ein. Dazu stehen Ihnen
die doppelt belegten Tasten aus den Bereichen: Cues, Chases
und Sequences zur Verfligung.

Sobald diese Eingabe getatigt wurde erscheint auf lhrem Display
eine weitere Funktions-Taste mit der Bezeichnung CHECK.

Durch Dricken dieser Funktions-Taste wird die Passwort-
Funktion aktiviert oder deaktiviert. Wenn die Passwort-Funktion

aktiviert wurde, dann bestatigt das Display mit * CHECK ACTIVE * .

- nach der Eingabe verlassen Sie den MenU-Punkt mit ESCAPE

2.10.2 Eingabe der User-Passworter

CHECK

PRESET ACCESS : FULL
STORE ACCESS : FULL

‘ PROFILE ‘

Funktions-Taste STATUS drlicken.

Nach Eingabe des Master-Passworts wird {ber das
mittlere Encoder-Rad der Zugriff auf die einzelnen User-

sTaTus | Profile freigegeben. Sie kénnen durch Drehen des

*CHECK ACTIVE * mittleren Encoder-Rades die einzelnen User-Profile

USER 1 aufrufen. Es stehen vier Profile zur Auswahl. Wéhlen Sie
das Profil aus, fir welches Sie den Zugriff regeln méchten.

USER PASSWORD © DJ X oot CONFIG

USER STATUS © INACTIVE ] . .

CONFIG ACCESS : FULL PRESET Beispiel: USER 1

STORE  USER 1 soll als DJ keinen Zugriff auf die Konfiguration

und die Preset-Speicherung haben.
Zuerst geben Sie das Passwort des Users ein. Danach
kdbnnen Sie das Passwort freischalten, indem Sie die

In der vierten Display-Zeile wird der Status durch ,inactive” oder ,active” angezeigt.

Nun kénnen Sie die einzelnen Zugriffe definieren. Es stehen beim Zugriff zum CONFIG- und Preset-
Meni jeweils die Moglichkeiten: full (Zugriff komplett) oder denied (Zugriff verweigert) zur Verfigung. Da
ein DJ normalerweise keine Konfigurationen oder Presets zu verstellen braucht, wird hier denied

JB-lighting Lichtanlagen GmbH  Sallersteigweg 15 89134 Blaustein Telefon +49(0)7304 9617-0
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eingegeben. Die Eingabe erfolgt Gber die Funktions-Tasten, die den einzelnen Punkten zugeordnet sind.
Drucken Sie also die Funktions-Taste CONFIG so lange, bis im Display denied erscheint.

In der selben Weise verfahren Sie mit der Funktions-Taste fiir den Preset-Zugriff.

Im Bereich der Speicherung (Store-Funktion) kdnnen Sie nicht nur zwischen full und denied wahlen,
sondern es steht lhnen frei, den Usern einen begrenzten Zugriff zu gewahren.

Driicken Sie die Funktions-Taste STORE so lange, bis im Display ,limited” erscheint. Ihr User kann dann
seine Cues auf der 3. Page, bzw. der D. Bank (bei den Cues und Chase-Tasten) speichern. Ebenso hat
er nur einen Zugriff auf die Seite 4 im SQUENCES und bei den Fadern im PAR und FIXTURES Bereich.

- nach der Eingabe verlassen Sie den MenU-Punkt mit ESCAPE

2.10.3 Abfrage der Passworter

Sobald die Licon CX eingeschaltet wird, erfolgt die Abfrage nach den Passwdrtern. (Wenn zuvor im
Access-Menl aktiviert.)

Nach der Eingabe des Passwortes muss mit der Funktions-Taste OK bestatigt werden.

Master-Passwort - erméglicht den Zugriff auf alle Parameter des Pults

User Passwort 1 — 4 > schaltet jeweils nur die Parameter frei, die im ACCESS-Menl mit ,full“, bzw.
Jimited” definiert wurden.

Sollten Sie das Master-Passwort vergessen haben, dann rufen Sie bitte bei lhrem JB-lighting Handler an
und erfragen Sie das Main-Passwort.

2.10.4 Abandern der Passworter

Die Eingabe und das Abandern der Passworter erfolgt im CONFIG-Meni. In das CONFIG-Men(
gelangen Sie, nachdem Sie entweder das Master-Passwort oder ein User-Passwort eingegeben haben.
Allerdings muss bei dem entsprechenden User zuvor eine Freigabe des CONFIG-Meniis eingegeben
worden sein. Nachdem Sie im CONFIG-Meni sind, kénnen Sie die Passwoérter wie in Punkt 2.8.1 und
2.8.2 beschrieben, abandern.
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3 Programmierfunktionen im Combi-Bereich

Der Combi-Bereich bietet die Mdglichkeit kombinierte Cues, Chases und Sequences aus Moving-Lights
und Par-Kanalen abzuspeichern.

Wir behandeln in diesem Teil der Bedienungsanleitung den Combi-Bereich jedoch ausschlieBlich im
Bezug auf Moving-Lights. Sollten Sie kombinierte Cues, Chases und Sequences abspeichern wollen,
dann programmieren Sie die entsprechenden Par-Kanédle zu den jeweiligen Moving-Lights dazu, und
speichern Sie alle Daten gemeinsam ab.

Der Combi-Bereich arbeitet ausschlieBlich nach dem LTP Prinzip. Dies bedeutet, dass der zuletzt
eingestellte, bzw. aufgerufene Wert fir einen Kanal Vorrang hat.

Die aktuell glltigen Par-Werte der Combi Sektion sind im Display auf den entsprechenden Feature Seiten
ersichtlich.

Diese werden noch iber den mittleren Master Fader (Combi Par) skaliert und tiber DMX ausgegeben.

Anwendungsgebiete fiir diese kombinierte Speicherung sind z.B.:

komplette Sequenzen, z.B. fir Theateranwendungen

kombinierte Farbstimmungen bei Live-/Bihnenanwendungen

komplett ferngesteuerte Shows, z.B. Gber MIDI

allgemein: alle Anwendungsbereiche, bei denen bereits zur Programmierzeit komplette
Lichtstimmungen bzw. Farbstimmungen feststehen

YV VVY

3.1 Direktzugriff Fixture-Anwahl

—— Feature-Selection

Pan/Tilt MOVES Speed ON/OFF

° ® ° ° Sie haben bei der Licon CX Zugriff auf insgesamt 16 Moving-

Lights. Die Anwahl der Moving-Lights erfolgt Gber die Fixture-
/Par-Selection (Tasten 1-16) Tasten. Die Moving-Lights sind

dann aktiviert, wenn die entsprechende LED aufleuchtet.
Gobo1 Gobo2 Gobo3 —

G-Rot1 G-Rot2 Extra
[ ) e | o

—10
Um die einzelnen Parameter eingeben zu kdnnen, muss das
gewiinschte Moving-Light in wenigstens einer Fixture-
Gruppe angelegt sein und die entsprechenden Master- und

Gruppenfader hochgezogen sein!
Color1

Color2 C/M/Y  Iris

° ° ° - Speichern und Aufrufen von Fixture-Gruppen.

Preset-Fade
[
|
[
O O = N B
a

Als Fixture-Gruppen werden Moving-Light Gruppen bezeichnet,
deren Helligkeit mit den Gruppen-Fadern im Fixture-Bereich

Zusi gesteuert wird. 3.2 Fixture-Gruppen

Shutter Dimmer Focus
o e o

Die Helligkeit der Moving-Lights wird bei der Licon CX separat
geregelt. Um Uberhaupt einen Lichtstrahl bei den Moving-Lights
. Clear zu sehen, mussen sowohl der Master-Fader der Fixtures-
E”gm : Sektion, als auch der Fixture-Fader flr die entsprechende
-Rot  Frost Special Freeze . .
° ° ° ° Gruppe hochge.:.zogen sein. Es stehen insgesamt 8 Gru"ppen-
- s Fader zur Verfligung, die 4-fach umgeschaltet werden kénnen
(Sie erhalten somit Zugriff auf insgesamt 32 Gruppen)

PAR PAR  PAR
1-16  17-32 33-48  Follow
@ e o o
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3.2.1 Speichern von Fixture-Gruppen
Es stehen lhnen 8 Speicherplatze flir unterschiedliche Fixture-Gruppen zur

1 2 3 Verfligung, die vierfach umgeschaltet werden kénnen. Um die Fixture-Gruppen zu
® @ .‘ definieren, aktivieren Sie die gewilnschten Moving-Lights mit den Fixture/Par-
= r r‘ Selection Tasten. (LED muss leuchten).

AnschlieBend dricken Sie im Combi-Bereich die Store-Taste und halten diese
solange gedriickt, bis Sie im Fixtures-Bereich den Taster ausgewahlt haben, Gber den Sie die Fixture-
Gruppe abrufen wollen. (Zur Verfligung stehen die Taster 1-8).

Sobald Sie die gewiinschte Gruppen-Taste gedruckt haben, kénnen Sie sowohl die Store-Taste, als auch
die Taste unterhalb der Fixtures-Fader loslassen.

FIXTURES

CcomBI

List Store Edit
() e

L
FErrrrnd

Bank Select 1-4 Flash 1-8 / Groups 1-8

Mit den vier grinen LEDs in dem FIXTURES bereich kénnen Sie die acht Fader auf vier Banke um
schalten. Um die Bénke umzuschalten driicken Sie die Taste SHIFT und halten sie gedrickt,
anschlieBend dricken Sie die gewunschte Bank im Bereich FIXTURE. Die griine LED zeigt ihnen die
Bank an.

Highlite

Bitte beachten Sie, dass beim Speichern der Fixture-Gruppen die LED der
cear Invert | Group-Taste in der Fixtures-/Par-Selection nicht leuchten darf!!!

Group

Um die Gruppe abzuandern wiederholen Sie diesen Vorgang mit einer anders zusammengestellten
Fixture-Gruppe.

3.2.2 Aufrufen von Fixture-Gruppen

—— MASTER ——
Driicken Sie zuerst die Group-Taste im der Fixtures-/Par-Selection (Die LED der

Taste Group/ Highlight leuchtet.) Danach rufen Sie die abgespeicherten Gruppen

Uber die Anwahl der gewlinschten Taster 1-8 im Fixtures-Bereich auf. Sie kénnen

die jeweils aktivierten Moving-Lights an der leuchtenden LED erkennen.

Sollten Sie verschiedene Fixture-Gruppen gemeinsam benétigen, dann driicken Sie

zeitgleich die entsprechenden Taster im Fixtures-Bereich. Es werden dann alle

Moving-Lights aktiviert, die auf den jeweiligen Gruppen-Tastern abgespeichert

wurden.

.. Die Helligkeit der Moving-Lights wird Uber die Fader geregelt, die oberhalb der
Taster angebracht sind.

. . . Wenn im Combi-Bereich gearbeitet wird, dann muss der Fixture-Fader auf dem die

Gruppe abgespeichert wurde und der Combi-Masterfader aufgezogen werden. Der

Masterfader fiir den Combi-Bereich, ist der rechte Fader in der Master-Sektion.

PAR C-PAR Fixture

Flash
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3.2.3 Umschalten der Fixture-Fader Banke

Insgesamt stehen 8 Gruppen-Fader zur Verfligung, die 4-fach umgeschaltet werden kénnen. Die mit
einer LED bestiickten Flash-Tasten unterhalb der Fixture-Fader 1-4 markieren die einzelnen Bénke. Um
die Banke umzuschalten dricken Sie die Shift-Taste im Page/Bank Bereich und gleichzeitig eine der
Flash-Tasten, die unterhalb der Fixtures-Fader angeordnet sind. Sollten Fader einen Wert gréBer als Null
haben, werden diese erst dann auf die neue Seite umgeschaltet wenn sie den Fader auf Null zuriick
ziehen.

3.3 Die Highlight/Group-Taste

Highlight
0N Diese Taste hat zwei Funktionen:

e

—

‘7‘ Aktivieren von Fixture-Gruppen
Group | okalisieren von Moving Lights

Aktivieren von Fixture-Gruppen:

Es gibt zwei Arten mit der Group-Funktion zu arbeiten: Dricken Sie die Hightlite/Group
Taste (die LED leuchtet). AnschlieBend kénnen Fixture-Gruppen die auf den Fixture-
Fadern zuvor gespeichert worden sind, aufgerufen werden. Dazu driicken Sie die Flash-
Taste, die unterhalb des entsprechenden Faders angeordnet ist. Wenn der Master-Fader
und der Fixture-Fader aufgezogen werden, dann leuchten die Moving-Lights, die in der
entsprechenden Fixture-Gruppe zusammengefasst sind.

Highlite

Um die Moving-Heads einer Fixture-Gruppe zu flashen, driicken Sie die Highlite/Group-
Taste und halten Sie diese gedrlckt. (Die LED leuchtet bei diesem Vorgang nicht auf!)
Nun driicken Sie eine der Flash-Tasten, die unterhalb der Fixture-Fader angeordnet sind
und lassen Sie beide Tasten wieder los.

Sie kdnnen nun die soeben angewahlte Fixture-Gruppe flashen, indem Sie den Fixture-
Fader auf Null positionieren und die Flash-Taste, die unterhalb der Gruppe angeordnet
ist driicken.

Lokalisieren von Moving-Lights.

Die Group-Taste im Highlight Modus dient zur schnellen und einfachen Lokalisierung von Moving-Lights.
Mdchten Sie mit der Programmierhilfe HIGHLIGHT arbeiten dann gehen Sie wie folgt vor. Driicken sie die
Taste HIGHLIGHT und halten diese gedriickt, wahlen Sie in der FIXTURE-SELECTION ein Moving-Light
per Tastendruck an. Es wird nun das Moving-Light das Sie angewahlt haben den Speedwert, Gobowerte,
Colorwerte, Prismarwerte und Frostwert auf 000 gesetzt. Die Werte Shutter und Dimmer werden auf 255
gesetzt, PAN/Tilt, Moving-Patterns , Iris und Focus wird nicht verandert. Das Moving-Light zeigt dadurch
einen offenen, weiBen Lichtstrahl. Die entsprechende LED blinkt. Zum Deaktivieren driicken Sie erneut
die Taste HIGHLIGHT und halten sie gedriickt. Zeitgleich driicken Sie die Fixture-Taste mit der
blinkenden LED. Nachdem Sie beide Tasten wieder losgelassen haben ist die Highlite-Funktion
deaktiviert.

J‘
’C[ Die Clear-Taste deaktiviert alle angewéahlten Moving-Lights (LED erlischt)
Clear

J Die Invert-Taste invertiert die Moving-Light Anwahl

Invert

’CH‘ ) Die Tastenkombination Clear — Invert aktiviert alle Moving-Lights.

Clear Invert
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3.4 Einstellen der Moving-Light Parameter (iber die Encoder-Rader

Die Moving-Light Parameter kénnen nur eingestellt werden, wenn die jeweiligen Moving-Lights zuvor
Uber die Tasten der Fixture-/Par-Selection aktiviert wurden (die LED muss leuchten).

Danach haben Sie Zugriff auf die einzelnen Features (Parameter z.B. PAN/TILT oder Gobo), die dann
Uber die Feature-Selektion Tasten aufgerufen und tber die Encoder-Réder eingestellt werden kénnen.

Achtung:

Die Helligkeitswerte werden am Licon CX separat gesteuert.

Zur visuellen Kontrolle lhrer Eingaben, missen Sie die entsprechenden Helligkeits-Regler hochziehen.
Das bedeutet, dass Sie wie in Kapitel 3.1 Speichern und Aufrufen von Fixture-Gruppen, zuerst die
Gruppen anlegen missen, damit Sie anschlieBend Zugriff auf die Helligkeits-Fader haben.

3.4.1 Positionieren mit 16 Bit

Die grobe Positionierung erfolgt mit 8 Bit. Im Display wird dies in Schritten von 0 bis 255 angezeigt.
Mochten Sie eine genauere Positionierung, dann erfolgt die Feineinstellung im 16 Bit Bereich. (Die
Voraussetzung daflr ist, dass das Moving-Light im Pan/Tilt Bereich mit 16 Bit angesteuert werden kann,
und dass dies in der Konfiguration des Moving-Lights und der Licon CX angelegt wurde).

Die Umschaltung zwischen 8 Bit und 16 Bit erfolgt Uber das mittlere Endcoder-Rad (FINE OFF). Im
Display werden dann Werte von 000- 65535 angegeben.
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4 Presets

Presets sind Voreinstellungen, auf die immer wieder zugegriffen wird. Sie gehéren zu den wichtigsten
~Werkzeugen“ bei der Moving-Light Programmierung. Presets sollten fir jedes Parameter voreingestellt
werden, da sie das Programmieren erheblich beschleunigen. Fir die in der Bibliothek vordefinierten
Moving-Lights sind die Presets teilweise vorprogrammiert.

Bei Verwendung von unterschiedlichen Scheinwerfer-Typen empfiehlt es sich, eine einzige einheitliche
Aufteilung der Presets fir alle Scheinwerfer-Typen vorzunehmen. Falls ein Gerdt manche Funktionen
nicht unterstiitzt, oder tGber weniger Farben, Gobos etc. als ein anderes verfligt, empfiehlt es sich die
entsprechenden Preset-Eintrédge frei zu lassen. Beim gleichzeitigen Arbeiten mit unterschiedlichen
Scheinwerfer-Typen ist dann immer gewéhrleistet, dass die Preset-Beschriftung auf alle Presets passt.

Presets kdnnen auch fir Bewegungen und Par-Licht (Dimmer-Einstellungen) gespeichert werden.

Arbeiten Sie mit Presets im Pan/Tilt-Bereich, dann haben Sie den Vorteil, dass Sie bei der nichsten
Veranstaltung mit der selben Scheinwerferkonfiguration in anderer Ortlichkeit nur die Pan/Tilt-Presets
andern muissen um das Programm anzupassen. Alle Cues, Chases und Sequences, die mit Hilfe der
entsprechenden Presets programmiert wurden, werden dann mit dem abgeanderten Wert ausgegeben.
TIP: Arbeiten Sie immer mit PAN/TILT Presets !!|

4.1 Einstellen und Abspeichern von Presets
Um Presets abzuspeichern driicken Sie im Hauptmeni die Funktions-Taste PRESET.

AnschlieBend aktivieren Sie die gewlinschten Moving-Lights. Nachdem die entsprechenden LEDs
leuchten kénnen Sie im Feature-Selektion Bereich das Feature (z.B. Pan/Tilt oder Color) anwahlen, flr
das Sie ein Preset erstellen und speichern méchten. (Es kann immer nur die ausgewahlte Funktion als
PRESET gespeichert werden. Mdchten Sie mehrere Funktionen z.B. PAN/ TILT und Color speichern
dann ist dies ein Cues und kein Preset.)

Nachdem Sie die Einstellung der Werte tber die Encoder-Rader vorgenommen haben, driicken Sie die
Taste Store im Combi-Bereich (die LED leuchtet). Nun werden alle Moving-Lights aktiviert, die im Setup
angelegt sind. (Die Fixture-Nummern werden im Display invertiert dargestellt). Jetzt wahlen Sie sich
einen Speicherplatz im Display aus und driicken die zugehdrige Funktions-Taste. Das entsprechende
Feld wird invertiert dargestellt und die LED in der Store-Taste beginnt zu blinken. Nun bestatigen Sie
nochmals durch Dricken der Store-Taste. Die LED erlischt und das Feld ist nicht mehr invertiert
dargestellt.( Sie kénnen das Funktions-Feld immer dann beschriften wenn sie invertiert dargestellt sind.)

Hier sind nun die einzelnen Schritte nochmals graphisch dargestellt:
1. 2. 4, 5.
COMBI

3.
: ; COMBI
Featurﬁvi%_electlon [ il Store  Edit
PanTit  Patems  Speed List Store  Edit H“"“l II|||HH ° °
5 ® . o | o ™ -
- il
([Cg |

(e | Al

4.2 Beschriften eines Presets

Sie kénnen ein Preset vor dem Abspeichern beschriften, indem Sie die doppelt belegten Tasten des

CUES ——CHASES — ~SEQUENCES~
Speedgroup 1-16 / Beatcount 1 - 16

F1 ® e F5 1 ® e 5 9 ® e 13 ¢l o @ e ® C5 e ® ® |5
1 23 4 5 6 7 8 9 [0]
F2 e e F62 o e 610 o o 14 CCee @@ ©° Zeoe® e °©
Q W E R T z U | (@] P
F3 ® e F73 ® e 7M1 ® ® 15 C3 @ @ o e® €7 3 @@ ® 7

A S D F G H J K L
F4 o o F8 4 ® ® 8 12 ® ® 16 C4d @ @ ® e cs8 4 @@ o 8
Y X C VvV B N M - / SP
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Cues/Chases /Sequence-Bereichs benutzen. Zu diesem Zweck wurde diesen Tasten jeweils ein
Buchstabe des Alphabets zugeteilt. Die Buchstaben sind wie auf einer herkémmlichen Computer-Tastatur
angeordnet. Bestéatigen Sie die Eingabe mit Store.

Sollten Sie ein Preset nachtraglich beschriften, dann wahlen Sie im Meni PRESET das zu beschriftende
Feld aus. Sobald es invertiert dargestellt ist, kénnen Sie die Beschriftung mit Hilfe der Cues-
/Chase/Sequence-Tasten vornehmen.

7

Wenn das die Beschriftung eines Presets abgeandert werden soll, dann wahlen Sie es wie
oben beschrieben an. Durch die Pfeil-Taste kdnnen Sie vorherige Eingaben l6schen und
| anschlieBend den neuen Namen eingeben.

Abgespeichert wird lhre Eingabe, indem Sie das Menu mit ESCAPE verlassen, oder die ndchste Preset-
Taste gedrickt wird. Das beschriftete Feld wird dann nicht mehr invertiert dargestellt.

4.3 Abrufen eines Presets

Die Presets werden im Display angezeigt, nachdem Uber die Feature-Selektion (z.B. PAN/TILT oder
Gobo) Taste ein Parameter angewahlt wurde. Sie kénnen durch Druck der Funktions-Tasten angewahlt
werden.

Bei den Feature-Selektion Tasten werden die Presets immer auf der ersten Seite angezeigt. Die Editier-
Funktionen kénnen durch erneutes Driicken der Feature-Selektion Tasten aufgerufen werden.

4.4 Uberblenden von Presets

Zum Uberblenden von Presets muss der Preset-Fade Fader aufgezogen werden. Er

Preset- befindet sich im Feature-Selection-Bereich (unterhalb des ON/OFF Schalters) und ist
Fade skaliert von 0,0 Sekunden bis 10 Sekunden.
_B- 10 Parameter kénnen entweder Ubergeblendet (gefadet) oder umgeschaltet werden.

Zu den Parametern die Ubergeblendet werden gehéren: Pan/Tilt Positionen, Iris-
——4 Einstellungen, CYM-Farbeinstellungen und Focus-, bzw. Zoom-Einstellungen.

Alle anderen Parameter werden umgeschaltet.

Wenn der Preset-Fader aufgezogen wurde und ein Preset angewahlt wird, dann wird
—l—1 das Preset, entsprechend der Uber den Preset-Fader eingestellten Zeit, umgeschaltet
oder Ubergeblendet.
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5 Programmierhilfen fir Pan- und Tiltwerte

Mit Programmierhilfen fir Pan und Tiltwerte werden Funktionen bezeichnet, mit denen komplexe
Abfolgen einfach und schnell programmiert werden kénnen. In diesem Kapitel sind zum einen die Féacher-
Funktion (Fixture Selection Pan/Tilt) und die vorprogrammierten Bewegungsmuster (Fixture-Selection
Moving-Patterns) beschrieben. Die in diesen beiden Parameterbereichen eingestellten Abfolgen kdnnen
als Presets gespeichert werden.

5.1 Facher Funktion

Mit der Facher-Funktion kann einer Gruppe von Moving-Lights unterschiedliche Ablenkwinkel zugeordnet
werden. Als Resultat aus dieser Zuweisung entstehen wellen- oder facherférmige Blhnenbilder.

Dabei werden féacherférmige Bihnenbilder durch Eingabe von Ablenkwinkel im Panbereich und
wellenférmige Blhnenbilder durch Eingabe von Ablenkwinkeln im Tiltbereich erreicht.

Um die Erklarungen nicht unnétig zu komplizieren gehen wir bei den folgenden Beispielen immer von
einer Mittelstellung der Moving-Lights im Tiltbereich aus (50% oder DMX-Wert 127). Bei den grafischen
Darstellungen wird diese Mittelstellung mit einer Linie markiert um dem Betracher das Verstandnis zu
erleichtern.

Das Aufrufen der Facher-Funktion erfolgt durch zweimaliges Dricken der Pan/Tilt-Taste im Feature-
Selection Bereich. Folgender Display-Aufbau erscheint:

P-SYM  P-INV T-INV | T-SYM Dabei stehen folgende Funktionen zur Verfligung:

T-ABS P-LIN Lineare Ablenkung im Pan-Bereich

———— P-SIN1 Sinusfunktion im Pan-Bereich
P-SIN3 T-SIN3  P-SIN2 Sinusfunktion im Pan-Bereich
'~ ann P-SINS Sinusfunktion im Pan-Bereich
sl B0 | U0 e b o T-SIN2 b ABS Funktion mit absoluten Werten im Pan-
P-SIN1 0 90 1137 o6  om | T-SIN1 Bereich
: © 80 | 000 |13 000 060 P-SYM Symmetrische Ablenkung im Pan-Bereich
P-LIN 8% | 805 1831 &0 oo | T-LIN  p-NV Inversfunktion im Pan-Bereich, ausgehend
000 :{ 000 (16132 000 ¢ 000 .
von der Mittelstellung
SIZE: +000 | SIZE/MULTI | SIZE: +070 T-INV Inversfunktion im Tilt-Bereich, ausgehend von
' ' ' der Mittelstellung
T-SYM Symmetrische Ablenkung im Tilt-Bereich
T-ABS Funktion mit absoluten Werten im Tilt-Bereich
t-SIN3 Sinusfunktion im Tilt-Bereich
T-SIN2 Sinusfunktion im Tilt-Bereich
T-SIN1 Sinusfunktion im Tilt-Bereich
T-LIN Lineare Ablenkung im Tilt-Bereich

5.1.1 Eingabe der Facher-Funktion

P-SYM P-INV | T-INV.  T-SYM In den folgenden Beispielen werden die unterschiedlichen
o o | BIAOEE T— —_ 1 Eingaben anhand von Eingabewerten im Tiltbereich erklart.
P-ABS &5 o0 T-ABS  ym die Facherfunktion eingeben zu kénnen driicken Sie zwei

——— | 000 000 000 | 000 |/ . gy e .
P-SIN3 || 29 | two o0 90 T.gIN3 Mal auf die Taste Pan/Tilt in der Feature-Selection.
| 000 000

o 0 %0 |———— Der Displayaufbau sieht aus, wie links dargestellt.
P-SIN2 g0 @0 sy oo o | T-SIN2
; I - Wabhlen Sie die gewlinschten Moving-Lights an. Achten Sie
IFSSIbid | §§3 000 (1258 000 8§§ T-SINT - Jabei darauf, in Gruppen zu Arbeiten. Also entweder die
P-LIN o0 o000 1430 oo o0 | T-LIN Scheinwerfer der Backtruss, oder die der Fronttruss, oder die
Q00 000 1632 000 . 000 Gruppe, die evtl auf dem Boden platziert ist. Wenn Sie alle
SIZE: +000 SIZE/MULTI SIZE: +070 Scheinwerfer in dieser Funktion mit einbeziehen, ohne auf
. . deren Aufhangung (in einer Linie) zu achten, dann wird im
Ergebnis vermutlich weder ein schéner Facher, noch eine Welle erkennbar sein.
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Unsere Beispiele und die zugehdrigen Grafiken beziehen sich immer auf 8 Moving-Lights, die in einer
Linie aufgeh&ngt wurden.

Mittelstellung ~ Die Ausgangsgrafik dazu sieht aus wie hier links dargestellt: T-LIN
Dabei bilden die Moving-Lights eine Linie.
Wahlen Sie eine der Funktionen (z.B. T-LIN) durch Driicken der -,

e s e « Funktionstaste aus.

Geben Sie Uber das rechte Encoder-Rad (z.B. Size: +70) die GréBe
des Abstrahlwinkels ein. Die Linie, hier links dargestelle veréndert sich
bis zum Zustand, rechts dargestellit.

Im folgenden sehen Sie die grafische Aufschlisselung aller mdglichen Facher-Funktionen, die bei 8
Scheinwerfern, Grundeinstellung Size: +70 erstellt werden kdnnen. Oberhalb der Grafik ist dabei jeweils

die aktive Funktion benannt.

T-LIN T-LIN T-LIN T-LIN
T-INV T-SYM T-ABS
T-SIN1 T-SIN1 T-SIN1 T-SINT
T-INV T-SYM T-ABS
T-SIN2 T-SIN2 T-SIN2 T-SIN2
T-INV T-SYM T-ABS
T-SIN3 T-SIN3 T-SIN3 T-SIN3
T-INV T-SYM T-ABS
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Zusétzlich kénnen die jeweiligen Einstellungen, wie Linie oder Sinus-Welle mit einer Multi-Funktion
kombiniert werden. Das Ergebnis dieser Kombinationen stellt sich grafisch folgendermafBen dar:

Einstellung MULTI

MULTI 1 T-SINT

MULTI5  T-SIN1

MULTI9  T-SIN1

MULTI 13 T-SIN1

MULTI2  T-SIN1

MULTI 14 T-SIN1

MULTI3  T-SIN1

MULTI 7 T-SINT

MULTI 11 T-SINT

MULTI4  T-SIN1

JB-lighting Lichtanlagen GmbH  Sallersteigweg 15

89134 Blaustein
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5.2 Vorprogrammierte Bewegungsmuster

Die Licon CX stellt lhnen sechs verschiedene Bewegungsmuster zur Verfligung. Diese
Bewegungsmuster werden durch zweimaliges Drlicken der Moving-Patterns Taste aufgerufen. Die
Moving-Patterns Taste befindet sich im Feature-Selektion Block.

Sie kdnnen bei den Moving-Patterns genauso wie bei jedem anderen Parameter Presets abspeichern.

Die einzelnen Funktions-Felder haben folgende Bedeutung:

Off : Stoppt die Bewegung bei allen
O aktivierten Moving-Lights
o CRLINV : Andert eine negative Invertierung in
— eine positive Invertierung ab.
L 42 ! INV : Invertiert die Bewegung bei allen
CLRINV g , aktivierten Moving-Lights
--- 132
OFF E%? % o] : Kreisbewegung
Size ‘ Speed ‘ Phase o : Doppelkreis (Lissajou)

‘ : Auf-/Ab-Schwenk
Links/Rechts-Schwenk

Diagonal-Schwenk (links unten/rechts oben)

/
N

Diagonal-Schwenk (links oben/rechts unten)

Size : GroBe des Bewegungsmusters
Speed : Geschwindigkeit des Bewegungsmusters
Phase : Phasenverschiebung

Um ein Bewegungsmuster einzugeben, missen zuerst die gewinschten Moving-Lights aktiviert werden.
(LED leuchtet/Moving-Lights wird im Display invertiert dargestellt). Danach driicken Sie die Taste des
gewlinschten Bewegungsmusters und stellen mit Hilfe des Size- und Speed-Encoders die GroBe, bzw.
die Geschwindigkeit ein. Achten Sie darauf, dass Sie GréBe und Geschwindigkeit im richtigen Verhéltnis
wahlen. Scheinwerfer unterschiedlicher Hersteller weichen haufig in Geschwindigkeit und
Spiegelablenkung voneinander ab. Das Verhaltnis GréBe/Geschwindigkeit muss so gewahlt werden,
dass der Scheinwerfer in der Lage ist die komplette Bewegung durchzufihren.

Sollten Sie trotz richtiger Eingabe von Geschwindigkeit und GréBe kein zufriedenstellendes Ergebnis
erzielen kénnen, Uberprifen Sie bitte lhre Konfiguration. Sollten Scheinwerfer (ber das L-User Setup
konfiguriert worden sein, kénnte der Pan- bzw. Tilt-Ablenkwinkel falsch eingegeben worden sein.

5.2.1 Phase-Funktion

Nachdem Sie den Moving-Lights ein Bewegungsmuster mit GréBe und Geschwindigkeit zugeordnet
haben, kdnnen Sie daflir noch eine Phasen-Verschiebung eingeben. Die Phase bezeichnet die
unterschiedlichen Start-Positionen der im Bewegungsmuster integrierten Scheinwerfer.. Diese Funktion
bendtigen Sie z.B. zum Programmieren einer Welle. Jedes Bewegungsmuster ist in maximal 31 Phasen
aufgeteilt. Beim Programmieren einer Bewegung mit Phasenverschiebung kann jedem Moving-Light eine
andere Startposition zugeordnet werden. Um eine Wellenbewegung Uber 32 Moving-Lights zu
programmieren, wahlen Sie zuerst alle Moving-Lights an. (LEDs leuchten).AnschlieBend rufen Sie lber
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die Feature-Selektion Taste Moving-Patterns die vorprogrammierten Bewegungsmuster aus und wahlen
den Auf-/Ab-Schwenk an.
Geben Sie dann GréBe und Geschwindigkeit liber die Encoder-Rad ein.

Die Phasenverschiebung wird im Display durch die letzte Spalte angezeigt.

FEATURE: MOVES [ |
105+0300  [H[E4 ! 05+03 16 (00]
105+0301 [l | 05+03 17
10540302  [E ] 1 05+03 18
105403 03 1 05+03 19 s
10540304  [o&[R] | 05+03 20
105+0305  [J3P% | 05+03 21
10540306  [Uff[Zk | 05+03 22
INV 10540307 i |21 1 05+03 23 |
10540308 i | 05 +03 24
10540309  fIo[ | 05+03 25
10540310  JBI R | 05+03 26
CLRINV | 8210370 FBFE 1 05403 27
10540312 & 1 05+03 28
10540313 1 05+03 29
OFF 105+03 14 1 05+03 30
10540315 1 05 +03 31
Size Speed Phase

Da das erste Moving-Light ohne Phasenverschiebung starten
soll, muss in dieser Spalte ,00“ stehen. Dem zweiten Moving-
Light ordnen Sie die 1. Phase zu, also ,01“ . Dazu muss es
zuerst aktiviert und dann Gber den linken Encoder-Rad der Wert
eingegeben werden.

Deaktivieren Sie das zweite Moving-Light wieder und wahlen Sie
das dritte an.

Verfahren Sie so mit allen Scheinwerfern. Schlussendlich sieht
der Display-Aufbau folgendermaBen aus:

Es kénnen auch Bewegungen als Preset gespeichert werden.
Dazu gehen Sie wie in Kapitel 4.1 beschrieben vor.
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6 Cues (Buhnenbilder) im Combi-Bereich

Als Cues bzw. Bihnenbilder werden feste Parameter-Einstellungen fir Moving-Lights und Dimmer
bezeichnet.

Ein Cue (BUhnenbild) setzt sich aus DMX-Einstellungen von einer oder mehreren Funktionen eines oder
mehrerer Scheinwerfer zusammen.

Diese Cues werden auf den Cue-Tasten abgelegt und durch Tastendruck aufgerufen. Sie haben die
Mdoglichkeit einzelne Parameter entweder als Presets oder als Standard-Einstellung zu definieren. Wenn
Parameter als Presets abgespeichert werden, dann andern sich die Einstellungen automatisch, wenn
spater die Presets abgeéndert werden.

Sie kdnnen Cues fur mit allen Features (Funktionen) eines Scheinwerfers oder nur mit einem Teil der
Features abspeichern. Wenn ein Cue (Buhnenbild) vom Mischpult ausgegeben wird und ein anderer
danach aufgerufen wird, dann gelten die Werte des zuletzt aufgerufenen Cues (Bihnenbilder). Sollte im
zuletzt aufgerufenen Cue (BuUhnenbild) ein Feature (Funktion) nicht abgespeichert sein, dass im vorigen
Cue (BUhnenbild) angesprochen wurde, dann bleibt die Ausgabe unverdndert. Beispiel: Im Cue
(BUhnenbild) 1 ist eine bestimmte Pan/Tilt Stellung und ein Gobo abgespeichert. Im Cue (Blhnenbild) 2
dagegen ist nur eine Pan/Tilt-Stellung abgespeichert. Wenn nun diese Cues nacheinander aufgerufen
werden, dann bleibt bei der Ausgabe des zweiten Cues das Gobo gleich und es &ndert sich nur die
Pan/Tilt-Stellung.

Tipp: Verwenden Sie nach Méglichkeit immer Presets zur Erstellung von Cues (Blihnenbilder),Chases

(Lauflichtern) oder Sequences (Programmen). Verandern Sie nachtraglich Presets, so werden diese in
allen Cues, Chases oder Sequences veréndert in denen sie abgespeichert wurden.

6.1 Programmieren und Speichern von Cues

Um Cues zu speichern missen Sie sich in Main-Men( oder im Bereich Feature (Einstellungen) befinden,
auf keinen Fall im PRESET Bereich!.

Grundsatzlich werden beim Programmieren und Speichern von Cues folgende Arbeitsschritte
durchgefihrt:

Anwahl der Moving-Lights Uber die Feature-/Par-Selection Tasten. (Tasten 1-32)

Feature-Selection
Moving- . . . .
e fe - Sveed Anwahl der gewiinschten Parameter und Eingabe der DMX-Werte Uber die Encoder-
R&der oder Preset-Tasten

COMBI:

Store  Edit

DRINO Driicken der Store-Taste im Combi-Bereich

12345 . .
vpanmit wmame | Auswahl der Parameter aus der Speicher-Matrix
does EEnE

Driicken der Cue-Taste, auf der das Cue (Biihnenbild) gespeichert werden soll

Store  Edit
o o

Bestatigen durch erneutes Driicken der Store-Taste im Combi-Bereich

Zusatzlich kdnnen Cues mit Fade- und Schaltzeit versehen werden. AuBerdem
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kénnen sie benannt und mit einem Release-Link versehen werden. Diese Optionen werden in den
folgenden Kapiteln im einzelnen erklart.

6.1.1 Die Speicher-Matrix

Wahlen Sie die gewlnschten Moving-Lights an und stellen Sie die Parameter ein. Driicken Sie
anschlieBend die Store-Taste im Combi-Bereich. Der erscheinende Display-Aufbau wird dieser Grafik

gleichen:

loislalagtals (1) 1 ; ?3411 ,1523 Diese Grafik stellt die Speicher-Matrix
RPN EEEEEEEEE dar. Die Spelcher?Matrlx ist das wichtigste
Moves | | | | | - == o 2Taaae Werkzeug beim Erstellen von
Speed | | | |1 L imimlmimimini=ini- Cues/Chases /Sequences und erscheint
gggg; e e it immer wenn Sie die Store-Taste im
Gobo3fEx| | T LT Combi-Bereich und anschlieBend eine der
Color1/2 | | = ==immimmmimi- Tasten der Cue-/Chase- und Sequence-
oMY = ot e el Sektion anwahlen.
Shater | |+ @ ==t Die Speicher-Matrix gibt lhnen den
Dimmer |4 = --------- Uberblick Uber alle angelegten Moving-
;gﬁ’mfjlgoc o i e bl Lights und Dimmer-Kanale. Wenn ein
Frost | 1 1141 |=i==l=imiloi=l= Bindestrich (-) dargestellt ist, dann ist
Par 01-16 entweder der entsprechende Parameter
Par 17-32 fir das Moving-Light nicht verfligbar, oder
Jarad s es wurde auf diesem Fixture-Platz (Tasten
el EADE FADE 0/1 1-32) kein Scheinwerfer konfiguriert.

Vor den einzelnen Features erkennen Sie ein kleines Dreieck. Dieses ermdéglicht Ihnen fir
verschiedene Parameter (Einstellungen) entweder eine Fade- oder eine Schaltfunktion
einzugeben. Dieses Dreieck stellt den Cursor in der Matrix dar und kann Uber das linke Encoder-
Rad (SEL FADE) auf und ab bewegt werden

Uberall dort, wo im Display eine Rampe erscheint werden spater die Features (Funktionen)

‘ Uber das mittlere Encoder-Rad (FADE 0/1) kann die Fade-Funktion aktivieren, oder deaktivieren.
gefadet. Sinnvoll ist dies bei Dimmer-, Iris- und Pan-/Tilt-Werten und Zoom, bzw. Focus.

Bei den Features (Funktionen), die mit ,P* gekennzeichnet sind, wurde ein Preset Gbernommen.
Das bedeutet, wenn Sie diese Preset spater andern, dann wird das Bihnenbild automatisch
abgeandert.

. Bei den Features, die mit einem Kastchen gekennzeichnet sind, wurden die zuvor (ber die
Encoder-Rader (Absolutwert )eingegebenen Werte, lbernommen.

6.1.2 Auswahl der abzuspeichernden Parameter

Sie kénnen in einem Cue (Bihnenbild) entweder alle eingestellten Parameter abspeichern, oder vor dem
Abspeichern eine Auswahl treffen.

Anwahl aller Parameter
| | Stellen Sie zuerst sicher, dass alle gewinschten Moving-Lights aktiviert sind (LEDs
’ ‘ leuchten).Driicken Sie anschlieBend so oft auf die Taste Clear im FEATURE-SELECTION

Bereich, bis im Display alle Features (Funktionen) angewahlt sind (Die Felder werden in der
Clear Matrix invertiert dargestellt).

Anwahl bestimmter Parameter
7 | Wenn alle Feature-Felder (Funktionen) in der Matrix invertiert dargestellt sind, dann kénnen Sie
einzelne Features (Funktionen) abwahlen, indem Sie folgendermaBen vorgehen:

Deaktivieren Sie zuerst alle Moving-Lights, und driicken Sie anschlieBend auf die
Clear Feature-Taste (Funktion), des Parameters, das nicht abgespeichert werden soll.
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Das Feature wird sofort aus der Speicher-Matrix entfernt. (Es bleiben leere Felder tbrig)
Wahlen Sie anschlieBend den gewilinschten Speicherplatz aus, auf dem das Cue gespeichert werden soll
und bestéatigen Sie den Vorgang durch erneutes Driicken der Store-Taste.

6.1.3 Die Cue-Tasten in Verbindung mit den Page/Bank-Tasten

CUES — PAGE / BANK—
Speedgroup 1-16  / Beatcount 1 - 16 -
e o0 °
F1 ° o 1 o ° 59 ° ° 13 dé’ %
1 23 45 6| |* &
F2 ) ° F6 2 ° e 6 10 ° ® 14 :(é o0 oo g
Q WE RT z a @
(@] o
F3 e e F73 o e 71 @ ® |15 < o0 oo “é
A SD FG H a @
F4 o e F84 o e 812 o e 16 = () o
=
Y X G VB N | ? @
- 00 7

Im Cue-Bereich stehen Ihnen 24 Taster zur Verfigung, die jeweils in 8ter Blocke aufgeteilt sind.

Die Tasten des ersten Blockes, (jede Taste ist mit einer Nummer von F1 bis F8 beschriftet), sind jeweils
mit einem Cue (Bihnenbild) belegbar. Dieser Block ist fir wichtige Cues , die haufig aufgerufen werden
muissen vorgesehen. Die Cue-Tasten des ersten Blocks sind nicht (ber die Page/Bank-Funktion
umschaltbar.

Die Tasten der beiden anderen Blécke (jede Taste ist mit einer Nummer
von 1 bis 16 beschriftet) kénnen Uber die Page (Seiten) bzw. Bank-Tasten
umgeschaltet werden. Es stehen lhnen pro Taste je zwei Pages (Seite) und
vier Bénke (A bis D) zur Verfigung. Die aktivierte Page / Bank flr die Cues
(BUhnenbilder) wird Gber eine rote LED signalisiert.

Wie in der Grafik dargestellt kann jeder Cue-Taste den zwei Pages (Seiten)
und pro Page wiederum einer der 4 Banke zugeordnet werden. Dadurch
kénnen auf diesen 16 Tasten maximal 128 Cues gespeichert werden.
Addiert man die 8 Cue-Tasten (F1 — F8), die nicht umgeschaltet werden
kdénnen, erhalt man die maximale Anzahl von 136 Speicherplatzen.

Die Umschaltung der Pages und Banke erfolgt durch Anwahl der
entsprechenden Page, bzw. Bank-Taste. Die rote LED der jeweiligen Page,
bzw. Bank-Taste beginnt bei der Anwahl zu blinken. Dieses Blinken erlischt, sobald eine Cue-Taste
zusatzlich gedruckt wird.

Page 1

Cue 1

Page 2

Nach dem Aufrufen oder Abspeichern eines Cues wird dieses im Display dargestellt:

NAME MODIFY COPY
PAUISIR  EDIT COMB MEMO R-LINK

AUTFOL

In dieser Display-Darstellung erkennen Sie das die Cue-Taste

FLASH Nr. 5 auf der 2. Page, Bank D aufgerufen wurde.

FADETIME ‘ ‘ TRIGPOINT

6.1.4 Benennen von Cues

7

Vor dem Abspeichern, wird das Cue benannt. Dazu stehen |hnen dreizehn Zeichen zur
Verfugung. Dricken Sie die Funktions-Taste NAME, bis das Displayfeld invertiert
dargestellt wird und geben Sie dann Uber die Doppelbelegung der Cue/Chase/Sequence-
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Tasten den Cue-Namen ein.
Sollte der Cue bereits benannt worden sein, muss der Name zuerst geldéscht werden. Dies geschieht mit
Hilfe der Pfeil-Taste.

Nach dem Léschen kann der neue Name wie oben beschrieben eingegeben werden.

6.1.5 Eingabe der Fade-Zeit

. Sie kénnen jedem Cue (BlUhnenbild)eine feste Fade-Zeit
_ zuordnen. Diese Fade-Zeit greift auf alle Parameter zu,
die Sie mit einer Fade-Rampe in der Speicher-Matrix
gekennzeichnet haben und bestimmt in welcher
Geschwindigkeit die entsprechenden Features
eingeblendet werden. Die Fade-Zeit wird Uber das linke
Encoder-Rad (FADETIME) eingegeben. Die maximale
FT : 1.0000s TP : 0% Fade-Zeit betragt 1638,3 Sekunden. Die Eingabe erfolgt
in Zehntel-Sekunden Schritten.

Im Display wird die eingegebene Fade-Time hinter dem
Kirzel ST dargestellt.

Der Trigpoint bezeichnet den Zeitpunkt, an dem
samtliche, nicht fadebare Parameter, umgeschaltet
werden. Dies gilt z.B. fir Gobos, Farben etc.

Die Eingabe erfolgt Uber das rechte Encoder-Rad
(TRIGPOINT) in Prozent. Der Prozent-Wert bezieht sich
auf die Fade-Zeit. Dabei wird die komplette Fade-Zeit als
100% betrachtet und Sie kénnen nun eingeben, ab
FT - 1.0000s P - 0% welchem Prozentwert die Funktionen umgeschaltet
werden sollen.

Im Display wird der eingegebene Trigpoint hinter dem
- — Kurzel ,TP“in Prozent-Werten dargestellt.

6.1.7 Eingabe der Release-Funktion (R-Link)

Bei der Licon CX gibt es keine Mdglichkeit ein aktives Cue oder Chase durch erneutes Dricken der
entsprechenden Taste abzuschalten. Die aktive DMX-Ausgabe bleibt solange aktuell, bis ein neuer DMX-
Wert flr die aktiven Parameter ausgegeben wird.

Wir bezeichnen ein Cue bei dem flr einen oder mehrere Parameter ein DMX-Wert von ,,offen” oder ,,000*
angibt als Stop-Cue (Stop-Bild).

Da héufig ein Stop-Cue nur fir ein bestimmtes Cue erstellt wird kann eine Zuordnung des Stop-Cues
zum Cue durchgefiihrt werden. Bei dieser Zuordnung spricht man von einem Release-Link.

Die Zuordnung eines Release-Links hat folgende Vorteile gegentber dem getrennten Verwalten von zwei
Cues:

» Dadurch, dass sowohl das Cue, als auch das entsprechende Stop-Cue Uber dieselbe Taste
abgerufen werden, kdnnen die Stop-Cues auf untergeordneten Banke gespeichert werden.

» Es wird immer das passende Stop-Cue aufgerufen

» Das Stop-Cue spricht genau die Parameter an, die bendétigt werden.

Erstellen Sie ein Cue (Bihnenbild) wie in Kapitel 6.1 Programmieren und Speichern von Cues
beschrieben.

Erstellen Sie anschlieBend ein Stop-Cue mit dem die gewlinschten Parameter auf den DMX-Wert ,,offen”
oder ,,000" gesetzt werden.
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Zur Zuordnung des Release-Links wéhlen Sie die Edit-Taste im Combi-Bereich an und rufen
anschlieBend das Cue durch Drlcken der Cue-Taste auf.

Im Display erscheint die Funktions-Taste R-LINK.

MODIFY

EDIT COMB MEMO

| [
‘.: FT : 1.0000s TP : 0%

COPY

R-LINK

[pee]
RLOFF|

RL-OFF

6.1.8 Arbeiten mit dem Release-Link

~—CHASES —
Cee] @@=
7 [ 8

oo e@e
U I
Clee| (@
Clee| ee®
M. .-

SEQUENCESH,
Tee| | @ |°
9 | 0
leoe| @ |°
o [P
Jee|| ® |7
L | 1

Tee [ @ |°

SP,

Release  Flash

Enable

Swap

Driicken Sie nun die Funktions-Taste R-LINK und sie wird
invertiert dargestellt. Gleichzeitig erscheint eine weitere
Funktions-Taste im Display mit der Bezeichnung RL-OFF.

Um ein Stop-Cue (Release-Cue) zuzuordnen dricken Sie
die Cue-Taste, auf der Sie es zuvor abgespeichert haben.
Die Eingabe wird im Display dargestellt, z.B. RLM : 1A01.
Das bedeutet, dass dieses Cue (BUhnenbild) einen Release
Link auf das Cue der Page (Seite) 1 Bank A Cue-Taste 01.

Das Ldschen des Release-Links erfolgt durch Driicken der
Funktions-Taste RL-OFF.

Zur Aktivierung eines Release-Links bendtigen Sie die
Release-Link Taste. Diese befindet sich gemeinsam mit
der Flash-Release-Enable-Taste rechts von Sequence-
Block

Durch das Eingeben eines Release-Links haben Sie einer
Cue-Taste zwei Cues (Blhnenbilder) zugewiesen.

Der erste Cue (BUhnenbild) wird durch Dricken der Cue-
Taste aufgerufen.

Der Stop-Cue (zweite Cue, Bihnenbild) wird aufgerufen,

indem man die Release-Taste und gleichzeitig dieselbe Cue-Taste wie zuvor drickt. Lassen Sie zuerst
die Release-Taste und anschlieBend die Cue-Taste wieder los.

CUES
s e 5
3 4
2 e e 6
E R

3.

m N W o

CUES

()
()
T o s~ O

6.1.9 Eingabe und Arbeiten mit der Flash-Funktion

Mit der Flash-Funktion kénnen Sie nur dann Arbeiten
wenn Sie zuvor einen Release-Link vergeben haben!

Die Flash-Taste finden Sie gemeinsam mit der Release-
Taste und der Enable-Taste in dem Block, der neben dem
Sequence-Bereich angeordnet ist. Sie kénnen diesen
Release-Link im Combi-Store oder Combi-Edit Bereich
vergeben. Im Kapitel 6.1.7 wird die Vorgehensweise
beschrieben.

Die Tasten im Cue-Bereich sind als Switch-Tasten
angelegt. Wenn Sie die Tasten in der Flash-Funktion

—CHASES — ~SEQUENCES~ —
ool (@8 1...' e |5
7| [ e 9 0 5|
oo (@e[f |Jee|[ ® |° ;.
U ! ol R B
Clee| 00| |Jee|l ® |7 i
J K L 8]
Cieoe| ee]™® 1o @ |° Swap
M_ |- ! _SF‘
CUES
e _I_ 1 ° ° 5
8 4
5 3
2 ° e 6
E R

bendtigen, z. B. fir Strob-Sequenzen, dann driicken Sie
zuerst die Flash-Taste im Release-Block und
anschlieBend die Cue-Taste, auf der Sie das gewlinschten
Cue gespeichert haben. Solange Sie beide Tasten
gedrickt halten, ist das Cue (Blhnenbild) aktiv. Sobald Sie
beide Tasten loslassen, ist das Cue (Biihnenbild) wieder

deaktiviert.
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7 Editieren eines Cues

Alle Funktionen und Einstellungen eines Cues (Buhnenbilds) kédnnen einzeln veréndert werden, ohne den
kompletten Cue (BUhnenbild) neu schreiben zu miissen.
Grundsétzlich werden beim Editieren von Cues folgende Arbeitschritte durchgefihrt:

COMBI Um in das Edit-Menii zu gelangen driicken Sie die Taste Edit (LED leuchtet) im
e I Combi-Bereich. Wa&hlen Sie Uber die Cue-Taste das gewlnschte Cue
® | ® (BUhnenbild) aus und driicken sie die Funktions-Taste MODIFY. Nun kénnen

die einzelnen Parameter (Einstellungen) abgeandert werden.

Um die Anderungen abzuspeichern driicken Sie die Store-Taste und es
erscheint die Speicher-Matrix, die nun nach Wunsch abge&ndert werden kann. Erneutes Driicken der
Store-Taste bestétigt die Anderungen. Verlassen Sie das Edit-Meni durch erneutes Driicken der Edit-
Taste oder der Taste ESC.

Nach dem Aufrufen eines Cues Uber die Edit-Taste im Combi-Bereich erscheint folgender Display-
Aufbau:

Sie erkennen an der grafischen Darstellung im Display, ob in
diesem Cue (BUhnenbilder) Parameter (Einstellungen)

AUTSEL EDIT COMB MEMO R-LINK abgespeichert wurden.
— 3D 05 .

NAME MODIFY COPY

AUTFOL e Parameter abgespeichert:
FLASH ‘o — =
| e FT : 1.0000s IR —

Keine Parameterabgespeichert (Speicher-Matrix leer):

FADETIME TRIGPOINT

Sie haben nun direkten Zugriff auf folgende Cue-Werte: Namen, Fadezeit, Trigpoint und Release-Link.
Alle weiteren Cue-Werte kdnnen abgeandert werden, nachdem die Funktions-Taste MODIFY gedriickt
wurde.

7.1 FLASH-Funktion

Die Flash-Funktion kann nur in Verbindung mit einem Release-Link und einem zusétzlichen Cues gesetzt
werden.

Wenn ein Cue mit einer Flash-Funktion belegt wurde, dann arbeitet die Cue-Taste nicht als Schalt-Taste,
sondern als Flash-Taste.

Um die Flash-Funktion zu aktivieren driicken Sie die zugeornete Funktionstaste FLASH. Das Display wird
invertiert dargestellt.

Zusatzlich dricken Sie die Funktionstaste R-LINK und die Cue-Taste, auf der das ,Off-Cue* gespeichert
wurde.
Vgl. 7.__ Einstellen des Release-Links und 7.____ Arbeiten mit dem Release-Link
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7.2 AUTFOL Automatische Aktivierung der Follow-Taste

Wenn die AUTFOL-(Autofollow)-Funktion einem Cue zugewiesen wurde, dann werden nach dem
Aufrufen alle in diesem Cue gespeicherten Moving-Lights in der Follow-Funktion aktiviert und kénnen
direkt Uber einen angeschlossenen Trackball in PAN und TILT verandert werden. Gleichzeitig sind alle
weiteren Parameter eingefroren.

7.2.1 Eingabe der Autfol-Funktion

Um die Follow-Funktion zu aktivieren driicken Sie nacheinander die Edit-Taste im Combi-Bereich und die
Cue-Taste auf der das zu editierende Cue abgelegt wurde.

AnschlieBend driicken Sie die Funktions-Taste AUTFOL . Die aktive Taste wird invertiert dargestellt.
Verlassen Sie das Men( durch erneutes Driicken der Edit-Taste

Bild: AUTFOL invertiert dargestellt (einzeln)

7.2.2 Arbeiten mit der Autfol-Funktion

Wenn ein Cue mit zugeordneter Autfol-Funktion aufgerufen wird, dann sind automatisch alle Pan und Tilt-
Kanale aller in diesem Cue gespeicherten Moving-Lights auf einem angeschlossenen Trackball aktiv und
kénnen verfahren werden.

Allen anderen Parameter dieser Moving-Lights sind eingefroren und kénnen ausschlieBlich Uber die
Presets oder Encoder verandert werden. Wenn ein weiteres Cue aufgerufen wird, in dem dieselben
Moving-Lights aktiv sind, dann &ndern sich die eingefrorenen Parameter nicht.

Um visuell zu Uberprifen welche Moving-Lights in diesem Cue aktive sind gehen Sie folgendermafBen
vor:

Driicken Sie eine der Feature-Selection Tasten. AnschlieBend driicken Sie die Follow-Taste im Feature-
Selection Bereich und halten Sie diese gedriickt. Sie erkennen an den nun in der Fixture-Selection
aufleuchtenden LEDs welche Moving-Lights im aktiven Cue gespeichert wurden. Gleichzeitig erschein im
Display ein invertiertes Funktions-Feld mit der Beschriftung ACTIVE

Feature-Selection

Clear PanfTit  Pattems  Speed ONIOFF - iy
o o o o .

Gobol Gobo2 ~ Gobo3 Clear

Freeze G-Rotl G-Rot2 Extra

Color-
Follow Color2 cmry Iris . "
5 Fixture-/ PAR-Selection

Freeze 1 2 3 4 8 & 71 4

+ S + “ e ew +

Pan FINE OFF TILT

7.2.3 Deaktivieren der Autfol-Funktion

Um bei einem aktiven Cue die zugeordnete Autfol-Funktion zu deaktivieren driicken Sie zuerst eine Taste
in der Feature-Selection. AnschlieBend driicken Sie die Follow-Taste im Feature-Selection Bereich und
halten Sie diese gedrickt. So lange die Taste gedriickt ist, erscheint im Display ein Funktions-Feld mit
der Beschriftung ACTIVE, das invertiert dargestellt ist. Durch Driicken der zugeordneten Funktions-Taste
werden sowohl Invertierung, als auch Follow-Funktion deaktiviert.
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7.3 AUTSEL Funktion / Automatische Moving-Light Selektion

Wurde einem Cue die Autsel Funktion (automatische Selektion der Moving-Lights)
zugeordnet, dann leuchten beim Aufrufen des Cues die LEDs der Moving-Lights auf,
die in diesem Cue gespeichert sind. Die dadurch angewéahlten Moving-Lights sind
aktive und kénnen in ihren Parametern veréndert werden.

7.3.1 Eingabe und Léschung der AUTSEL Funktion

Um die AUTSEL Funktion zu aktivieren driicken Sie nacheinander die Edit-Taste im Combi-Bereich und
die Cue-Taste auf der das zu editierende Cue abgelegt wurde. Der Displayaufbau sieht dann
folgendermaBen aus:

NAME | MODIFY PY . . . .
a £ Die AUTSEL Funktion wird durch Dricken der zugeordneten
AUTSEL R ENEY G R-LINK = Funktionstaste aktiviert. Die Funktionstaste ist bei aktiver
- 7 Funktion invertiert dargestellt.
.AUTFOL TEST
FLASH l=-
| | J FT : 1.0000s TP : 0% |
Durch erneutes Drlcken der Funktionstaste wird die Funktion
FADETIME TRIGPOINT  wieder deaktiviert.

7.3 Editieren des Namens

| 7 Driicken Sie die Funktions-Taste NAME, so dass das Display-Feld invertiert dargestellt
wird. AnschlieBend l6schen Sie den eingegebenen Namen mit Hilfe der Pfeiltaste, und
geben Sie Uber die doppelt belegten Tasten des Bereiches Cues/Chases/Sequences den

neuen Namen ein.

Durch erneutes Driicken der Funktions-Taste NAME wird die Eingabe gespeichert und der Beschriftungs-

Bereich verlassen.

7.4 Editieren der Moving-Lights Parameter (Einstellungen)

Sie kdénnen alle eingegebenen Werte nach dem Driicken der Funktions-Taste MODIFY abandern. Sobald
das Display-Feld invertiert dargestellt ist, haben Sie Zugriff auf die Feature-Selektion Tasten, deren Werte
nach dem Aktivieren der einzelnen Tasten Uber die Encoder-Rader oder Preset-Tasten abgedndert
werden kdnnen.

Zum Speichen dricken sie die Taste Store und es erscheint im Display wieder die Speicher-Matrix. Diese
kénnen Sie nach Belieben abéndern. Der Speicher-Vorgang wird durch erneutes Drlcken der Store-
Taste abgeschlossen. (Das Display-Feld MODIFY ist dann nicht mehr invertiert dargestellt).

Verlassen Sie das Edit-Men( durch erneutes Driicken der Edit-Taste oder der Taste ESC.

7.5 Kopieren eines Cues auf eine andere Cue-Taste

Dricken Sie die Funktions-Taste COPY. Halten Sie die Funktions-Taste COPY gedrickt und wahlen Sie
dann den Speicherplatz (Cue-Taste) aus, auf dem Sie in Zukunft den Cue (BUhnenbild) abrufen méchten.
Sobald Sie beide Tasten loslassen, ist der Prozess durchgefihrt und der entsprechende Cue kann von
beiden Cue-Tasten abgerufen werden.

7.6 Einstellen des Release-Links (R-Link)

Vgl: Kapitel 6.1.7 und 6.1.8 Einstellen und Arbeiten mit dem Release-Link
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Drucken Sie die Funktions-Taste R-Link. (R-Link erscheint invertiert im Display).

Jetzt kénnen Sie die Cue-Taste dricken, auf welcher zuvor der Cue (Biihnenbild) mit den Nullstellungen
der gewiinschten Parameter (Einstellungen) gespeichert wurde. Im Display wird lhre Eingabe visualisiert.
Hinter den drei Buchstaben RLM wird der Speicherplatz und der Name des Cues (BUhnenbildes)
angezeigt, den Sie als Release-Link hinterlegt haben. Haben Sie einen Relase-Link gesetzt kénnen sie
ihn mit den Tasten RELASE oder FLASH auf rufen.

7.7 Abéandern der Fade-Time

Die Fade-Time koénnen Sie im Edit-Cue Menl durch Drehen des zugeordneten Encoder-Rades
(FADETIME) abandern.

7.8 Abandern des Trigpoint

Den Trigpoint kénnen Sie im Edit-Cue Meni durch Drehen des zugeordneten Encoder-Rades
(TRIGPOINT) abandern.
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8 Cues im Fade-Mode aufrufen

rFADE-MODE,

Time / Man-Fade
L

Unabhangig davon, ob Sie lhren Cues (Bihnenbild) eine Fade-Zeit zugeordnet haben,
kénnen Sie Uber den Fade-Mode Regler eine Fade-Zeit aktivieren. Dieser Fader hat hdhere
Prioritét, als die Fade-Zeiten, die zuvor abgespeichert wurden. Er ist unterteilt in Schritte
von 0,0 bis 10 Sekunden. Die darunter angeordnete Taste ist mit zwei LEDs ausgeristet.

Leuchtet die rote LED, dann wird auf die am Fader eingestellte Fade-Zeit zugegriffen.

Leuchtet die griine LED, dann kénnen Sie manuell zwischen zwei Cues (Bihnenbilder)
Uberblenden. Der Uberblend-Vorgang (Fade-Vorgang) zwischen zwei Cues (z.B. Cue A /
Cue B) dauert solange, wie Sie brauchen um den Fader ganz nach oben zu schieben.

Wenn der Regler wieder nach unten gezogen wird, fadet das zweite Cue ( Cue B ) aus und
das erste Cue ( Cue A ) wird wieder eingeblendet. Sie kénnen jedoch, wenn der Regler
ganz oben steht ein neues Cue (Blihnenbilder) aufrufen. Dann fadet das Cue B aus, sobald
Sie den Regler nach unten schieben und Cue C erscheint.
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9 Freeze Funktion

ON/OFF
[ ]

—f- 10
-4
-2
=

Die Freeze-Funktion dient zum Fixieren von Moving-Light Parametern.

Sie finden die Freeze-Taste im Feature-Selektion Bereich auf der linken
Seite.

Sie koénnen alle Parameter Uber die Freeze-Funktion fixieren. Das
bedeutet, nachdem die Freeze-Funktion fir einen Parameter
(Einstellung) eingegeben wurde, andert sich dieser nicht, wenn ein
anders Cue (BiUhnenbild), Chase (Lauflicht) oder eine Sequences

[ ] ) ° L]
(Programm) aufgerufen wird.
Clear
Prism
P-Rot  Frost Special Freeze "
e [ o @ ° belegt wurden, konnen
Uberschrieben
werden.
PAR PAR  PAR
1-16  17-32 33-48 Follow
[ ] [ ] L ] L ]

9.1 Eingabe der Freeze-Funktion

Die Freeze-Funktion kann nicht aktiviert werden, wenn das Display das Hauptmen( anzeigt.

Die einzelnen Features (Funktionen), die mit einer Freeze-Funktion
jedoch mit Hilfe eines Presets jederzeit

Sie missen deshalb zuerst ein Funktion im Bereich Feature-Selektion anwéhlen. AnschlieBend wéhlen
Sie die Moving-Lights an, deren Features Uber die Freeze-Funktion beeinflusst werden sollen. Nun
dricken Sie die Freeze-Taste und halten diese gedrickt. Wenn Sie jetzt die Feature-Taste mit dem

gewinschten Parameter anwéhlen dann wird diese Funktion eingefroren.
Im Display kdnnen sie dies dann an den dunklen Késtchen erkennen.
Beispiel: Freeze-Funktion aktiviert fiir Gobo-1:

1. 2. 3 4
1 2 3 /CI\/ e
® @ e . 12345678901
1 ' »Pan/Tilt 4 ==
T f Moves Y
- Freeze ,Speed -----------
i Gobo! _ NEEEENEN---
[GoboZ |-l |=|=|-{=/=|-I=|-
Follow | GObO3/Ex |== === = == ===
° | Color1/2 | =|-|-
/\/ - 1] ]

N —=
[ R e
LI U O D I N -

22202722
1234567

L1111 11 ON
L Ow

33
12

Sie kdnnen die Freeze-Funktion beliebig andern, indem Sie die Moving-Light-Auswahl neu definieren und
dann nochmals die Freeze-Taste in Verbindung mit der gewlinschten Feature-Selektion Taste drlicken.

9.2 Loschen der Freeze-Funktion

Sie kdnnen die Freeze-Funktion selektiv oder fiir alle Parameter aufheben.
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9.2.1 Loschen der Freeze-Funktion fiir alle Parameter:

Wahlen Sie alle Moving-Lights an (LED muss leuchten)
Drucken Sie die Freeze-Taste und gleichzeitig die Clear-Taste im Feature-Selection-Block
Im Display verschwinden die schwarzen Felder wieder aus der Speicher-Matrix

9.2.2 Loschen der Freeze-Funktion einzelner Parametern:

Wahlen Sie alle Moving-Lights ab (LED erlischt). Driicken Sie dann die Freeze-Taste und halten Sie
diese gedriickt. Nun kénnen Sie Uber die Feature-Selektion Tasten die Freeze-Funktion selektiv fir die
einzelnen Parametern I6schen, indem sie die gewiinsche Feature-Selektion Taste driicken.

Im Display sind die entsprechenden Felder dann nicht mehr invertiert dargestelit.
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10. Follow Funktion

Mit der Follow-Funktion kdénnen Moving-Lights unabhéngig von aufgerufenen Cues, Chases oder
Sequenzen als Verfolgerscheinwerfer definiert und bewegt werden. Die als Verfolgerscheinwerfer
definierten Moving-Lights reagieren nur auf Pan- und Tiltwerte, die Uber einen angeschlossenen Trackball
empfangen werden.

10.1 Programmieren der Follow-Funktion

Clear

Die Follow-Funktion kann nur programmiert und aktiviert werden, wenn irgend eine Taste der
rmeze | FEAtUre-Select Sektion zuvor gedrickt wurde.
. Dricken Sie anschlieBend die Follow-Taste und halten Sie diese gedruckt. Nun wéhlen Sie die
Moving-Lights an, die als Verfolger eingesetzt werden sollen (die LEDs leuchten).

Follow

10.1.1 Aktivieren der Follow-Funktion

000000 Bl ILT - Aktivieren Sie die Funktion, indem Sie die Follow-Taste im
000 | ooo WY —  — Feature-Selection Block driicken und gedriickt halten. Im Display
500 | oo pEEy T erscheint die Funktions-Taste ACTIVE. Die Follow-Funktion wird
o aktiviert, indem die Funktions-Taste gedrlckt wird. Die aktivierte
R - Funtion erkennen Sie an der invertierten Display-Darstellung

1258
— 1329

DDA | Il Bl 1
1632 =
Pan w FINE OFF ] TILT

10.1.2 Deaktivieren der Follow-Funktion

Dricken Sie die Follow-Taste und halten Sie diese gedrickt. Driicken Sie zuséatzlich die Funktions-Taste
ACTIVE. Die Follow-Funktions ist deaktiviert, sobald die Displaydarstellung nicht mehr invertiert ist.

10.1.3 Loschen der Follow-Funktion

Um die Follow-Funktion in einem Cue zu léschen muss das Cue im Edit-Mode aufgerufen werden.
Driicken Sie zuerst die EDIT-Taste im Combi-Bereich und anschlieBend die Cue-Taste auf der das Cue
abgespeichert wurde.

Im Display erkennen Sie die AUTOFOL Funktion invertiert dargestellt. Driicken Sie die zugeordnete
Funktionstaste. Die AUTOFOL-Funktion ist geléscht, sobald die Funktionstaste nicht mehr invertiert
dargestellt ist.

-48 -  JB-lighting Lichtanlagen GmbH  Sallersteigweg 15 89134 Blaustein Telefon ++49(0)7304 9617-0



PV VYV LV,
e =

11 Chases (Lauflicht-Programme) im Fixture-Bereich

Als Chase oder Lauflicht wird eine Abfolge von einzelnen Cues (Bihnenbilder) bezeichnet. Bei einem
Chase sind die Ablaufzeiten aller Schritte gleich. Sie kdnnen bei der Licon CX die Chases auf zwei
unterschiedliche Arten erstellen. Zum einen mit Hilfe von zuvor programmierten Cues, oder schneller und
effektiver tGber den Funktions-Generator, der Ihnen eine Flle verschiedener Ablauf-Muster zur Verfligung
stellt, denen Sie nur noch die gewlinschten Parameter und Ablaufzeiten zugeordnet werden miissen.
~—CHASES —

c1 C5 . L : . " .
00 @@ Sie haben beim Licon CX insgesamt 96 Speicherplatze fir Chase-Programme zur

7 8| Verfligung. Es kdnnen 32 gleichzeitig laufen.
cpel le® ICt
u |
c7

Diese acht Tasten in der Chase-Sektion dienen zum Abspeichern und Aufrufen von
Chases. Sie werden Uber die Tasten der Page/Bank-Sektion umgeschaltet

Cee eoe
J K

C‘'ee eoe
M -

11.1 Programmieren von Chases aus Cues (Buhnenbildern)

Beim Programmieren von Chases mit Hilfe bereits bestehender Cues (Blihnenbilder), missen diese
Cues zuvor programmiert und abgespeichert werden. - Kapitel 6.1 Programmieren uns Speichern von
Cues.

Um ein Chase aus Cues zu erstellen missen generell folgende Arbeitsschritte durchgefiihrt werden:

Wahlen Sie Uber die Cue-Tasten das Cue aus, welches den ersten Schritt Ihres Lauflichts
darstellen soll.

CcowmBI

List Store  Edit
()

Driicken Sie anschlieBend die Store-Taste im Combi-Bereich.

‘1 2‘34‘5

*Pan/Tit  «EEEE Wahlen Sie die gewlnschten Parameter aus der Speicher-Matrix aus
%onec? EEEE
| Spee

Waéhlen Sie die Chase-Taste aus, auf der das Chase abgespeichert und aufgerufen
werden soll.

WICHTIG: Die LED der Store-Taste beginnt dann zu blinken!

Wéhlen Sie die Funktion NAME an und geben Sie Uber die Tasten der
NAME Cue/Chase/Sequence-Sektion einen Namen ein.
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List Store  Edit Bestatigen Sie den Vorgang durch erneutes Dricken der Store-Taste im
® || @ Combi-Bereich.

Zum Anhéangen eines weiteren Chase-Schrittes wiederholen Sie die Arbeitsschritte.

11.1.2 Die Eingabe-Maske des Chases

Nachdem Sie ein Cue, die Taste Store im Comib-Bereich und die Parameter aus der Specher-Matrix
ausgewabhlt haben, driicken Sie die gewlinschte Chase-Taste. Nun erscheint die Eingabe-Maske fiir das
Cue:

Die Funktions-Felder haben folgende Bedeutung:

NAME BLOCK LINKF :
invertiert Angabe der Fadezeit in %
DUP ST RLINK T nicht invertiert Angabe der Fadezeit absolut
DEL ST MERGE
SINGLE:
CLEAR ‘ SIS SGROUP |nvertiert das Lauflicht Iauft nur einmal durch
SINGLE [SPf10000s / 1.000Hz nicht invertiert das Lauflicht lauft endlos durch
CREATE| CLEAR: I6scht das komplette Lauflicht
DEL ST: I6scht einen Schritt
FADETIME STEP TRIGPOINT = DUP ST: verdoppelt einen Schritt
NAME : Name des Chases
BLOCK: zur Blockbildung verschiedener Schritte
R-LINK: ermdglicht die Verbindung zu einem Release Link
MERGE: Zusammenfassen von Chases
SGROUP: Bilden einer Geschwindigkeits-Gruppe
CREATE: Aufrufen des Funktions-Generators
FADETIME:  Eingabe der Fadezeit fir das komplette Lauflicht
STEP: Ermdglicht das Auf- und Abscrollen zwischen den Schritten

TRIGPOINT: Eingabe des Zeitpunkts, an dem alle Parameter, die nicht gefadet werden, geschaltet
werden sollen

11.1.3 Eingabe der Chase-Bezeichnung

Nun benennen Sie das Chase, indem Sie die Funktions-Taste NAME dricken mit Hilfe der
Doppelbelegung der Tasten im Cues/Chase/Sequences- Bereich. Nach der Eingabe driicken Sie zum
Abspeichern erneut die Funktions-Taste NAME.

11.1.4 Eingabe der Ablaufzeiten
Es stehen Ihnen drei Ablaufzeiten, mit folgenden Kurzeln bezeichnet, zur Verfiigung:

Cue Nr. 1 Cue Nr. 2 SP : Speed Dauer
< > | ¢ » jedes einzelnen Schrittes
FT : Fade-Time Ein-  bzw.
Fade-ime  Tigpoint | Fade-Time  Tigpoint ~ Ausblendzeit eines Schrittes e
« > « > TP : Trigpoint

v,

v Schaltzeitpunkt fiir alle Parameter,
die nicht gefadet werden

Dabei werden Fade-Time und Trigpoint in
Prozentwerten, abhangig von der

eigentlichen Schrittlange eingegeben. Der

Speed, Lange eines Steps

75%

Speed, Lange eines Steps
75%

0% 50% 100°% 0% 50% 100% Vorteil daran ist, dass sich die Fade-Time
< < > und der Trigpoint automatisch anpassen,
Cue NI 1 Cue Nr. 2 sollte die Ablaufzeit manuell nachregeln
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werden.

Sie haben allerdings auch die Méglichkeit die Fade-Zeit nicht in Prozentwerten, sondern unabhéngig von
der Schrittlinge in Sekundenbruchteilen einzugeben. (Sollte in diesem Fall das Chase manuell
nachgeregelt werden, findet keine Anpassung/Ab&nderung der Fade-Time statt).

Die Ablaufzeit der Chases kann Uber die Chase-Control-Sektion manuell abgeandert werden. > Kapitel
13

e Lange der einzelnen Schritte (Speed)

o CHASE.CONTROLS Die Dauer eines Schrittes wird Uber das Encoder-Rad (Speed) im Chase-Control-
Bereich eingestellt.
Sie kann jedoch spéater manuell (wiederum Uber die Chase-Control-Sektion)
verandert werden.

Speed

e Léange der Fade-Time / Prozent Eingabe

Die Fade-Time greift auf alle Parameter zu, die in der Speicher-Matrix mit einer Fade-
Rampe versehen wurden.
(Vgl. Kapitel 6.1.1 Die Speicher-Matrix)

FADETI

SINGLE

Wenn die Fade-Time als Prozent-Wert eingegeben wird, dann bezieht sie sich auf die Lange
des Schrittes (Speed). Sollte eine Chase Schritt 5 Sekunden lang sein und die Fade-Time mit 50%
angegeben werden, dann werden alle Parameter, die gefadet werden kénnen in 2,5 Sekunden
eingeblendet.

Zur Eingabe der Fade-Time in Prozent muB die Funktions-Taste LINK F invertiert dargestellt sein.
Die Eingabe erfolgt Gber das linke Encoder-Rad

e Lange der Fade-Time / Sekunden Eingabe

Sie kdnnen die Eingabe der Fade-Time von der Lange der Chase-Schritte unabhéngig gestalten. Dazu
dricken Sie die Funktions-Taste LINK F. Sobald das Feld nicht mehr invertiert dargestellt wird, erfolgt die
Eingabe der Fade-Time mit Hilfe des linken Encoder-Rades. Die Eingabe erfolgt in Schritten von 0,0250
Sekunden.

Bitte beachten Sie, dass bei der manuellen Anderu__ng der Ablaufzeit kein Nachregeln im Bereich Fade-
Time erfolgen wird. Sie missen dann eventuelle Anderungen flr jeden Schritt einzeln eingeben. Des
weiteren sollten Sie beachten, dass die Fade-Time im allgemeinen nicht lI&nger als der komplette Schritt
sein soll, da die Abbildung des Schrittes sonst nicht vollstédndig erfolgen kann.

Cue N 1 Cue Nr. 2 e Zeitpunkt der Schaltfunktion
< >« > (Trigpoint)

Fade-Time  Trigpoint
>

Fade-Time  Trigpoint Der Trigpoint bezeichnet den Zeitpunkt, an

> dem alle Parameter, die nicht gefadet
werden, umgeschaltet werden. Diese
Kanéle sind in der Speicher-Matrix nicht mit
einer Fade-Rampe angelegt. (Vgl.Kapitel
6.1.1 Die Speicher-Matrix).

< <

0% 50% 100% 0% 50% 100% Der Triapoi id in P q
< >| < > er Trigpoint wird in Prozent von der

Cue N 1 Cue Nr. 2 gesamten Schrittldnge angegeben. Ist die
Schrittlange also auf 5 Sekunden eingestellt,
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und der Trigpoint auf 75%, so schalten Parameter, wie z.B. Gobo und Farbe nach 3,75 Sekunden auf den
neuen Wert um.

11.1.5 Einfligen eines Chase-Steps

Wenn nichts anderes angegeben wird, so wird jeder neue Schritt beim Abspeichern an das bestehenden
Chase angehéngt.

Sollten Sie den Schritt jedoch an einer anderen Stelle des Lauflichts einfligen wollen, dann kdnnen Sie
mit Hilfe des mittleren Encoder-Rades (STEP) die bisher bestehenden Schritte auf- und abscrollen.
Sobald Sie das Encoder-Rad bewegen, wird die Funktions-Taste INSERT eingeblendet. Durch Driicken
der Funktions-Taste INSERT wird das Bild vor dem im Display invertiert dargestellten Schritt eingeflgt.
Alle folgenden Schritte erhalten eine um Eins erhdhte Nummer.

Durch Driicken der Funktions-Taste INSERT wurde gleichzeitig auch der Speicher-Befehl gegeben. Sie
brauchen in diesem Fall nicht nochmals die Store-Taste im Combi-Bereich zu drlicken.

11.1.6 Uberschreiben eines Chase-Schritt (Steps)

Wenn Sie einen bestehenden Schritt in einem Lauflicht (iberschreiben mdchten, dann scrollen Sie mit
dem mittleren Encoder-Rad bis der zu Uberschreibende Schritt im Display invertiert dargestellt ist.
AnschlieBend driicken Sie die Store-Taste im Combi-Bereich und bestatigen so die Eingabe.

11.1.7 Léschen aller Schritte (Clear)

Im Prog Comb Chase-Meni kénnen Sie durch Driicken der Funktions-Taste CLEAR alle eingegebenen
Schritte l16schen.

Verlassen Sie nach dem Ldschen das Men( mit der Taste ESC!

Wenn Sie das Menl durch erneutes Driicken der Store-Taste verlassen, haben Sie automatisch die
aktuelle Einstellung als neuen Schritt 1 gespeichert.

Zur visuellen Kontrolle: Wenn kein Schritt im Chase gespeichert ist, leuchte die gelbe LED nicht.

Sobald ein Schritt gespeichert ist, dann leuchtet oder blinkt die gelbe LED.

11.1.8 Léschen eines einzelnen Chase-Schrittes (Del St)

Rufen Sie Uber die Store-Taste im Combi-Bereich Ihr Lauflicht auf und wahlen Sie dann Gber das mittlere
Encoder-Rad den Schritt aus, den Sie I6schen méchten. Sobald der Schritt im Display invertiert
dargestellt ist, driicken Sie die Funktions-Taste DEL ST.

Der Schritt wird geldscht und alle nachfolgenden Schritte riicken vor.

- Verlassen Sie diesen MenU-Punkt mit Escape

11.1.9 Verdoppeln eines Chase-Schrittes (Dup St)

Rufen Sie Uber die Store-Taste im Combi-Bereich das gewiinschte Chase-Programm auf. Nun kénnen
Sie mit Hilfe des mittleren Encoder-Rades den Schritt (Step) anwéhlen, den Sie verdoppeln mdchten.
Driicken Sie anschlieBend die Funktions-Taste DUP ST. Der Schritt wird verdoppelt und direkt
angehangt. D.h. wenn Sie z.B. Schritt 5 verdoppeln, dann besteht Ihr Chase-Programm anschlieBend aus
einem Schritt mehr, wobei Step 5 und 6 die gleichen Parameter beinhalten.

- Verlassen Sie diesen Men(-Punkt mit Escape.

11.1.10 Uberschreiben (Beenden) eines Chases (R-Link)

Ein Chase lauft permanent durch, wenn er nicht Uber die Funktions-Taste SINGLE anders eingestellt ist.
Deshalb muB zum Beenden ein Stop-Bild programmiert werden.

Dieses Stop-Bild wird als Cue (BUhnenbild) abgelegt und muss fiir alle Parameter, die im Lauflicht
angesprochen werden einen neuen Wert enthalten. Nach dem Abspeichern als Cue (Bihnenbild),
kénnen Sie Uber die Funktions-Taste R-Link eine Verknipfung zwischen Chase (Lauflicht) und Cue
(Bihnenbild) herstellen. Dazu driicken Sie im Prog Combi Chase-Menii die Funktions-Taste R-LINK.
Sobald das Feld im Display invertiert dargestellt ist, driicken Sie die Cue-Taste, auf der zuvor das Stop-
Bild gespeichert wurde. Im Display werden nun hinter dem Kiirzel RLM die Koordinaten des Stop-Bildes
angezeigt. Driicken Sie die Funktions-Taste R-Link erneut um den Menu-Punkt wieder zu verlassen. (Vgl.
Kapitel —6.1.7 und 6.1.8 Eingabe und Arbeiten mit dem Release-Link)

Uber den Releale-Link kdnnen auch zwei Chases miteinander verlinkt werden. Das flhrt dazu, dass ein
Chase vom néchsten abgeldst wird.
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11.1.11 Aufhebung der Loop-Funktion (Single)

Ein Chase-Programm lauft endlos durch, wenn nichts anderes eingestellt wurde. Sie kénnen
SINGLE allerdings die Funktions-Taste SINGLE aktiveren. Dadurch bestimmen Sie, dass das Lauflicht
LINK nur einmal durchlduft. Die Single-Funktion ist aktiv, wenn sie im Display invertiert dargestellt

wird.
FADETI

11.1.12 Arbeiten mit der Block-Funktion (Block)

Sie kdnnen mehrere Chase-Schritte zum einem Block zusammenfassen und danach entweder l6schen,
oder kopieren.

A. Definieren eines Blocks
Sie kénnen einen Block aus Schritten zusammenstellen, die hintereinander in Ihrem Chase angeordnet
sind. Dazu bewegen Sie den Curser zum ersten Schritt, der im Block integriert sein soll. Driicken Sie jetzt
die Funktions-Taste Block (das Display-Feld wird invertiert dargestellt) und halten Sie diese gedriickt.
Drehen Sie das mittlere Encoder-Rad bis zum letzten Schritt, den der Block beinhalten soll. Alle im Block
integrierten Schritte werden im Display mit einem B gekennzeichnet.

Zusatzlich wird der Vorgang im Display nochmals graphisch dargestellt.

- |BEEELe | Sie erkennen:

Der Block im Beispiel umfasst insgesamt vier Schritte von Schritt 2 bis Schritt 5

B. Kopieren eines Blocks
Nachdem Sie einen Block definiert (Punkt A.) haben, wahlen Sie Uber das mittlere Encoder-Rad die
Stelle aus, an der sie den Block einfigen mdéchten. Der Block wird immer vor dem aktivierten Schritt
eingefigt.
Driicken Sie nun die Funktions-Taste B-COPY. Die Funktion wird sofort ausgefihrt.
Sie brauchen die Store-Taste im Combi-Bereich nicht mehr zusétzlich zu driicken, sondern verlassen das
Meni Uber die Escape Taste.

C. L&schen eines Blocks
Definieren Sie den gewdlnschten Block, wie in Punkt A. beschrieben. Driicken Sie anschlieBend die
Funktions-Taste B-DEL. Der markierte Block wird sofort geldéscht. Verlassen Sie diesen Men(-Punkt mit
Escape.

D. Verschieben eines Blocks
Definieren Sie den gewiinschten Block, wie in Punkt A. beschrieben.
: : | | Beim Verschieben wird der Block nicht
1 1123|456 7|89 10 verdoppelt, wie beim Kopieren, sondern
erscheint in Ihrem Chase-Programm einfach
B B B B an einer anderen Stelle. Der Block wird

2 12 7.8 9 10 immer vor dem Schritt (Step) eingefligt, den

Sie mit dem Cursor angewahlt haben.

B B B B
Diese Grafik soll die einzelnen

1 1 1 1 1 Arbeitsschritte verdeutlichen.

BB B B 1: Erstellen Sie lhr Chase-Programm

2: Definieren Sie den gewlinschten Block
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3: Wahlen Sie den Step vor welchem Sie den Block einfligen mdchten (Uberall dort, wo ein Pfeil
eingezeichnet ist, ist dies mdglich). In diesem Fall Step # 8

4: Bestétigen Sie den Vorgang durch Driicken der Funktions-Taste B-MOVE
5: Das Chase-Programm sortiert sich neu
- Verlassen Sie diesen Men(-Punkt mit Escape.

11.1.13 Zusammenfassen von Chase-Programmen (MERGE-Funktion)

Unter ,Mergen” verstehen wir den Vorgang, bei dem zwei Chases (die unterschiedliche Scheinwerfer-
Parameter ansprechen) zu einem Chase zusammenfasst.

Gobo-Chase Prisma-Chase Gobo/Prisma-Chase Diese Grafik stellt das Mergen von einem
Gobo-Chase und einem Prisma-Chase dar.
1 1 ‘ Nachdem die beiden Chases
A 4 @ zusammengefasst wurden, entsteht ein

+ | —

Chase, bei dem sowohl die Gobos gewechselt
2 = werden, als auch ein Prisma angesteuert wird.

| N | . Grundvoraussetzung fir das Mergen zweier

3 "/ 3 \ -‘ 3 1 | Chases ist, dass sie aus der gleichen Anzahl

= von Schritten bestehen.
11.1.13.1 Eingabe der Merge-Funktion

Programmieren Sie das erste Chase an und speichern Sie es auf einer Chase-Taste ab. Erstellen Sie
dann den zweiten Chase, mit derselben Schrittanzahl wie das erste. Drliicken Sie anschlieBend die
Funktions-Taste MERGE. Halten Sie diese gedrlckt und rufen Sie den ersten Chase Uber die Chase-
Taste auf. Lassen Sie anschlieBend sowohl die Funktions-Taste MERGE, als auch die Chase-Taste los.
Speichern Sie die Eingabe durch Driicken der Store-Taste ab.

Im Display wird das Mergen in der Grafik der Speicher-Matrix dargestellt.

[ Bei einem Chase, in dem nur ein Parameter abgespeichert ist, kann sie Darstellung der
| Speicher-Martrix aussehen, wie links abgebildet.

Bei einem Chase, das gemerged wurde und deshalb mehr als nur einen Parameter
anspricht, kann die Darstellung der Speicher-Matrix aussehen, wie in diesem Fall
dargestellt.

Wenn nach dem Mergen das erste der beiden Chases aufgerufen wird, laufen automatisch beide Chases
ab. Die Ablaufzeit wird vom ersten Chase flr beide Gbernommen.

Wenn das zweite Chase aufrufen wird, |auft dieses alleine ab.

11.1.13.2 Aufheben der MERGE-Funktion

Zum Aufheben der Merge-Funktion gibt es kein Sonderfunktion. D.h. Sie missen den Chase Uber die
Edit-Taste im Combi-Bereich aufrufen und anschlieBend alle unerwiinschten Parameter (Einstellung) mit
Hilfe der MODIFY-Funktion und der Speichermatrix entfernen.

11.1.14 Die Geschwindigkeits-Gruppen (SGROUP)

Bei der Licon CX stehen 16 verschiedene Geschwindigkeits-Gruppen zur Verfligung, denen sowohl
Fixture- als auch Par-Chases zugeordnet werden kénnen.
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Alle Chases die einer Speed-Gruppe zugeordnet wurden laufen in der gleichen Ablaufzeit
(Geschwindigkeit) ab. Auch Chases mit unterschiedlicher Schritt-Anzahl kénnen einer Speed-Gruppe
zugeordnet werden. Sollte wéhrend des Ablaufs bei einem Chase die Ablaufgeschwindigkeit verédndert
werden, dann wird automatisch die Ablaufgeschwindigkeit aller in dieser Speed-Gruppe befindlichen
Chases abgeandert.

Der Vorteil von Geschwindigkeits-Gruppen ist, dass jeder Chase separat aufgerufen werden kann und
nicht wie beim Mergen ein Zusammenfassen der einzelnen Schritte erfolgt.

11.1.14.1 Zusammenfassen von Chase-Programmen zu Geschwindigkeitsgruppen (Sgroup)
Die Tasten 1 bis 16 der Cue-Sektion dienen zum Zuordnen und Aufrufen der Speed-Groups

Speedgroup 1-16 [/ Beatcount 1 - 16

9

; e L@ i g LB S : Das Zuordnen eines Chases zu einer Speed-Group erfolgt im
5 Program-Combi-Chase Menu oder im Edit-Combi-Chase Menda.

® e 610 ¢ o 14
- - o z Erstellen Sie lhre Chase wie gewohnt und speichern Sie diese auf den
3 e e 71 @ e 15

Chase-Tasten ab.

D F G H
41 9 e 5812 o e 16
C V B N

Wahrend des Speichervorgangs wird im Display die Funktions-Taste SGROUP sichtbar.
BLOCK Dricken Sie nun die Funktions-Taste SGROUP und halten Sie diese gedruckt. Dricken Sie
R-LINK anschlieBend die Speedgroup-Tasten im Cue-Bereich der Sie den Chase zuordnen
MERGE mochten.

CUES
Specaig 1-16_ ¢ Boamoustl-16
1 e s B g F L
3 a8 8

o & 50 & e M

e
CREATE Bl " s

moaow
~

s B

GPOINT [N A W

Die Zuordnung wir im Display graphisch dargestellt:

BROE Con el In der Mitte des Displays wird die Speed-Gruppe genannt, der das

_; s Chase zugewiesen wurde; in diesem Fall die Speed-Gruppe 1 (G1).
i Zusétzlich erscheint eine weitere Funktion auf dem Display, ndmlich die
— — Synchron-Start Funktion (abgekiirzt SYNCST).

G1:04625s [ 2162Hz

.

Die Geschwindigkeit des Chases kann nun, wie beschrieben Uber die
Chase-Control-Sektion abgeandert werden. > Kapitel 13

//X/

11.14.2 Deaktivieren einer Speed-Gruppe

Sollten Sie ein Chase aus einer Speed-Gruppe herausnehmen wollen, dann gehen Sie folgendermaBen
vor:

Driicken Sie die Edit-Taste im Combi-Bereich und rufen Sie das gewilinschte Chase mittels der Chase-
Taste auf. Driicken Sie dann die Funktions-Taste SGROUP. Die Zuordnung wird sofort geldscht. Im
Display erkennen Sie dies daran, dass keine Speed-Gruppe, sondern die Geschwindigkeit in Sekunden
angezeigt wird. Zusétzlich erlischt die Funktion SYNCST im Display.
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11.1.15 Die Synchron-Start Funktion

Bei allen Chases, die in einer Speed-Gruppe mit der Funktion Synchron-Start (SYNCST) angelegt
wurden erfolgt ein synchroner Einsatz, sobald ein Chase der Gruppe aufgerufen wird.
Diese Grafik soll das Prinzip verdeutlichen:

SGROUP G1

Die Funktion Synchron-Start ergibt den gleichen
CHASE 2801  CHASE2B02  CHASE2B03  CHASE 2804  gjchtbaren Effekt, wie die Funktion MERGE. Intern im Pult

SYnest SYNGST SYNGST wird sie jedoch anders verwaltet. Wéhrend die Funktion
MERGE eine feste Verbindung von zwei oder mehr
i Chases bedeutet, die nur mit viel Aufwand wieder
gleichzeitiger aufgel®st werden kann, kann die Funktion Synchron-Start
Start, wenn ein mit nur einem Tastendruck wieder geléscht werden.
\(irir:gse angewahit

11.1.15.1 Eingeben der Synchron-Start Funktion

BLOCK Das Funktions-Feld SYNCHST erscheint erst, wenn einem Chase wahrend eines Speicher-
RLINK Vorgangs eine Speedgruppe zugeteilt wurden.
Nun kann die Funktion Synchron-Start durch Driicken der Funktions-Taste SYNCST

HEREE aktiviert werden. Die Funktion erscheint invertiert im Display.

SGROUP

CREATE

GPOINT

11.1.15.2 Léschen der Synchron-Start Funktion

Wurde die Funktion Synchron-Start fir ein Chase aktiviert ist dies im Display ersichtlich (siehe A.
Eingeben der Synchron-Start Funktion). Deaktiviert wird die SYNCHST-Funktion durch erneutes Driicken
der Funktions-Taste SYNCST. Sobald das Feld nicht mehr invertiert dargestellt wird, ist die Funktion
deaktiviert.

11.1.16 Die Sound-Funktion / Eingabe Beatcount

Chases kdénnen soundgesteuert ablaufen, d.h. das Signal fur die Weiterschaltung der Chase-Schritte gibt
jeweils der Bass-Schlag des Uber den Sound-Eingang angelegten Musiksignals an.

Die Eingangs-Buchse fur den Sound befindet sich auf der Rickseite des Mischpults, es handelt sich um
eine Stereo-Klinke-Buchse.

Die Bass-Frequenz wurde werksseitig eingestellt und kann nicht verandert werden. Sie kénnen allerdings
die Anzahl der Bass-Schlage einstellen, die bis zum nachsten Weiterschalten Ubersprungen werden
kénnen.

Die Einstellung und Arbeitsweise der Sound-Funktion wird detailliert im Kapitel 13.8 beschrieben

11.2 Erstellen von Chases uber den Funktions-Generator

Chases koénnen schnell und effektiv Uber den Funktions-Generator erstellt werden. Der Funktions-
Generator stellt dazu eine Reihe von Ablauf-Mustern zur Verfligung, denen jeweils nur noch die Moving-
Lights und das gewiinschte Parameter zugeordnet werden muss.

Sie kénnen einem Chase, der Uber den Funktions-Generator erstellt wurde jeweils nur ein Fixture-
Parameter zuordnen. Es kann also zum Beispiel entweder ein Shutter-Chase oder ein Iris-Chase oder
ein Pan-Chase (je nachdem Uber wie viel Features lhr Moving-Light verfiigt) sein.
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Allerdings lassen sich Chases zusammenfassen und zwar Uber die Merge- oder Speed-Gruppen
Funktion.

Diese Funktionen in Verbindung mit dem Funktions-Generator ermdglicht es Ihnen Chases fir einzelne
Parameter zu erstellen und diese gemeinsam abzurufen.

Der Funktions-Generator bietet lhnen Ablauf-Muster fur unterschiedliche Bihnenvarianten. Sollten lhre
Moving-Lights in einer Linie hangen (z.B. auf der Back-Truss einer Bihne) dann kénnen Sie die Ablauf-
Muster der ersten Seite im Funktions-Generator Display nutzen.
Hangen Ihre Moving-Lights symmetrisch (z. B. links und rechts von einer Buhne), dann nutzen Sie die
Ablauf-Muster der zweiten Seite im Funktions-Generator Display.

Bei einem doppelt symmetrischen Aufbau (Moving-Lights in gleicher Reihenfolge auf vier Seiten einer
Blihne) empfiehlt es sich die Ablauf-Muster der dritten Seite des Funktions-Generator Displays zu nutzen.

11.2.1 Einfache Programmierung mit dem Funktions-Generator

Der Funktions-Generator ermdglicht Ihnen mdglichst schnell Chases (Lauflichter) zu erstellen.
Der Funktions-Generator wird anhand eines Shutter-Chases erklart. Sie kénnen ihn jedoch fir jede
Funktion, die Ihr Moving-Light hat anwenden.

Der Funktions-Generator wir folgendermafen aufgerufen:
P, COMBI

List Store Edit
e I @ Driicken Sie zuerst die Store-Taste im Combi-Bereich.

AnschlieBend driicken Sie die Chase-Taste, von der das Lauflicht spater abgerufen
werden soll.

NAME . .
BLOCK Es erscheint das Programm-Combi-Chase Meni auf dem

DUP ST [TeleNee VYo t=FZl R-Link @ Display.
1A 05 L:O OFF

DEL ST TEET I MERGE

CLEAR SGROUP Nun Kann durch Drlicken der Funktions-Taste CREATE der
FT © 0% P : 0% Funktions-Generator aufgerufen werden.
SP : 1.0000s / 1.000Hz

SINGLE

LINK F CREATE

FADETIME STEP TRIGPOINT

Der Aufbau des Funktions-Generators sieht folgendermafBen aus:

‘ ‘ ‘ Im Beispiel wurde in der Feature-Selektion Shutter aufgerufen.
(Die Display-Darstellung variiert je nach angewahltem Feature.)

CREATOR : SHUTTER
USED VALUES: OREN .o . . .
; Je nachdem, welches Feature aktiv ist, kdnnen unterschiedliche

SHORT MANUAL N . .
i ISELECT FEATURE OFF | Presets Uber die Funktions-Tasten aufgerufen werden.
2. SELECT ON AND OFF VALUES
OPEN | 5aE 2 AD GHOOSE DESIRED i im Di i i
P O Sie erkepnen im Dlsple_ly eine Kurzanleitung zur Erstellung von
USER SEQUENCE ON PAGE 2 -
CLOSED)| ,; LserorelENcEol «<| Chases lber den Funktions-Generator.
PAGE 3 OR PAGE 4
<<<1(2) | *5UTTON FoR CALGULATION 1(6)>>

SHUTTER ‘
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Die Arbeitsschritte werden in dieser Reihenfolge ausgefihrt:

1. Wabhlen Sie das Feature (die Funktion) aus, fiir welches das Chase programmiert werden soll.
Dricken Sie dazu die gewlinschte Taste im Feature-Selektion Block.

2. Geben Sie die Werte fir ON und OFF ein. Dazu stehen sowohl die Preset Tasten, als auch die
Encoder-Rader zur Verfigung. Dricken Sie die Funktions-Taste ON, bis das Display-Feld
invertiert dargestellt wird. Geben Sie ein Preset tber Tastendruck, oder einen DMX-Wert durch
einstellen des Encoder-Rades ein. Driicken Sie anschlieBend die Funktions-Taste OFF und
geben Sie den entsprechenden Wert ein.

3. Waéhlen Sie nun die gewlnschten Moving-Lights oder Par-Kanale an, die im Chase gespeichert
werden sollen. Dazu verwenden Sie die Seite 2 des Funktions-Generators. Das Umschalten
erfolgt mit den Funktions-Tasten ,<<<" oder ,>>>". (Achten Sie darauf, dass die Funktions-Taste
DIRECT auf der zweiten Seite invertiert dargestellt ist.

4. Waihlen Sie nun ein Ablaufmuster von den Seiten 3 und 4 an.

Es stehen verschiedene Ablauf-Muster zur Verfigung, die
jeweils Uber die zugeordnete Funktions-Taste aufgerufen

REATOR: _PAN / TILT JER werden konnen.

Weiterhin erkennen Sie im Display eine Grafik, die 32 Fixture-

L] - Em L1 =
- -m - =
[ ] - mam

"

i = Platze darstellt. Die invertierten Felder in dieser Grafik stellen
I OPTons _ VAILES (&) i jeweils die aktivierten Moving-Lights dar.
R, T"P:’.V“ b 2 ur?’w UN.'EN L[] 3]
ENGHT 2 3| UNTEM  UNTEN |
FA =t 2 é:ﬁ:ﬁ: L L 2 4 2 2 2 (SO CPP OO OC e e oo
OFF E‘ UNTEN UNTEN < < <
1 7 UNTEN UNTEN
71 8l UNTEN UNTEN|
ANEEEEEEEEER - C"I’; 3(6] > >

5. Um den Rechenvorgang zu starten driicken Sie die blinkende Store-Taste im Combi-Bereich ein
Mal.

Nachdem der Rechenvorgang abgeschlossen wurde, fangt die gelbe LED im Chase-Bereich an zu
blinken. Im Display erkennen Sie die Darstellung des ,PROG COMB MENU* und nicht mehr den
Funktions-Generator.

Zur Bestatigung und Abspeicherung des Chases muss die Store-Taste im Combi-Bereich nochmals
gedrickt werden. Die blinkende LED der Store-Taste erlischt daraufhin und die LED der Chase-Taste
beginnt zu blinken.

11.2.2 Die Ablauf-Grafik im Funktions-Generator

Die Ablauf-Grafiken, die im Funktions-Generator auf Seite 3 und 4 dargestellt sind verdeutlichen jeweils
den Ablauf der On- und Off-Einstellungen eines Chases.

Dabei symbolisiert ein ungefilltes Kastchen ,[1* fir einen ,Off*-Wert.

Ein schwarz gefllltes Kastchen ,l* symbolisiert den ,On“-Wert

Ein Chase schaltet jeweils zwischen dem On- und Off-Wert, und zwar konform zu der in der Ablaufgrafik
dargestellten Reihenfolge
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Die hier dargestellte Ablauf-Grafik ist also folgendermafBen zu entschliisseln:
Beispiel:

Schritt Nr. 1 @ Im Chase wer.den 6 Moving-Lights angesteuert.
FitureNr 1 2 3 4 5 6 Der On-Wert !st: Shutter offen

Der Off-Wert ist: Shutter geschlossen.
Schritt Nr. 2 [ )

FidureNr. 1 2 3 4 5 6 |m ersten Schritt wird Moving-Light 1 den Shutter offen haben, wéhren die
Schritt Nr. 3 @ anderen funf Moving-Lights den Shutter geschlossen haben.

FixtureNr. 1 2 3 4 5 6

Im zweiten Schritt werden die Moving-Lights Nummer 1, 3, 4, 5 und 6 die

SchrithNr. 4 Shutter geschlossen haben und das Moving-Light Nr. 2 den Shutter gedffnet
FitureNr. 1 2 3 4 5 6 pgben.
Schritt Nr. 5 L

FxtueNr. 1 2 3 4 5 g Im dritten Schritt sind die Shutter von Moving-Light Nr. 1,2,4,5 und 6
geschlossen, wahrend der Shutter von Moving-Light Nr. 3 gedffnet ist, usw.

Schritt Nr. 6
FixtureNr. 1 2 3 4 5

o @

11.2.3 Erweiterte Programmierung mit dem Funktions-Generator
(Create)

In den folgenden Kapiteln wird auf die Funktionen des Funktions-Generators im einzelnen eingegangen.
Um es lhnen mdglichst einfach zu machen die entsprechenden Schritte nachvollziehen zu kénnen, wird
hier jeweils von den Seiten des Funktions-Generators gesprochen.

Sobald der Funktions-Generator wie in Kapitel 11.1 aufgerufen wurde erkennen Sie bei den Funktions-
Tasten unten links und recht die Umschalt-Funktion, die mit den Pfeilen ,>>>" oder ,<<<" gekennzeichnet
ist. Daneben steht jeweils welche Seite gerade im Display dargestellt wird, z.B. , 2 (6)" bedeutet es ist
Seite 2 von insgesamt 6 Seiten aktiv.

11.2.3.1 Seite eins im Funktions-Generator (Preset Auswahl)

Auf dieser Seite befindet sich eine englische Kurzanleitung, die nochmals die Schritte der in Kapitel 11.1
~Einfachen Programmierung mit dem Funktions-Generator* aufzeigt.

‘ ‘ ‘ AuBerdem stellt die Seite eins des Funktions-Generators jeweils

Cemor. st L4 die Presets dar, die fir das aktuell aktive Feature abgespeichert
USEDVALUES:BIT  5iL, wurden. Im Beispiel hier fir den Shutter.
SHORT MANUAL OFF Die Feature-Anwahl kann durch Dricken der Tasten in der
i e —— Feature-Selektion geéndert werden.
OPEN 3. SELECT DIRECT MODE ON
PAGE 2 AND CHOOSE DESIRED ) ) ) . )
L 65ED TS QN SEL T 615 Die Presets werden auf der linken und oberen Seite im Display
T dargestellt und kdnnen Uber die zugeordneten Funktions-Tasten
sampimy || 'SERESCALASHINGISTORE 1(6)>>> aufgerufgn werden. Wenn mehr Pre§ets abgespelcr}ert wurcjen,
- als im Display dargestellt werden kdnnen, dann kénnen diese
‘ SHUTTER ‘ Uber die Funktions-Taste ,<<<" angezeigt werden.

Das Chase schaltet jeweils zwischen den sogenannten On- und Off-Werten, die in Kapitel 11.1.1
nochmals naher beschrieben sind.

Geben Sie nun den Wert fir den On-Wert an.

Dafir muss zuerst die Funktions-Taste ,ON“ angewahlt werden, bis sie im Display invertiert dargestellt
wird.

Nun driicken Sie eine der Funktions-Tasten, denen ein Preset zugeordnet ist, oder stellen Sie den Wert
Uber die Encoder-Réader ein.

Geben Sie anschlieBend den Wert fir den Off-Wert an.

Dafar driicken Sie die Funktions-Taste ,OFF*, die daraufhin invertiert dargestellt wird. (Die Invertierung
der Funktions-Taste ,ON“ wird gleichzeitig aufgehoben).

11.2.3.2 Seite zwei im Funktions-Generator (Ablaufreihenfolge)
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Grafik zur Ablaufreihenfolge:
Chase lauft
Direct-Modus Gewlinschte Feature On/Off Werte Muster als Kombination
anwahlen Moving-Heads/ auswahlen eingeben auswahlen von Ablauf-Muster
Pars zuordnen und Ablauf-Reihen-
folge ab.
Semttn 1 00000
Shutter Fiure-Gruppe N1 1 2 3 4 5 B E
ON Somtt e 2 C®@000 0|
DIRECT OFF EEE@E%ES: Fiure-Gruppe N2 1 2 3 4 5 6 5
R Sehrt Nr. 3 00@000|n
— Fidure-Gruppe N3 1 2 3 4 5 6 E
Chase lauft
gewiinschte Step 1 Step 2 Step 3 als Kombination
SEQ-Taste Fixture (s) in Fixture (s) in Fixture (s) in Eeature On/Off Werte Muster von Ablauf-Muster
anwihlen Step 1 speichern | Step 2 speichern | Step 3 speichern auswéhlen eingeben auswahlen ;"nld Aka)auf-Relhen-
olge ab.
Sehatii. 1 °
2 22 24 Pan/Tilt Fixure-Grupps et 1
D ® — 5
SEQ 1 I—l i OFF EEEEEs B
1

Der Chase lauft als Kombination aus Ablaufreihenfolge und Ablaufmuster ab.

e im Direct-Modus besteht ein Step immer aus einem Fixture/Par-Scheinwerfer
e als SEQ1 — SEQ8 besteht ein Step aus einem Fixture/Par-Scheinwerfer oder einer Gruppe
Fixture/Par-Scheinwerfern

Fixture-/ PAR-Selection Grafik 1
1 2 3 5 6 T
e o o * o 9

i F 3 Y EY e
T " PR I\ £ I\
L Ly N/ Lo N/ L
- p— j— p— j— p—
Fixture: Fixture Fixture: Fixture Fixture: Finture
Mo. Ma. Mo. Ma. Mo, No.
1 2 3 4 5 6

Fixture-/ PAR-Selection Grafik 2
1 2 3
e @& @ * & @

- » A A T,
) / I\ I\ 7\
{3 ) Vo) N/ N/
AL L f— - Nt
Fidure| | g (Fixture| || [Fixture) || Fixture( | | |Fidure| | | Fixture
No. N, | Lesess Lo S [ S Na Na.

,,,, >
6 2 || 1 4 5

festgelegt werden.

Wenn im DIRECT-Modus programmiert wurde,
dann laufen die Muster des Funktions-
Generators immer in der Reihenfolge der
Fixture-/PAR-Selection Tasten ab. (Siehe Grafik
1), und in jedem Step des Chases wird nur ein
Moving-Head angesprochen.

Dies ist jedoch nicht bei jedem Aufbau sinnvoll,
da die Scheinwerfer oft nicht entsprechend ihrer
Reihenfolge in der Fixture-/PAR-Selektion
aufgebaut sind.

(Siehe Grafik 2), oder machmal mehr als eine
Gerat (-> also eine Gerategruppe) in einem
Step angesprochen werden soll.

zweiten Seite im
Ablaufreihenfolge

der
die

Deshalb kann auf
Funktions-Generator
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SEQ S SELEE R BEGe Mit den Funktions-Tasten SEQ1-SEQ8 (Namen kdénnen

' geandert werden) kénnen Sie eine eigene Ablaufreihenfolgen
— | o -~ programmieren.

SEQ3 Wabhlen Sie sich die Funktions-Taste (SEQ1-SEQ8) aus, auf
- “VALUES (6)

EDIT der Sie die gewiinschte Ablaufreihenfolge programmieren
_—— " wollen. Ist die Funktions-Taste invertiert dargestellt, so
<<< erscheintim Display zuséatzlich die Funktions-Taste EDIT.
Durch Driicken der Funktions-Taste EDIT wird das Men( zum

Programmieren von Ablaufreihenfolgen aufgerufen.

DIRECT |45 o= 2 (6) >>>

TESTUNIT OFF

Die einzelnen Funktionen haben folgende Bedeutung:

CLEAR: Ldéschen der Ablaufreihefolge ( Achtung, ohne

| NAME INSERT | STORE Sicherheits-Abfrage).

CREATOR : PAN/TILT

. S DEL ST Léschen eines Schrittes, der zuvor mit dem
DEL ST mittleren Endcoder-Rad (STEP) ausgewahlt haben.
' NAME : SEQ1
|CLEAR | \eNGTH @ 2 Sl NAME: Beschriftund der Ablaufreinenfolge  durch
STEP . 3 <<~ Tlastendes
' Cues, Chase oder Sequence Bereiches
2(6) >=>
INSERT: Einfligen eines Schrittes
STEP
STORE: Abspeichern eines Schrittes

11.2.3.3 Programmieren einer Ablaufreihenfolge

EDIT 1. Wabhlen Sie auf Seite 2 des Funktions-Generators die Funktions-Taste Edit an

SEQ1 2. Rufen Sie eine der 8 mdglichen Ablaufreihenfolgen (SEQ1 — SEQS8) auf

3. Driicken Sie die Taste im Bereich FIXTURE-/PAR-SELECTION (Tasten 1-32) auf der
das Moving-Light angelegt ist, das den im ersten Schritt Ihres Chases angerufen
werden soll. (LED muss leuchten). Sie kénnen durch gleichzeitiges Drlicken mehrerer

. FIXTURE-/PAR-Selection Tasten mehrere Scheinwerfer in einen  Schritt

[ r—— programmieren.

Al

4. Dricken Sie anschlieBend auf die Funktions-Taste STORE (im Display)

Jeder neu einprogrammierte Schritt wird an die anderen angehangt. Im Display
. erkennen Sie wie viel Schritte bereits programmiert wurden. Dabei wird die
NAME : SEQ1 programmierte Schritt-Anzahl der Ablaufreihenfolge hinter der Bezeichnung
LENGTH @ 2 LENGTH angegeben.
SEP  : 3 STEP im Display bezeichnet den Schritt, indem Sie sich gerade in der
j S— Ablaufreihenfolge befinden.
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11.2.3.4 Einfigen eines Schrittes

{ INSERT = 3

| S—"

:

e
‘|Illll‘
i<

1. Wahlen Sie das/die gewiinschte(n) Moving-Lights an (LED leuchtet)

2. Wahlen Sie Uber das mittlere Encoder-Rad den Schritt an, vor dem Sie den neuen

Schritt einfigen wollen.

Bestatigen Sie den Vorgang durch Driicken der Funktions-Taste INSERT

11.2.3.5 Léschen eines Schrittes

Wihlen Sie Uber das mittlere Encoder-Rad den Schritt an, den Sie I6schen moéchten.

[=e]

1. Bestatigen Sie den Vorgang durch Driicken der Funktions-Taste DEL ST

11.2.3.6 Benennen der Ablaufreihe

1. Driicken Sie die Funktions-Taste NAME

2. Loschen Sie die SEQ Bezeichnung mit Hilfe der Pfeiltaste

3. Geben Sie die Bezeichnung Uber die Tasten der Cue/Chase und Sequence-Sektion

ein
CUES
Speedgroup 1- 16/ Beatcount 1- 16
Flrolle P lel| @l el @3
1 23 45 6
F2| o e F62 o e 610 o ® 14
Q WE RT z
F3| @ e F73 @ e 71 o e |15
A SD F G H
F4 o e F84 o e 812 o e |16
Y XxC vV B N

—CHASES —  ~SEQUENCES~

C1..

7

CZ..
U

C3 o0
J

Cioe
M

oo oo °

00 |See @

oo Tee o °

8 9

Um diese Funktion zu verlassen drliicken Sie
auf die Funktions-Taste , 2 ( 6) >>>"

| o

~ 1V © o

K L

c8 ‘o0 @
/ SP

11.2.4 Seite drei und vier im Funktions-Generator (Ablaufmuster)

L]
"
]

EEEEEmEmEEEm | LIEE

REATOR: SHUTTER | [ME®

"

Auf den Seiten drei und vier stehen Ihnen insgesamt 24
Ablaufmuster zu Verfigung.
Diese werden Uber die jeweils zugeordneten Funktions-
Tasten ausgewahlt und mit den zuvor eingestellten
Ablaufreihenfolge kombiniert.

Die Ablauf-Grafiken verdeutlichen jeweils den Ablauf der On-
und Off-Einstellungen eines Chases.

Dabei symbolisiert ein ungefllltes Késtchen ,[0“ fir einen
LOff*-Wert.

Ein schwarz gefilltes Kéastchen ,M* symbolisiert den ,On*-
Wert

Die Eingabe der ON und OFF Werte erfolgt auf Seite 1 des

Funktions-Generators.
Ein Chase schaltet jeweils zwischen dem On- und Off-Wert, und zwar
konform zu der in der Ablaufgrafik dargestellten Reihenfolge
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Die hier dargestellte Ablauf-Grafik ist also folgendermafBen zu entschliisseln:
Beispiel:

Schritt Nr. 1 @

FitureNr. 1 2 3 4 5 6
Schritt Nr. 2 [ )

FixtureNr. 1 2 3 4 5 6
Schritt Nr. 3 [ ]

Im Chase werden 6 Moving-Lights angesteuert.
Der On-Wert ist: Shutter = open (offen)
Der Off-Wert ist: Shutter = closed (geschlossen)

Im ersten Schritt wird Moving-Light 1 den Shutter 6ffnen, wahren die anderen
funf Moving-Lights den Shutter geschlossen haben.

FitureNr. 1 2 3 4 5 6

Sehritt Nr. 4 o Im zweiten Schritt werden die Moving-Lights Nummer 1, 3, 4, 5 und 6 die
(FidureNr. 12 3 4 5 6  Shutter geschlossen haben und das Moving-Light Nr. 2 hat den Shutter offen.
Schritt Nr. 5 @]

FoueN. 1 2 3 4 5 g Im dritten Schritt sind die Shutter von Moving-Light Nr. 1,2,4,5 und 6

ST geschlossen, wahrend der Shutter von Moving-Light Nr. 3 offen ist, usw.
Cnrr r.

FixtureNr. 1 2 3 4 5 6

— ———— Sind hinter der Abbildung eines Ablaufmusters zwei Pfeile, dann lauft dieses Muster bis
. o zum Ende durch und wieder zuriick. Im Gegensatz dazu laufen die nicht mit Pfeilen
= - gekennzeichneten Ablaufmuster als Schleife immer vom ersten bis zum letzten Schritt
durch.
/_____\_‘-\‘___/
Nachdem Sie wie zuvor beschrieben die Anzahl und Ablaufreihenfolge
der gewlnschten Moving-Lights oder PARs angewéhlt haben, rufen
rrvvves Sie nun UOber Druck der entsprechenden Funktions-Taste das
gewinschte Muster auf. Im Display wird sofort die Anzahl und
Reihenfolge der Chase-Schritte dargestellt.
e Jl " Hinter der Bezeichnung VALUES steht die Anzahl der Schritte in
-E%E?“' — 2 close Klammer. Zusatzlich werden die DMX-Werte jedes Schrittes nochmals
T - .o{ﬁ ] | SOXD in der Ablaufliste (unterhalb der Bezeichnung VALUES) aufgefihrt.
ol — Wenn Sie nun die einzelnen Chase-Parameter einstellen mochten,
TV — driicken Sie die Funktions-Tasten ,<<<" oder ,>>>" um auf die Seite 5
[ TESTUNIT OFF Zu WeChSG'n.
Lo e

Um die Eingabe zu bestatigen driicken Sie die STORE-Taste im Kombi-Bereich. Das Display springt
dann wieder in das PROG COMB CHASE Mend.

11.2.5 Seite flinf im Funktions-Generator (Lauflicht iiber mehr als zwei Einstellungen)

CREATOR:  SHUTTER |

LS . Ein Standard-Chase schaltet immer zwischen zwei

- LIST+
OPEN 1= - -z como COPY
CLOSED E,‘f"-;jf Cal e i
STARTPOS 1
o | [2] e OFS =& 5(6] s
SHUTTER
Schritt 1: Moving-Head 1:
Moving-Head 2 — 6:
Schritt 2: Moving-Head 1 und 3-6:

Moving-Head 2:

Einstellungen (entweder Presets oder DMX-Werten). Auf der
Seite funf gibt es die Mdglichkeit diese Liste zu erweitern.

Wir behandeln die Seite finf im Funktions-Generator anhand
eines Shutter-Chases.

In der Grafik erkennen Sie ein Chase Uber sechs Schritte, in
dem zwischen open (offen) und closed (geschlossen)
abgewechselt wird.

open
closed

closed
open
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Dieser Farbwechsel wird Schritt fir Schritt durchgefihrt.

Nun haben Sie die Mdglichkeit eine zuséatzliche Farbe zu programmieren.
Dazu verwenden Sie die Funktions-Tasten deren Bedeutung folgende ist:

LIST - : néchst kleineren Schritt in der Liste aufrufen
LIST+ : nachst gréBeren Schritt in der Liste aufrufen
COPY : Einstellung eines Schrittes in einen anderen kopieren

Wahlen Sie die Stelle im Lauflicht an, an der Sie die zusatzliche Farbe einprogrammieren wollen. Nutzen
Sie dafiir die Funktions-Tasten LIST —und LIST+.

Wahlen Sie das gewilnschte Preset Gber die Funktions-Taste aus oder geben Sie einen DMX-Wert Uber
die Encoder-Réader ein.

— —————_______ In diesem Beispiel wurde in den zweiten Schritt die Farbe grun

_ programmiert.
CREATOR: COLOR 1 /2 Der Ablauf wiirde dann folgendermaBen aufgebaut sein:
Schritt 1:

o HONS o VALUES Moving-Head 1 : Farbe rot

m% g S e Moving-Head 2 : Farbe griin

e oFF s EEEE B Moving-Head 3-6: Farbe blau

e Soni 2

LR S e Moving-Head 1 : Farbe blau

i — Moving-Head 2 : Farbe rot
— ————— — Moving-Head 3 : Farbe griin
Moving-Head 4-6: Farbe blau

Kopieren der Einstellung in einem Schritt:

Wahlen Sie den gewiinschten Schritt Uber die Funktions-Taste LIST- oder LIST+ an. Driicken Sie
anschlieBend die Funktions-Taste COPY und halten Sie diese gedrlickt.

Mit gedriickter Funktions-Taste COPY wéhlen Sie Uber die Funktions-Taste LIST- oder LIST+ die Stelle
im Chase an, deren Werte Uberschrieben werden sollen. Lassen Sie die Funktions-Taste COPY wieder
los. Die Werte werden sofort Gbernommen und im Display dargestellt.

Sie kdnnen jedem Schritt eine unterschiedliche DMX-Wert oder Preset Einstellung zuordnen.

Um diese Einstellung zu Speicher driicken Sie die Taste STORE im Combi Bereich. Nach einer kurzen
Rechen-Zeit springt das Display in das PROG COMB CHASE-Meni zurlck. Hier kénnen Sie weitere
Einstellungen vornehmen.

11.2.6 Seite sechs im Funktions-Generator (Einstellungen der Ablaufmuster)

Auf dieser Seite kdnnen Sie die Einstellungen der Ablaufmuster verandern. Im Display-Bereich OPTIONS
kénnen Sie die Parameter des Chases erkennen. Die einzelnen Felder haben folgende Bedeutung:

STEP FILP-L DIR FADE

- CH:COMB 1/D04 : Speicherplatz des Chases
| START [SREACISMECISIMEES TYPE  (im Beispiel: PAGE (Seite) 1, Bank D Chase-Taste Nummer
LBUF | (== 68T 4
L-OFS ;':;LL;"-E- S ;’“{' :C;CE TYPE : S —— Ablaufart des
ToFsL E——= & 2 ___ Chases
. oo o === (symmetrisch, asymmetrisch, doppelt symmetrisch)
Test e 7 6(6) == .
I TESTUNIT OFF LENGTH B Anzahl del’ ChaSG-SChrltte
FLIP LINE LENGTH LIST+/- (im Beispiel 6)
FADE : ON/OFF

Diese Einstellung sagt aus, dass in der Speicher-Matrix die Fadetime-Rampe gesetzt wurde. Sie kénnen
diesem Chase eine Fadetime geben.
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DIR :----> das ausgewahlte Ablaufmuster hat die Richtung eine Richtung z.B.von links nach rechts.

FLIPLINE :1 Mit dieser Einstellung kénnen Sie erkennen das dass Ablaufmuster bis zum ende lauft und
wieder zurlck.

STEPSIZE :

STARTPOS:

LINEBUF

LINE OFS :

TESTUNIT :

TYPE : Durch driicken der Funktions-Taste TYPE kénnen sie die Ablaufmuster umstellen ob sie
Symmetrisch,. Unsymmetrisch, Zweifach Symmetrisch, Zweifach Unsymmetrisch, Vierfach Symmetnsch
und V|erfach Unsymmetrisch und werden grafisch im Display so dargestellt: ; ;
R :

SommL S>emmL ) Smmmm DL < S>> >ee>

LENGTH

Die Length steht fir die Anzahl der einzelnen Stepps lIhres Chases (Lauflichtes). Mit dem mittlerem
Endcoder-Rad (LENGTH) kdnnen Sie die Legende verandern.

FADE

Wird die Funktions-Taste FADE invertiert dargestellt so kann dieser Fader mit einer Fadetime versehn
werden. Um den Chase (Lauflicht ) Ober die Trigpoint-Zeit zuschalten driicken Sie auf die Funktions-
Taste FADE. Im Display im Bereich FADER die Mitteilung OFF, die Funktions-Taste wird nicht mehr
invertiert dargestellt.

DIR

Im Bereich DIR wird Ihnen angezeigt in welcher Richtung der Chase (Lauflicht) lauft. Ist die Funktions-
Taste DIR invertiert dargestellt so l1&uft der Chase in die eine Richtung. Durch drlicken der Funktions-
Taste DIR (Taste wird nicht mehr invertiert dargestellt) wird der Chase in die umgekehrte Richtung.

FLIPLINE
STEPSIZE
STARTPOS
LINE BUF
LINE OFS
OFS LINE
TESTUNIT

Bestatigen Sie die Speicherung und Verlassen Sie das Meni durch erneutes Driicken der Store-Taste im
Combi-Bereich.
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12 Die MERGE und SPEEDGROUP Funktion

Wie oben beschrieben kdnnen mit dem Funktions-Generator Chases flr jeweils ein Parameter
(Einstellungen) erstellt werden. Um verschiedene Chases simultan ablaufen zu lassen, missen sie
gemerged (Ubereinander kopiert) werden.

Die Voraussetzung um mehrere Chases mergen zu kénnen ist, dass sie die gleiche Schrittanzahl
(Lange) haben.

Mit der Speedgroup-Funktion lassen sich mehre Chases zeitlich zusammenfassen. Egal ob sich die
Chases im Combi-Breich oder im Par-Bereich befindet. Wird die Speedgruppe mit der Taste GO
angehalten, so wird jeder Chase dieser Gruppe der aktiv ist angehalten.

Bei Speedgruppe ist die Lange der einzelnen Chases unerheblich

12.1. Eingabe der MERGE-Funktion (Ubereinanderkopieren von Chasen)
Die Merge-Funktion wird im Program-Combi-Chase Menii aufgerufen und ausgefihrt.

Programmieren Sie das erste Chase an und speichern Sie es auf einer Chase-Taste ab. Erstellen Sie
dann den zweiten Chase, mit derselben Schrittanzahl wie das erste. Driicken Sie anschlieBend die
Funktions-Taste MERGE. Halten Sie diese gedrlckt und rufen Sie den ersten Chase Uber die Chase-
Taste auf. Lassen Sie anschlieBend sowohl die Funktions-Taste MERGE, als auch die Chase-Taste los.
Speichern Sie die Eingabe durch Driicken der Store-Taste ab.

Wenn Sie nun den ersten der beiden Chases aufrufen, dann startet automatisch der zweite mit und
Ubernimmt gleichzeitig auch die Ablaufzeit des ersten.

Wenn Sie den zweiten Chase aufrufen, lauft dieser alleine.
Das Display bietet Ihnen die Mdglichkeit visuell zu Uberprifen, ob ein Chase gemerged wurde oder nicht.
Dazu stehen lhnen die kleinen Felder aus der symbolischen Speicher-Matrix zur Verfligung.

/

Bei einem Chase, in dem nur ein Parameter angesprochen wird, kann sie Darstellung der
Speicher-Matrix aussehen, wie links abgebildet.

Bei einem Chase, der gemerged wurde und deshalb mehr als nur einen Parametern
anspricht, kann die Darstellung der symbolischen Speicher-Matrix aussehen, wie in
diesem Fall dargestellt.

12.1.2 Aufheben der MERGE-Funktion ( Ubereinanderkopieren von Chasen)

Zum Aufheben der Merge-Funktion gibt es kein Sonderfunktion. D.h. Sie missen den Chase Uber die
Edit-Taste im Combi-Bereich aufrufen und anschlieBend alle unerwiinschten Parameter (Einstellung) mit
Hilfe der MODIFY-Funktion und der Speichermatrix entfernen.

12.2.1 Zusammenfassen von Chase-Programmen zu Geschwindigkeitsgruppen (Sgroup)

Beim Licon CX stehen 16 verschiedene Geschwindigkeits-Gruppen zur Verfigung, denen sowohl Fixture-
als auch Par-Chases zugeordnet werden kénnen. Alle Chases die

OUES | meaomi-16 einer Speed-Gruppe zugeordnet wurden laufen in der gleichen
1 o e 59 o o 13 Ablaufzeit ab. Die Chases einer Speed-Gruppe kénnen Uber
3 45 6 unterschiedliche Schritt-Anzahl verflgeln. Sollte wahrend des
2o e 610 o o 14 Ablaufs bei einem Chase die Ablaufgeschwindigkeit verandert
& R - werden, dann wird automatisch die Ablaufgeschwindigkeit aller in
; 3 55 s dieser Speed-Gruppe befindlichen Chases abgeéndet.

o (@ ® e Der Vorteil bei einer Geschwindigkeits-Gruppe ist, dass jeder
B il H Chase separat aufgerufen werden kann und nicht wie beim
i e @ |812| @ @ |16 Mergen ein Zusammenfassen der einzelnen Schritte erfolgt.
c vV B N Die Tasten 1 bis 16 der Cue-Sektion dienen zum Zuordnen der

Speed-Groups
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Das Zuordnen eines Chases zu einer Speed-Group erfolgt im Program-Combi-Chase Men( oder im Edit-
Combi-Chase Mend.

Erstellen Sie lhre Chase wie gewohnt und speichern Sie diese auf den Chase-Tasten ab. Driicken Sie
anschlieBend die Edit-Taste im Combi-Bereich und rufen Sie den Chase (ber die Chase-Taste auf.

cowmBl

List Store  Edit
() ()

CHASES
C'ee o0 C®

Im Edit-Combi-Chase Meni wird die Funktion SGROUP angezeigt. Driicken Sie die zugeordnete
Funktions-Taste und halten Sie diese gedriickt. Gleichzeitig mit der Funktions-Taste driicken Sie nun die
Speed-Group-Tasten im Cue-Bereich der Sie den Chase zuordnen méchten.

MODIFY  TRACE

EDIT COMB CHASE |+ 1 [IaS RIS
s 1405 REE oFf I

TEST
e TAUTO | —
|

FT . 10% TP - 0% |
'SP - 10000s / 1,000Hz

TS

STEP TRIGPOINT

EDIT COMB CHASE |+ 1 RS RINIY Die Zuordnung wir im Display graphisch dargestellt:
Rl 1~ 05 OFF

I

il m_ In der Mitte dgs Displays wirq dig Speed-Gruppe genannt, der das
(PSS sgroup  Chase zugewiesen wurde; in diesem Fall die Speed-Gruppe 1
12 |G1 odezss / 2162Hz (G1). Zusétzlich erscheint eine weitere Funktion auf dem Display,

SYNCST  namlich die Synchron-Start Funktion (abgekiirzt SYNCST).

Die Geschwindigkeit des Chases kann nun wie beschrieben Uber
die Chase-Control-Sektion abgeéndert werden. > Kapitel 13

12.2.2 Deaktivieren einer Speed-Gruppe

Sollten Sie ein Chase aus einer Speed-Gruppe herausnehmen wollen, dann gehen Sie folgendermaBen
vor:

Driicken Sie die Edit-Taste im Combi-Bereich und rufen Sie das gewilinschten Chase mittels der Chase-
Taste auf. Driicken Sie dann die Funktions-Taste SGROUP. Die Zuordnung wird sofort geldscht. Im
Display erkennen Sie dies daran, dass keine Speed-Gruppe, sondern die Geschwindigkeit in Sekunden
angezeigt wird. Zusétzlich erlischt die Funktion SYNCST im Display.
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12.2.3 Die Synchron-Start Funktion

Bei allen Chases, die in einer Speed-Gruppe mit der Funktion Synchron-Start angelegt wurden, erfolgt
ein synchroner Einsatz, sobald ein Chase der Gruppe aufgerufen wird.
Diese Grafik soll das Prinzip verdeutlichen:

SGROUP G1 Die Funktion Synchron-Start ergibt den

gleichen sichtbaren Effekt, wie die Funktion

MERGE. Intern im Pult wird sie jedoch anders

CHASE 2B01  CHASE2B02 =~ CHASE2B03 = CHASE 2B04 verwaltet. Wahrend die Funktion MERGE
SYNCST SYNCST SYNCST eine feste Verbindung von zwei oder mehr
Chases bedeutet, die nur mit viel Aufwand

wieder aufgel6st werden kann, kann die

ke Funktion Synchron-Start mit nur einem

gleichzeitiger Tastendruck wieder geldscht werden.
Start, wenn ein

Chase angewahit

wird

Eingeben der Synchron-Start Funktion

R-LINK Sobald im Edit-Combi-Chase Meni ein Chase einer

: Speed-Gruppe zugeordnet wurde, erscheint im Display

die Funktion SYNCST (Sychron-Start). Nun kann die

L | Funktion Synchron-Start durch Driicken der Funktions-

sGRoup  Taste SYNCST akitiviert werden. Die Funktion erscheint
FT . 10% L invertiert im Display.

G1:04625s / 2,162 Hz
SYNCST

[3]]

Léschen der Synchron-Start Funktion

Wurde die Funktion Synchron-Start fir ein Chase aktiviert ist dies im Edit-Combi-Chase Men( ersichtlich
(siehe A. Eingeben der Synchron-Start Funktion). Deaktiviert wird sie durch erneutes Dricken der
Funktions-Taste SYNCST. Sobald das Feld nicht mehr invertiert dargestellt wird, ist die Funktion
deaktiviert.
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13 Die Chase-Control Sektion

Die Chase-Control Sektion ermdéglicht lhnen den direkten Zugriff auf die aktiven Chases und Speed-
Gruppen. (Geschwindigkeitsgruppen)

die Geschwindigkeit eines Chases wird Uber die ihm zugeordnete gelbe LED signalisiert.

Sie koénnen die Geschwindigkeit der Chase-Programme unabhéngig von der Ablaufzeit, die zuvor
programmiert wurde, manuell ab&ndern. Der Zugriff wird Ober die Chase-Control-Sektion ermdglicht. Die
Uber die Chase-Control-Sektion abgeanderten Ablaufzeiten Uberschreiben die zuvor programmierten
Zeiten. FUr die Eingabe stehen Ihnen folgende Bedienelemente zur Verfligung:

CHASE-CONTROL
[ A Encoder-Rad (SPEED): zur Geschwindigkeitsregulierung drehen

Restart-Taste: setzt (in Verbindung mit der entsprechenden Chase-Taste) den
aktiven Chase zum ersten Schritt zurlick

Speed

Select-Taste: zur Chase-Anwahl

Learn-Taste: zur  Geschwindigkeitsregulierung  durch  Eintippen  der
gewinschten Geschwindigkeit

Sync-Taste:

Restart Select Learn

\ ° Direction-Taste: zur Abdnderung der Laufrichtung eines Chase-Programmes

—

Syte Dirsction Sourid Sound-Taste: zur Musiksteuerung

e o0 o
| " “ ] | ' Go - -Taste: manuelles Durchsteppen des Lauflichts, gegen die Laufrichtung

Go - Go + Go

Go + - Taste: manuelles Durchsteppen des angewdhlten Lauflichts, in
=i ® | Laufrichtung

Go-Taste: hélt das Chase-Programm an und ermdglicht das manuelle Steppen
Uber die Go + und Go - -Tasten.

13.1 Anwahlen eines Chases zur Geschwindigkeits-Regulierung

Driicken Sie die Select-Taste in der Chase-Control-Section und halten Sie diese gedriickt. Driicken Sie
dann zusétzlich die Chase-Taste, auf welcher das gewiinschte Chase-Programm abgespeichert wurde.
Nun haben Sie direkten Zugriff auf das angewdhlte Chase und kdénnen es mit den unten aufgelisteten
Bedienelementen veréndern.

13.2 Andern der Geschwindigkeit {iber das Encoder-Rad (SPEED)

Nach der in 13.1 beschriebenen Anwahl Ihres Chases, kann die Geschwindigkeit stufenlos Uber das
Encoder-Rad (Speed) eingestellt werden. Der Geschwindigkeits-Bereich ist von 0,0500 Sekunden bis zu
819,18 Sekunden einstellbar.

Sie kénnen die Geschwindigkeit in Schritten von 0,0125 Sekunden ab&ndern, wenn Sie am inneren Ring
des Encoder-Rades (SPEED) drehen.

Durch Drehen des &uBeren Ringes verdndern Sie die Geschwindigkeit in gréBeren Schritten. Die
Eingabe ist davon abhangig, wie weit Sie den duBeren Ring nach rechts oder links drehen.

13.3 Andern der Geschwindigkeit iiber die Learn-Taste

Wahlen Sie das gewlinschte Chase-Programm an, wie in 13.1 beschrieben.
Drucken Sie anschlieBend die Learn-Taste zwei Mal in der Geschwindigkeit, in welcher die Steps
ablaufen sollen (z.B. zum Takt der Musik). Es wird die Zeit Gbernommen, die vergeht, wahrend die LED
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blinkt. Das Chase-Programm wird sofort auf die neue Geschwindigkeit umgestellt. Sie kénnen die
Geschwindigkeit an dem blinken der gelben LED erkennen.

13.4 Manueller Schrittwechsel (iber die Go-Tasten

Wenn das Chase-Programm manuell gesteppt werden soll, wahlen Sie es zuerst an wie in Punkt 13.1
beschrieben. Dricken Sie anschlieBend die Go Taste. Sobald die LED leuchtet kann nun das Chase-
Programm durchgesteppt werden. Durch Driicken der Go + Taste wird das Programm einen Schritt
weiter geschaltet, durch Driicken der Go--Taste einen Schritt zurlck.

13.5 Wechseln der Laufrichtung (Direction)

Sie kénnen, wahrend ein Chase-Programm ablduft die Laufrichtung verédndern. Dazu selektieren Sie
zuerst das Chase-Programm an (in Punkt 13.1. beschrieben.)

Der Wechsel der Laufrichtung wird Gber die Direction-Taste eingegeben. Dabei gibt es drei Funktionen,
die durch die LEDs gekennzeichnet werden.

Funktion 1:

Keine LED leuchtet.

Das Chase-Programm lauft in der abgespeicherten Reihenfolge ab.

Funktion 2:

Die rote LED leuchtet.

Das Chase-Programm wechselt die Laufrichtung und lauft entgegen der programmierten Reihenfolge ab
Funktion 3:

Die rote und die griine LED leuchten

Das Chase-Programm in entgegen der programmierten Abfolge bis zum ersten Schritt. Danach wechselt
es die Laufrichtung und lauft mit der programmierten Reihenfolge bis zum letzten Schritt, wo es wieder
seine Laufrichtung andert.

13.6 Die Restart-Funktion

Die Restart-Funktion ermdéglicht es das Chase-Programm, welches zuvor Uber die Select-Taste (Punkt
13.1) angewahlt wurden, mit einem Tasten-Druck wieder von vorne ablaufen zu lassen.

13.7 Die Sync-Funktion

- Vgl. Kapitel 12.2.3 Die Synchron-Start Funktion

13.8 Die Sound-Funktion

Die Sound-Funktion ermdglicht es Chases und Sequences per Bass-Schlag weiter zu schalten. Dazu legt
man ein Soundsignal am Sound-Eingang an (Stereo-Klinke). Sobald ein Sound-Signal anliegt, wird das
Schaltereignis (oder Triggerereignis) Uber die griine LED der Sound-Taste im Sequence-Control Bereich
angezeigt.
Werksseitig ist die Bass-Frequenz auf die zugegriffen wird fest eingestellt und kann nicht abgeandert
werden.
Sie kénnen allerdings die Anzahl der Schlage einstellen, nach denen lhr Chase oder die Sequence
geschaltet werden soll. Die Anzahl der Bass-Schldge kann von einem bis sechzehn gewé&hlt werden.
Um die Sound-Funktion zu aktivieren drliicken Sie die Sound-Taste, die LED muB leuchten.
Im Display erkennen Sie an der Zahl, die hinter der Note abgebildet ist, nach welcher
Anzahl von Bass-Schlagen der jeweilige Chase oder die Sequence um einen Schritt
‘ J‘ 1 weitergeschaltet wird. In diesem Beispiel wirde jeweils nach einem Bass-Schlag der
nachste Schritt aufgerufen werden.

(Das Display wird aufgerufen indem Sie die Edit-Taste oder die Store-Taste des
Combi-Bereiches in Verbindung mit der Chase-Taste driicken).
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Da viele Musiksticke Passagen mit schnell

MBE W
~

_Im Prog-Chase oder Edit-Chase Menii kann die Anzahl

der Bass-Schlage durch gleichzeitiges Drlicken der
Sound-Taste im Chase-Control-Bereich und einer der
Beat-Count-Tasten im Cues-Bereich eingegeben
werden.

Die Cue-Tasten 1 bis 16 entsprechen der Anzahl von
Bass-Schlagen, die gezahlt werden, bis das Chase
einen Schritt weitergeschaltet wird. Mdchten Sie das
Chase bei jedem vierten Bass-Schlag um einen Schritt
weiterschalten, dann driicken Sie die Cue-Taste 4/ C.

aufeinander folgenden Bass-Schlagen haben, kann

zusétzlich eine GATE-Zeit (Totzeit) eingestellt werden, die einer Ruhe-Zeit entspricht, in der die Bass-
Schlage nicht gezéhlt werden. Um die GATE-Zeit einzustellen, driicken Sie im Hauptmen( die Funktions-
Taste TOOLS und anschlieBend die Funktions-Taste SOUND. Nun kdénnen Sie lber das mittlere

Encoder-Rad

(GATE TIME) die gewiinschte GATE-Zeit eingeben.

ErfahrungsgemaB wird eine

Einstellung von 0,3 Sekunden den meisten Mus_i@t_'u_cken gerecht.

PRESET CONFIG BACKUP

TOOLS

SOUND GATE TIME

0.0000 SEC
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14 Editieren eines Chases im Combi-Bereich

Anderungen von Chases werden (ber die Edit-Taste im Combi-Bereich eingegeben. Davon
ausgenommen ist lediglich die manuelle Eingabe der Ablaufzeit, die Gber den Chase-Control-Bereich
eingegeben wird.

Das Edit Chase Display ist folgendermaBen aufgebaut:

NAME MODIFY  TRACE

EDIT COMB CHASE |/ 1 IS BRI
H 1A 05 JNRFE OFF [N

| 11 S .~ Befinden Sie sich im EDIT-COMBI-CHASE dann
FLASH = : B sGgroup konnen Sie den gewlnschten Step tber das mittlerem
. 12 &b isesss | iooods —— Endcoder-Rad (STEP) auswéhlen.

SINGLE |z

LINK F =K

FADETIME STEP TRIGPOINT

14.1 LINK F- Funktion

Mit der Funktionstaste LINK F kann gewéhlt werden, ob die Fadezeit in absoluten Zahlen, also Sekunden
oder als Prozentwert abh&ngig von der Nextzeit, abgearbeitet wird.

LINK F invertiert: in Prozent

LINK F nicht invertiert: in absoluten Zahlen

14.2 SINGLE Funktion

Mit der SINGLE Funktion kann eingegeben werden ob ein Chase permanet als Loop oder nur einmal
durchl3uft.

SINGLE invertiert: Chase bleibt nach dem letzten Step stehen

SINGLE nicht invertiert: Chase lauft permanent als Loop durch

14.3 FLASH Funktion

Die FLASH Funktion kann nur in Verbindung mit einem Release-Link eingesetzt werden. Wenn eine
FLASH Funktion fiir ein Chase programmiert wurde, dann ist das Chase nur so lange aktive, wie die
Chase-Taste gedriickt gehalten wird.

Zum einstellen des Release-Links verfahren Sie wie in Kapitel 6.1.7 und 6.1.8 besprochen.

Die FLASH Funktion wird durch Dricken der zugeordneten Funktionstaste aktiviert.
FLASH invertiert: Funktion ist aktiv
FLASH nicht invertiert: Funktion is deaktiviert

14.4 NAME

Funktion zum Benennen des Chase. Wenn die NAME Funktion aktiviert ist kdnnen die Tasten der
CUE/CHASE/SEQUENCE Sektion zum Beschriften des Chases benutzt werden.

NAME invertiert: Funktion aktiv

NAME nicht invertiert: Funktion nicht aktiv
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14.5 MODIFY

Uber die MODIFY Funktion kénnen Scheinwerfer-Parameter einzelner Chase-Steps verandert und neu
abgespeichert werden.

MODIFY Aktivieren Sie die MODIFY Funktion, in dem Sie die zugeordnete Funktionstaste
driicken. Sobald MODIFY aktiv ist wird die Funktion im Display invertiert dargestellt.

Waéhlen Sie nun (ber das Encoderrad STEP den zu veréandernden Step aus. (Wéahrend
der MODIFY Funktion werden die Steps immer direk Uber die DMX-Linie ausgegeben.)

Waéhlen Sie Ulber den Fixture-Selection Block die Moving-Lights an, die in diesem
Cue geéandert werden sollen.

Benutzen Sie die Tasten des Feature-Selection Block in Verbindung mit Presets oder
den Encoder-Radern, um die Parameter zu dndern.

[ He StoreEet Speichern Sie den Vorgang durch Driicken der Store-Taste im Combi-Bereich.

- Dieser Funktion wird Uber Escape verlassen

14.6 TRACE Funktion

Die TRACE Funktion zeigt an welcher Step bei einem aktiven Chase im Moment aktiv ist, also
ausgegeben wird. Um die TRACE Funktion zu benutzen starten Sie zuerst einen oder mehrere Chases.
Driicken Sie die Edit-Taste im Combi-Bereich und wahlen Sie dann den Chase an, dessen Steps Sie
verfolgen mdéchten. Nun aktivieren Sie die TRACE Funktion durch Dricken der Funktionstaste. Sie
kénnen den Ablauf der einzenen Steps nun im Display nachvollziehen.

- Verlassen Sie diesen MenUpunkt Uber Escape

14.7 R-LINK Funktion
Vgl. Kapitel 6.1.7 und 6.1.8

14.8 S-GROUP Funktion

—>Vgl. Kapitel 10.14, 10.14.1 und 10.14.2
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15 Sequences

Als Sequence wird eine programmierte Abfolge von Cues (Bihnenbilder) bezeichnet. Es kénnen dabei in
jedem einzelnen Schritt sowohl unterschiedliche Par- und Moving-Light Kanéle, als auch unterschiedliche
Parameter (Einstellungen) angesprochen werden. Von Schritt zu Schritt kbnnen auch die Ablaufzeiten
und Ablaufarten variieren. Im Unterschied dazu werden bei einem Chase die einmal eingestellten
Ablaufzeiten und Ablaufarten fir alle Schritte Gbernommen.

~SEQUENCESH
Te® ° 5‘
9

Es stehen 8 Tasten zur Sequence-Anwahl zur Verfigung. Diese kénnen Uber die
Shift-Taste in Verbindung mit den mit grinen LEDs bestiickten Sequence-Tasten
umgeschaltet werden.

Zum Umschalten halten Sie die Shift-Taste gedrickt und wéahlen Sie
dann die gewiinschte Bank durch Driicken einer vier Sequence-Taste mit
gruner LED aus.

Die grine LED wird zu blinken beginnen und signalisiert damit, dass eine
Voranwahl getroffen wurde. Sobald nun von dieser Bank eine Sequence
durch Tastendruck aktiviert wird, hért die griine LED zu blinken auf.

0|

|

‘o0 ° 6|

0 i Shift
iee @ 7‘

L i

‘o0 ° si

/ SP

)

15.1 Eingabe eines Sequence-Schrittes

Die Programmierung der Sequenzen wird im Combi-Bereich vorgenommen. Es kdnnen bereits
vorprogrammierte Cues (BUhnenbilder) oder neu erstellte Cues (Bihnenbilder) verwendet werden.

Anwahl der Moving-Lights Uber die Feature-/Par-Selection (Tasten 1-32) Tasten.

Feature-Selection
Moving-

Pan/Tilt Patterns Speed

v o s Anwahl der gewlinschten Parameter (Einstellungen) und Eingabe der DMX-Werte
Uber die Encoder-Rader oder Preset-Tasten

COMBI

Store Edit

ORINC Driicken der Store-Taste im Combi-Bereich

Auswahl der Parameter aus der Speicher-Matrix

‘1 2‘3 4‘5
* Pan/Tilt sEBRERE
Moves HEEEE
Speed

SEOUENCES "1 Drucken der Sequence-Taste, in die das Cue (Bihnenbild) gespeichert werden soll

‘ow e

Bestatigen durch erneutes Driicken der Store-Taste im Combi-Bereich

Store  Edit

Beim Aufrufen der Sequence Uber die Taste Store erscheint folgender Displayaufbau:
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Die einzelnen Felder haben folgende Bedeutung:
: ’ NAME : Name der Sequence
: HENE : MSCURE TRACE SINGLE invertiert Die Sequence lauft einmal durch und
EDIT COMB SEQ bleibt auf dem letzten Schritt stehen
[ - . SINGLE nicht invertier: Die Sequence lauft endlos durch
=1 g GO-TO LINK Finvertiert: Angabe der Fadezeit in %
T — o LINK F nicht invertiert: Angabe der Fadezeit in absoluten
| 2 0.0 15.0008 . Werten i Lo .
SINGLE [J] [Foioes eroe TRIGP FADETIME: Eingabe der Fadezeit Gber das linke
TR e T STEP: Anwahl des gewinschten Schrittes
! : : Uber das mittlere Encoder-Rad (STEP)
FADETIME STEP NEXTTIME NEXTTIME invertiert: Eingabe der Schrittlinge Uber das

rechte Encoder-Rad (NEXTTIME)
Einflgen von Zwischen-Schritten mit Hilfe der ID-Funktions-Taste

TRIGP: Eingabe des Trigpoints. Sobald die Funktion aktiviert wurde, erfolgt die Eingabe
Uber das rechte Encoder-Rad.(TRIGPOINT)

ID: Nummerierung von Zwischen-Schritten. Sobald die Funktion aktiviert wurde,
erfolgt die Eingabe iber das rechte Encoder-Rad.(ID)

GO-TO Uber GO-To kann in Verbindung mit den CUES/CHASES/SEQUENCE Tasten

ein Schrit direkt angewahlt werden

Wenn nun zusatzlich die Funktionstaste MODIFY gedriickt wird, verdndert sich der Aufbau
folgendermaBen:

NAME = MODIFY TRACE BLOCK DUPST: Verdoppelung des aktiven Schrittes
S DEL ST: Léschung des aktiven Schrittes
DUP ST |j=sjifeelV:E=~BFEN LINK CLEAR: Léschung  der  kompletten  Sequence
Ao05 [SER orF i (Achtung, ohne Sicherheits-Abfrage)
DEL ST RENLIN BLOCK: Dient zur Bildung eines Blocks aus
CLEAR ID einer Anzahl aufeinander folgender Sequence-Schritte
- LINK: Dient zum verlinken eines Chases in
SINGLE TRIGP  einer Sequence
| % RENUM: Erneutes Durchnummerieren der Sequence-
B Schritte mit ganzen Zahlen (nach dem
FADETIME STEP NEXTTIME

Folgende Angaben beziehen sich auf unser Musterbeispiel und variieren von Sequence zu Sequence

L:2: Die Sequence hat eine Lange von 2Steps
A 05: Die angewahlt Sequence befindet sich auf der auf Bank A Taste 05
OFF: Die angewahlte Sequence ist nicht aktiv.

Mit folgenden Einstellung kénnen Sie die Ablaufart der Sequence eingeben. Die Aktivierung erfolgt immer
Uber die Tasten des Sequence-Control Bereiches

Auto: Die Schritte laufen automatisch nach einer vorprogrammierten Zeit ab. Die Auto-
Funktion wird Uiber die Taste Rate im Sequence-Control Bereich aktiviert.

MFAD: Der Schritt wird (iber den ManFader eingeblendet

Go: Der Schritt wird Giber die Go+ und Go- Tasten weiter geschaltet

Sound: Der Schritt wird Uber die Sound-Funktion weiter geschaltet

15.2 Eingabe der Sequence-Bezeichnung

Waéhrend des Speichervorganges kann die Sequence benannt werden. Daflrr dricken Sie die Funktions-
Taste NAME und schalten sich somit den Zugriff auf die doppelt belegten Tasten der Cues/Chases
/Sequence-Sektion frei. Nach der Eingabe des Namens wird die Funktion durch erneutes Driicken der
Funktions-Taste NAME verlassen.
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15.3 SINGLE Funktion

Mit der SINGLE Funktion kann eingegeben werden ob eine Sequence permanent als Loop oder nur
einmal durchlauft.

SINGLE invertiert: Sequence bleibt nach dem letzten Step stehen
SINGLE nicht invertiert: Sequence lauft permanent als Loop durch

15.4 LINK F- Funktion

Mit der Funktionstaste LINK F kann gewahlt werden, ob die Fadezeit in absoluten Zahlen, also Sekunden
oder als Prozentwert abhéngig von der Nextzeit, abgearbeitet wird.

LINK F invertiert: in Prozent

LINK F nicht invertiert: in absoluten Zahlen

15.5 Eingabe der Ablaufzeiten
Es stehen Ihnen pro Schritt folgende Ablaufzeiten zur Verfligung:

FADETIME: Einblendzeit des Schrittes

TRIGPOINT: Schaltzeitpunkt fir alle Parameter,
Cue Nr. 1 Cue Nr. 2 die nicht gefadet werden

< > < »  NEXTTIME: Dauer des gesamten Schrittes

Fade-Time  Trigpoint Fade-Time  Trigpoint
< > < >

Dabei kénnen alle Ablaufzeiten in absoluten

v . v Werten (Sekunden), oder alternativ die Fadetime
' und der Trigpoint in Prozent-Werten, abhangig

von der Nexttime eingegeben werden.

Die Eingabe in Prozent-Werten ist sinnvoll, wenn

die Sequence spater nicht nur Uber die

i
i . |
7 Aufbau elnes Sleps

75% 75%

0% 50% 100% 0% 50% 100% eingegebene Nexttime, sondern Uber manuelle
< >« » Geschwindigkeitsregelung ablauft.
Cue Nr 1 Cue Nr. 2 Die grafische Darstellung der verschiedenen

Ablaufzeiten:

e Lange der einzelnen Schritte
Die Nexttime gibt die Lange des Schrittes an. Sie wird Uber das rechte Encoder-Rad (NEXTTIME)
eingegeben, nachdem die Funktions-Taste NEXTT gedrickt wurde.

e Lange der Fadetime / Sekunden Eingabe
Die Eingabe der Fadetime erfolgt Uber das linke Encoder-Rad (FADETIME). Der Wert wird in Sekunden
angezeigt, wenn die Funktions-Taste LINK F im Display nicht invertiert dargestellt ist.

e Lange der Fadetime / Prozent Eingabe
Die Eingabe der Fadetime erfolgt Gber das linke Encoder-Rad (FADETIME). Der Wert wird in Prozent
angezeigt, nachdem die Funktions-Taste LINK F gedriickt wurde, und das Feld invertiert dargestellt wird.

e Zeitpunkt der Schaltfunktion (Trigpoint)
Der Trigpoint bezeichnet den Schalt-Zeitpunkt, fir alle Parameter (Einstellungen), die nicht gefadet
werden. Er wird Uber das rechte Encoder-Rad (TRIGPOINT) eingegeben, nachdem die Funktions-Taste
TRIOP gedrickt wurde.
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15.6 Eingabe der Ablaufarten

Mit folgenden Einstellung kdnnen Sie die Ablaufart der Sequence auswahlen. Die Aktivierung erfolgt
immer durch Aktivierung des gewlinschten Schrittes im Display in Verbindung mit der entsprechenden
Taste des Sequence-Control Bereiches

Auto: Die Schritte laufen automatisch nach einer vorprogrammierten Zeit ab. Die Auto-
Funktion wird Uber die Taste Rate im Sequence-Control Bereich aktiviert.

MFAD: Der Schritt wird (iber den ManFader eingeblendet

Go: Der Schritt wird Uber die Go+ und Go- Tasten weiter geschaltet

Sound: Der Schritt wird tber die Sound-Funktion weiter geschaltet

15.7 ID Funktion

Mit der ID Funktion kénnen in eine Sequence eingefligte Steps mit Unternummern belegt werden.

Dazu wird ein nach dem Einfligen (Dupplizieren) eines Steps die Funktionstaste ID gedrickt und
anschlieBend die Unternummer mit dem rechten Encoderrad eingegeben. Sie kénnen von x.1 bis x.9
wahlen. Im Display erkennen Sie dann links unterhalb der Speichermatrix-Grafik die tatsachliche Anzahl
der Steps, wahrend etwas weiter rechts im Display die Unternummern dargestellt werden

15.8 GO-TO Funktion

Mit der GO-TO Funktion kann ein Step direkt angewahlt werden. Sie wird hauptsichlich angewandt,
wenn wahrend des Ablaufs einer Sequence einige Steps Ubersprungen werden sollen.

Wenn Sie sich z.B. im ersten Step lhrer Sequence befinden und den achten Step aktivieren mdchten,
dann driicken Sie zuerst die Funktionstaste GO-TO, geben Sie anschlieBend entweder durch Drehen des
linken Encoderrads oder Uber die CUES/CHASE/SEQUENCE Tasten die Nummer des gewiinschten
Steps an.

— —  CUES - —— CHASES ~SEQUENCES
Speedgroup 1-16 /  Beatcount 1-16
Fil o o M1 o e °9 o o B| “"eo0 00 |"Tee®e e °

1 23 4 5 6 7 8 9 0

éestétigen Sie durch driicken der Funktionstaste EXE-GO

Wichtig: Wahrend Sie Uber die Funktion GO-TO einen Step anwéhlen, lauft eine programmierte und
aktivierte Sequence nach eingestellten Ablaufzeiten und —arten ab.

15.9 DUP ST

Mit der Funktion DUP ST wird der jeweils aktive Step verdoppelt.
Wiéhlen Sie dazu Uber das mittlere Encoderrad den gewischten Step aus und driicken Sie anschlieBend
die Funktionstaste DUP ST

15.10 DEL ST Funktion

Mit der Funktion DEL ST wird der jeweils aktive Step gel6scht.
Waéhlen Sie dazu Uber das mittlere Encoderrad den gewischten Step aus und driicken Sie anschlieBend
die Funktionstaste DEL ST.

JB-lighting Lichtanlagen GmbH  Sallersteigweg 15 89134 Blaustein Telefon +49(0)7304 9617-0
-77 -



B EmAMBRE
=====5

15.11 CLEAR Funktion

Durch Driicken der Funktionstaste CLEAR wird die komplette Sequence geldscht.
ACHTUNG: Es erfolgt keine zusatzliche Sicherheitsabfrage

15.12 BLOCK Funktion
- Vgl. Kapitel 16.1 BLOCK-Funktion

15.13 LINK Funktion

- Vgl. Kapitel 16.2 LINK Funktion

15.14 RENUM Funktion

Mit der RENUM Funktion wird eine Sequence neu durchnummeriert. Dabei werden allen Unterschritten
ganze Zahlen zugewiesen.
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16 Editieren von Sequences

Um Sequences zu editieren gehen Sie wie folgt vor:

Driicken Sie so oft auf die Taste ESC bis Sie sich in dem
Hauptmeni (Mainmeni) befinden.

Driicken Sie anschlieBend die Taste EDIT im COMBI-Bereich
(LED leuchtet).

Nun kénnen Sie durch Dricken einer der Sequences-Tasten
die gewilinschte Sequence auswahlen.

Es erscheid folgender Display Aufbau.

I
sINGLE ||} wio% | TRIGP

L I Alle Einstellungen, die in diesem Aufbau mdglich sind wurden
| [ —— - bereits im Kapitel 15 erklart. - Vgl Kapitle 15.1 bis 15.14

FADETIME STEP NEXTTIME

FT @ 100%

Nach dem Driicken der Funktionstaste MODIFY &ndert sich der Aufbau folgendermafen:

NAME (Ve MNI:TeI= BLOCK
ISl _coir cowve sea LINK
TEST
DEL ST. -1 RENUM
CLEAR " FT . 80% TR 0% | D
SINGLE || FT:to0m o tP-ow | TRIGP

LINKF II FT : 100% TP : 0% | NEXTT

FADETIME STEP NEXTTIME

16.2 BLOCK Funktion

Sie kdénnen mehrere Sequenc-Schritte zum einem Block zusammenfassen und danach entweder
I6schen, oder kopieren.

So kdnnen z. B. in einem Lauflicht, welches aus 10 Schritten besteht, die Schritte 2 — 5 als Block definiert
und an eine andere Stelle im Lauflicht kopiert werden.

Sollten Sie Teile Ihres Chase-Programms |I6schen wollen, kénnen Sie dies auch tber die Block-Funktion,
indem Sie zuerst die entsprechenden Schritte als Block definieren und dann die Delete-Taste dricken.

Definieren eines Blocks

Sie kdnnen einen Block aus Schritten zusammenstellen, die hintereinander in Ihrem Lauflichtprogramm
angeordnet sind. Dazu bewegen Sie den Cursor in Ihrer PROG COMB CHASE-Matrix zum ersten Schritt,
der im Block integriert sein soll. Driicken Sie jetzt die Funktions-Taste Block (das Display-Feld wird
invertiert dargestellt) und halten Sie diese gedriickt. Drehen Sie das mittlere Encoder-Rad bis zum letzten
Schritt, den der Block beinhalten soll. Alle im Block integrierten Schritte werden im Display mit einem B
gekennzeichnet.

Zusatzlich wird der Vorgang im Display nochmals graphisch dargestellt.

| \‘

. Sie erkennen, der Block im Beispiel umfasst insgesamt vier Schritte von Schritt 2 bis
* . Schritt 5

ER: 2 |

TON 5
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Kopieren eines Blocks

Nachdem Sie einen Block definiert haben (siehe Punkt A.) wéhlen Sie Uber das mittlere Encoder-Rad die
Stelle aus, an der sie den Block einfigen mdchten.

Driicken Sie nun die Funktions-Taste B-COPY. Die Funktion wird sofort ausgefihrt.

Sie brauchen nicht mehr zusétzlich die Store-Taste im Combi-Bereich driicken, sondern verlassen das
Men( Uber die Escape Taste.

Léschen eines Blocks

Definieren Sie den gewdlnschten Block, wie in Punkt A. beschrieben. Driicken Sie anschlieBend die
Funktions-Taste B-DEL. Der markierte Block wird sofort geléscht. Verlassen Sie diesen Meni-Punkt mit
Escape.

Verschieben eines Blocks

Definieren Sie den gewlnschten Block, wie in Punkt A. beschrieben.

Beim Verschieben wird der Block nicht verdoppelt, wie beim Kopieren, sondern erscheint in lhrem Chase-
Programm einfach an einer anderen Stelle. Der Block wird immer vor dem Step eingefligt, den Sie mit
dem Cursor angewahlt haben. Aus diesem Grund kann ein Block nicht zum direkt folgenden Step
verschoben werden. Sie missen den ersten, dem Block folgenden Step immer Uberspringen.

Diese Grafik verdeutlicht die einzelnen Schritte.
1 1 23 4/5 6 7 8|9 10

B 1: erstellen Sie Ihr Chase-Programm
2 1 2 [SEECENCE 7 8 (9 10
B B BB 2: definieren Sie den gewlinschten Block
_ AN EE
] 1 1 ] 1 3: wahlen Sie den Step, vor welchem Sie den Block
3 1 2 7 8 9 10 einfligen mochten (Uberall dort, wo ein Pfeil
eingezeichnet ist). In diesem Fall Step # 8
BB B B 4: Bestédtigen Sie den Vorgang durch Driicken der
4 127« ENEEENE o o Funktions-Taste B-MOVE
5 1123 CHERCERE ¢ 9 10 5: Das Chase-Programm sortiert sich neu

- Verlassen Sie diesen Men(-Punkt mit Escape.

16.1 Chases oder CUES einen SEQUENCE-Schritt verlinken

Um einen Chase oder CUES in eine Sequence zu
NAME  MODIFY TRACE BLOCK linken, brauchen Sie mindestens ein Step in der

L Sequence.

DUP ST IR Wenn Sie sich im Edit/Combi-SEQ befinden kénnen Sie

i ' A0s [REN o mit dem mittlerem  Endcoder-Rad sich den Step

_ DEL ST TEST L-EF auswahlen den Sie ein Chase (Lauflicht) oder ein Cue
1 00 | AUTO | 100005 (NSRS

CLEAR cHas s (BUhnenbild) zuweisen wollen. Dricken Sie dann auf
- . die Funktions-Taste LINK, so wird dann diese
SINGLE /iem IS Funktions-Taste invertiert dargestellt .AnschlieBend
Fr .7:)?0“ T 0% . kénnen Sie auswéhlen welche Chase (Lauflicht) oder

e welches Cue (Blhnenbild ) Sie Linken wollen (Diese

Linken hat nichts mit dem R-Link eines Chase
(Lauflicht) oder eines Cue (Bihnenbild) zutun.) Haben
Sie sich zum Beispiel einen Chase (Lauflicht)
ausgewabhlt, so erscheint im Display ,LC :1A01 / Shutter” das heiBt der gelinkte Chase (Lauflicht) befind
sich auf der PAGE (Seite) 1 auf der Bank D und der Taste Nummer 1, erwurde mit dem Namen Shutter
beschriftet. Sie kbnnen nun Unabhangig von der programmierten Zeit, die Zeiten ver&ndern. Sie kdnnen
auch einen Chase (Lauflicht) 6ffter Linken und ihm unterschiedliche Zeiten geben. Haben Sie eine Chase
(Lauflicht) in eine Sequence gelinkt so wird dieser wenn der mit einer Speedgruppe versehen war, aus
der Speedguppe heraus genommen.
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17. Arbeiten mit Sequencen

Es kann immer nur eine Sequence aktiv sein.

Die Sequencetasten sind von 1 bis 8 durchnumeriet. Die linke Tastenreihe 1 — 4 ist mit jeweils zwei LEDs
bestlckt, die rechte Tastenreihe 5-8 mit jeweils einer. Die roten LEDs zeigen den Status der Sequence
an, die griinen die aktuell angewahlte Bank.

Rote LED leuchtet: Sequence aktiv

Rote LED leuchtet nicht: Sequence nicht aktiv

Grune LED leuchtet: Bank aktiv

Grune LED blinkt: Bank ist angewahlt, aber noch keine Sequence aktiv

17.1 Umschalten der Sequence-Béanke

~SEQUENCESH

Tee|[ ® |°

9 |lo| Drucken Sie die Shift-Taste und halten Sie diese gedriickt. Driicken Sie

Zeel[ @ |8 zusatzlich die gewlinschte Bank-Taste im Sequence-Block (Taste mit zwei

Shift 0 p. LEDs). Die grine LED in der angewahlten Bank beginnt zu blinken.
=+ | ee| o |7 Dricken Sie nun die gewiinschte Sequence-Taste. Sobald eine Sequence

A | angewahlt wurde leuchten sowohl die rote LED der Sequence-Taste, als
: 's| auch die grine LED der Bank-Taste.

1| [ sp

17.2 Die Sequence-Control Sektion

/— SEQUENCE-CONTROL —\
Jede Sequence lauft nach dem aktivieren in den programmierten Ablaufzeiten und —
e @ ManFade = arten ab. Diese Zeiten knnen jedoch Uber die Tasten und Fader der Sequence-
Control Sektion Uberschrieben werden. Die Sequence-Control Sektion hat héhere
Prioritat als die zuvor programmierten Zeiten.

ee Go
e @ Sound 17.2.1Geschwindigkeitsdnderung von Sequenzen
el o Man-Fade Taste:
rote LED: zeigt aktiven Status an, die Sequences kann nun Uber den Fader
e Time/Man manuell gefadet werden.

grine LED: keine Funktion

Rate Time/Man

Go-Taste

rote LED: zeigt aktiven Status an, das heiBt die Sequences kann mit den Tasten
GO- oder GO+ von Hand durchgeschaltet werden.

grine LED: keine Funktion

Sound-Taste

rote LED: zeigt aktiven Status an

grine LED: zeigt den Takt an, der am Musikeingang auf der Riickseite der Licon CX
angelegt ist

Rate-Taste

rote LED: zeigt aktiven Status an

Go-  Go+ mit dieser Taste kdnnen Sie die Nexttime lhrer Sequences Uberschreiben.
gelbe LED: zeigt die Geschwindigkeit des Rate-Fader an.

/ Time-Taste
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rote LED: zeigt aktiven Status an, wird die Fadetime ihrer Sequences mit der am Fader eingestellten Zeit
Uberschrieben.

Rate-Fader
Der Rate-Fader greift auf die Next-Time von Sequenze-Schritten zu. Sobald die rote LED der Rate-Taste

leuchtet, kann die Next-Time der Sequenze-Schritte manuell iberschrieben werden.

Time/Man-Fader
Der Time/Man-Fader greift auf die Fade-Time von Sequenze-Schritten zu.

Time/Man-Fader in Verbindung mit der Man-Fade Taste:
Ermaéglicht das manuelle Uberblenden von Sequenze-Schritten. Die Zeit, in der Fader von 0 bis 10
bewegt wird gibt dabei die Fade-Time an. Sobald der Fader entweder auf Position 0 oder auf Position 10

steht, wird der nachste Sequenze-Schritt aktiviert.

Time/Man-Fader in Verbindung mit der Time-Taste:
Schaltet die Zeit Skalierung des Time/Man Faders frei. Die Fade-Time kann von 0 bis 10 Sekunden

eingestellt werden (Schritte wie Uber die Skala dargestellt).
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18 Programmierfunktionen im Par-Bereich

Der Zugriff auf Par Kanéle ist im Licon CX in zwei Hauptbereiche aufgeteilt :

Die Combi Sektion ermdglicht die Verwendung von kombinierten Cues, Chases, bzw. Sequenzen, die
sowohl Zugriff auf Par Kanale als auch auf Fixture Funktionen bieten.

Sie arbeitet ausschlieBlich nach dem LTP Prinzip. Dies bedeutet, dass der zuletzt eingestellte Wert fir
einen Kanal Vorrang hat.

Die aktuell glltigen Par-Werte der Combi Sektion sind im Display auf den entsprechenden Feature Seiten
ersichtlich.

Diese werden Uber den mittleren Master Fader (Combi Par) skaliert und Gber DMX ausgegeben.

Anwendungsgebiete fiir diese kombinierte Speicherung sind z.B.:
e Musik—synchrone Shows, die im Timeline Editor erstellt werden
komplette Sequenzen, z.B. fir Theateranwendungen
kombinierte Farbstimmungen bei Live Bihnenanwendungen
komplett ferngesteuerte Shows, z.B. tGber MIDI
allgemein: alle Anwendungsbereiche, bei welchen bereits zur Programmierzeit komplette
Lichtstimmungen bzw. Farbstimmungen feststehen

cowmBl

List Store  Edit Die Abspeicherung der Par-Cues im Combi-Bereich erfolgt generell Gber die
| Store-Taste im Combi-Bereich.

Die Par Sektion ermdglicht die Verwendung von Cues bzw. Chases, die ausschlieBlich Zugriff auf Par
Kanale bieten.
Die Ausgabe der aktuell giltigen Werte erfolgt ausschlieBlich nach dem HTP Prinzip. Dies bedeutet, dass
der aktuell héchste Wert fur jeden Kanal Vorrang hat.
Der Aufruf dieser Cues und Chases erfolgt ausschlieBlich Uber die entsprechenden Fader bzw. Flash
Tasten im Par Bereich des Pultes.
Zur Aktivierung dieser Sektion dient der linke Master Fader (Par).

PAR

Die Abspeicherung der Par-Cues in der Par Sektion erfolgt generell Gber die
Store-Taste im Par-Bereich.

List Store  Edit
() ()

Anwendungsgebiete flr diese Sektion sind z.B.:
e Frontlicht, das wahrend einer Show manuell gesteuert wird
e Effektlicht, wie z.B. ACL Satze
e allgemein: alle Anwendungsbereiche, bei denen der Bediener einen direkten Zugriff auf
Lichtstimmungen bzw. Farbstimmungen zur Showzeit benétigt

Durch die flexible Kombination beider Sektionen lasst sich der Einsatz von Par Kanalen mit der Licon CX
in vielen Anwendungsgebieten erheblich vereinfachen.

ACHTUNG !
Samtliche Direktzugriffe auf PAR Kanale sowie das Erstellen und Editieren jeglicher Presets,
Cues, Chases und Sequenzen fiir Combi und Par Sektion erfolgen ausschlieBlich in der Combi
Sektion. ( auch Par-Prestes kénnen nur im Combi Bereich gespeichert werden.)
Dies bedeutet fiir die visuelle Kontrolle der Par Kanale fiir diese Vorgéange :

e mittleren Master Fader (Combi Par) aktivieren

e linken Master Fader (Par) deaktivieren

Fir die Skalierung der Werte, die im Display dargestellt werden, ist der mittlerer Master ( C-PAR)
zustandig.
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18.1 Direktzugriff

PAR PAR PAR
1-32 33-64 65-96

S

Y _V_N U _AV/4
— — — — m——  — — 2
— — — — —_——— = — —
I - w”T B = -l A W
—— MASTER ——,
PAR  C-PAR  Fixture
Flash
FIXTURES
DISPLAY W
NAME =
seL > 0% EENI I [y =
oo 2 o
CRLSEL = &b & BLOCK o
D00
200 il
100% oo HILITE i
oo
0% . PAROUT
Fr
[ 1:
ALL 0% o NUM
2 TI111LL
1 ]
PAR - - . -

Bank Solect 14 Flash 18 { Groups 18

Um den direkten Zugriff auf die Editier-Funktionen im PAR Bereich zu erhalten,
muss einer der drei PAR Tasten im Feature-Selektion Bereich gedrlckt werden.

FEATURE : PAR %

00o 01)17

000 02/18

000 0319

000 04,20

000 0521

000 0622

000 07|23

000 08|24

000 0925

000 1026

000 11(27

| o000 1228
| 000 11329
<@ B
000 11632

00 | 0117
00 | 0318
CRLSEL o000 | 0420
| 000 | 05(21
A
0, |
100% 000 | 0824
| % | e
0% 000 | 11[27
000 | 1228
' 00 | 1430
0 i
ALL 0% 8% 15(31
000 | 116l32]

000
000
000
000
000
000
o0
000

unterschiedliche Arten erfolgen:

BLOCK

Nach dem ersten Tastendruck auf eine der PAR-Tasten
erscheint folgender Display-Aufbau:

Par-Presets kénnen nach dem Abspeichern auf dieser Seite
abgerufen werden.

Sie kdnnen die einzelnen Kanale Uber die FIXTURE-/PAR-
SELECTION Tasten anwéhlten und die Werte Uber das

>>> Encoder-Rad in der Mitte einstellen. Die selektierten Kanale
werden im Display invertiert dargestellt.

Achtung: Die Eingabe der DMX-Werte wird fur alle
NAME angewdhlten Kandle vorgenommen. Sollten Sie parallel

gleichzeitig auf dem Display dargestellt werden kdnnen)

dann werden diese Kanéle im Wert ebenfalls veréandert.

In der Praxis werden allerdings die Werte schneller und

HiILITE  effektiver Ober die Funktions-Tasten des Par-Bereiches
eingegeben. Um in diesen Bereich zu gelangen muss eine

— : o Kanale zwischen 33 und 96 aktiviert haben (die nicht alle
SEL> 0%

o0 | PAROUT  der drei PAR-Tasten im Feature-Selektion Bereich doppelt

gedrlckt werden.

Nach zweimaligem Dricken auf die selbe PAR-Taste
werden im dem Display folgende Funktionen dargestellt:

Der Direktzugriff auf Par Kandle kann auf vier

NUM
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18.2 ENCODE-Modus :
SEL >0% NEAIGEIEN] ;T;IEDE

| POSITION SIZE: 4

Bank Select 1 - 4

Der Encode-Modus wird Uber die Funktions-Taste ENCODE angewahlt. Er ist aktiv, sobald ENCODE im
Display invertiert dargestellt wird.

Im Encode-Modus erfolgt die Anderung der Kanalwerte auf
dieselbe Art, wie die Anderung von Fixture Features.
Die zu &ndernden Kanéle werden Uber die

D 1 2 3
o | o218 oo | : S Fixture/Par-Section-Tasten angewahlt und
CRLSEL mo | oi o0 | BLOCK P @ ® \ die DMX-Werte mit Hife des Encoder-
00 | | ez 9 | mere | | ﬂ‘ Rades oder durch den Aufruf von Presets
. 000 | 053 o0 |— eingegeben.
0% om0 | 1} 80 | PAROUT
000 | 12(28 000
000 | 1329 000
ALL 0% & | i8] o | NUM  Anwendungsgebiet fiir diesen Modus ist die exakte Justierung
: T eines Kanals auf einen bestimmten Ausgabewert oder die
PAR nachtréagliche Anderung von bereits programmierten Cues,

Chases, bzw. Sequenzen.
Hier werden die aktuellen Pegel der reinen Par Sektion (ohne Skalierung durch den linken Par Master

Fader) als aktuelle Pegel fiir die Combi Sektion Gbernommen.(Fir diese Funktion ist es wichtig zuwissen,
welcher PAR-Scheinwerfer Uber welche Taste ( 1-32 ) der Fixture/PAR-Selektion angewahlt wird.)

18.3 BLOCK - Modus :

Der BLOCK-Modus wird Uber die Funktions-Taste BLOCK angewahlt. Er ist aktiv, sobald BLOCK im
Display invertiert dargestellt wird.

NAME Hier lassen sich zur Editierung der Par Kandle Bldcke
FEATURE P AR unterschiedlicher GroéBe bilden. Die Kandle des gerade
SEL > 0% : ENCODE| selektierten Blocks lassen sich einzeln nur mittels der Fader

§§§ ig §§§ der Par Sektion in ihrem Wert verandern. Bei der Block-
000 21 000 Funktion ist es wichtig denn PAR-Master auf null zu stellen
900 P o0 || HILITE | und den C-PAR-Master nach oben zuziehen. Méchten Sie die
900 022 %o |————— Startposition ihres Blockes angeben, so stellen Sie mit dem
000 e 00 ||[PAROUT  inken Endcoder-Rad (POSITION) die erste Position des
ALL 0% | 000 1330 % || num | Blockes ein. Mit den rechten Encoder-Rad kénnen sie die
9% 1835 060 GroBe eines Blockes einstellen. Sie erkennen an den
POSITION SIZE - 6 leuchtenden LEDs im Fixtuer/PAR-Selektion Block welche

Kanale aktiv sind.

Da DMX-Werde uber die 12 PAR Fader eingegeben werden, ist die maximale GréBe eines Blocks 12
Kanale.
Die Position eines Blocks kann durch Drehen des linken Encoder-Rades verandert werden.
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Anwendungsgebiete :

Einfache und schnelle Neuerstellung von Presets, Cues, Chase—Schritten bzw. Sequence — Schritten

18.4 HILITE — Modus :

Der HILITE-Modus wird Uber die Funktions-Taste HILITE angewéhlt. Er ist aktiv, sobald HILITE im
Display invertiert dargestellt wird.

NAME - . . : . .

Im HILITE-Modus wird immer ein aktiver Kanal im High Light
SEL > 0% TURE : Pof o ENCODE (wechselndesl Schglten des Kanglg zwischen 100 % u_r_1d 0 %)
— gz1s %0 dargestellt: Dies dient zum lokalisieren einzelner Kanale. Der
000 %420 oo | BLOCK ~ DMX-Wert fir den aktiven Kanal kann entweder Uber das
900 ez oo | [ mittlere Encoder-Rad oder den ersten Fader der Par-Sektion

000 o824 S0 geéndert werden.
200 g%? §§§ PAROUT Bei dieser Funktion muss der mittlere Master-Fader ( C-PAR)
000 135 %% |—— nach oben gezogen sein. Um Verwirrung zu vermeiden sollte

ALL 0% §§§ Egg §§§ NUM  der linke Master-Fader (PAR) auf Null stehen.
Ist die HILITE-Funktion aktiv, so beginnt der angewahlte
POSITION ‘ PAR ‘ Kanal zu

blinken. Stellt man Uber den Fader 1 im PAR-Bereich oder
das mittlere Endcoder-Rad (PAR) einen DMX-Wert ein, so hort der Kanal zu blinken auf und Gbernimmt
den Wert.

Uber das linke Encoder-Rad wird jeweils der Kanal ausgewahlt, der aktiviert und somit in den HILITE-
Modus versetzt werden soll.

Anwendungsgebiete :
e Einfache und komfortable nachtragliche Anderung von bestehenden Presets, Cues, Chases bzw.
Sequenzen, durch Anpassen einzelner Kanale
e Diese Funktion erleichtert das Arbeiten, wenn Sie nicht genau wissen auf welcher Taste, welcher
Scheinwerfer angelegt ist.

18.5 PAROUT-Modus :

Der PAROUT-Modus wird Uber die Funktions-Taste PAROUT angewahlt. Er ist aktiv, sobald PAROUT im
Display invertiert dargestellt wird.
Im PAROUT-Modus kénnen z.B. bereits programmierte Cues

NAME in Chases libernommen werden.
mm Dafur ruf.en Sie nach dem Aktivieren des PAROUT-Modus
i oo o o das gewiinschte Cue durch hochziehen des entsprechenden

050 | s %% | BLock Faders auf. Der DMX-Wert des Cues wird im Display
80 | 0822 8% dargestellt. Nun driicken Sie die Store-Taste im PAR-Bereich
S0 | agae o HILITE  und anschlieBend auf eine der Flash-Tasten, die unterhalb
8% | ?1325 §§§ der Chase-Fader angeordnet sind. Bestitigen Sie den
0 | 1228 000 Vorgang durch erneutes Drlicken der Store-Taste.

g0 1 1830 D00 1 NUM Es werden immer die Werte gespeichert, die im Display

ooo | 1652l 20 angezeigt werden. (In diesem Modus ist es egal, welcher von
den beiden Master-Fadern nach oben gezogen ist. Wichtig:
Alle Werte, die im Display stehen werden gespeichert.)

Anwendungsgebiete:
e Uberpriifung von Cues bzw. Chases der reinen Par Sektion lber das Display - wichtig bei
Programmierung des Pultes im Blackout ohne Pegel (iber DMX auszugeben
e Verwendung von bereits programmierten Cues der reinen Par Sektion zur Erstellung von
weiteren, aus mehreren Cues zusammengesetzten Lichtstimmungen
e Verwendung von bereits programmierten Cues der reinen Par Sektion zur Erstellung von Par
Chases
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18.6 Der Numerische Block

Um Kombinationen von PAR Kanélen anzuwahlen eignet sich der Numerische Block. Aufgerufen wird er
Uber die Funktions-Taste NUM. (Auch diese Funktion ist im Display zu verfolgen, deshalb muss der
mittlere Master-Fader ( C-PAR) nach oben gezogen sein).

Nach dem Aufrufen des Numerischen Blocks erscheinen folgende Funktions-Tasten im Displays

Kanalkombinationen kdnnen nun Uber die Funktions-Tasten SEL +, SEL - und SEL-> in Kombination mit
den Tasten der CUES/CHASES/SEQUENCES Sektion

SEL + SEL - SEL --> % eingegeben werden.
SEL > 0% MESANESIEAL ENCODE
orleeL | EE R ook | B
CRLSEL a0 | 04/20 oo | BLOCK 000 NUM
000 | 05/21 000 000
000 | 0622 000 |
00% @ mR ) HLTE
000 | 0925 000 | —
0% 200 | 1957 %6 | PAROUT
000 | 12/28 000
ALL 0% | | HE ) X0 | N
o | s . . .
S0 | a3 000 SEL +: Zur Bestatigung der Eingabe eines einzelnen
) Kanals
L NUM: SEL -: Zur Bestatigung der Léschung eines einzelnen
Kanals
SEL~>: Zur Bestétigung eine Kanal-Blocks
% : Eingabe des prozentualen DMX-Werts fiir die selektierten Kanéle.
s ——CUES ~ CHASES ~SEQUENCES
Speedgroup 1-16 [/  Beatcount1- 16
Fil o o F51 o e 59 o e B| "ee o0 Cs Tee @ 5
45

1 23 6 7 8 9 0

Beispiel zur Eingabe einer PAR-Kombination mit Hilfe des Numerischen Blocks:

Wichtig: Um sicher zu sein, dass keine unerwlinschten Kanéle angesprochen werden, I6schen Sie zuerst
die aktuelle Auswahl durch Driicken der Funktions-Taste CLRSEL (Es leuchten dann keine LEDs im
Bereich FIXTURE-/PAR-SELECTION)

Der gewlinschte Block soll aus den Kanale 1, 7 und 32-46 mit einem DMX-Wert von 50% bestehen.

Die Eingabe erfolgt in folgender Reihenfolge:

FI[ o }
Cue-Taste 1 driicken

1
} SEL+ ) Mit der Funktions-Taste SEL+ bestéatigen

o )
L Cue-Taste 7 driicken
;

Mit der Funktions-Taste SEL+ bestétigen

SEL +

o Mg Cue-Taste 3 und Cue-Taste 2 driicken
23

SEL + Mit der Funktions-Taste SEL+ bestatigen
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o ° o 3
Cue-Taste 4 und Cue-Taste 6 driicken

4 6
(‘ SEL—> ( Mit der Funktions-Taste SEL-> bestétigen
5 0 Cue-Taste 5 und Cue-Taste 0 driicken

% DMX-Wert Eingabe mit SEL% bestéatigen

Wenn alle Eingaben gemacht wurden, sieht das Display folgendermaBen aus:

Display PAR 1-32 Display PAR 33-64 Display PAR 65 - 96
FEATURE : PAR % FEATURE : PAR FEATURE : PAR %
050 ok 17 000 000 65[81 000
000 02|18 000 000 66|82 000
000 03/19 000 000 67|83 000
000 04/20 000 000 68/84 000
000 05|21 000 000 6985 000
000 06]22 000 000 7086 000
050 (o7& 000 000 71|87 000
000 08|24 000 000 72|88 000
000 0925 000 000 7389 000
000 10|26 000 000 74/90 000
000 11|27 000 000 7591 000
000 1228 000 000 76/92 000
000 13|29 000 000 77/93 000
000 1430 000 000 78/94 000
000 15(31 000 000 79,95 000
000 1532 050 000 80|96 000

18.7 Beschriften von PAR-Kanale

Sie konnen jeden der 96 Par-Kanédle einzeln beschriften.

ISEL > 0% Gehen Sie wie folgt vor:
ColreeL | b My mE
CLRSEL 000 GELS |04 K 0 Waéhlen Sie den gewlinschten Scheinwerfer Uber die Tasten
| 000 'ROT 08 roo | der Feature-/Par-Selektion aus.(Die LED leuchtet) Driicken
100% 000 07 = HILITE . . : ; .
° | oo % Sie anschlieBend auf die Funktions-Taste NAME. Sie kénnen
0% okt » PAROUT Jetzt Uber die doppe]t belegten Tasten des CUES;CHASE und
f - 000 I L 000 SEQUENCES Bereich den Namen eingeben.
ALL 0% | 500 183 o0 NUM  Mbchten Sie die Eingabe I8schen, driicken Sie die Funktions-
0 e Taste CLRNAM. Es werden dann bei alle selektierten Tasten
PAR die Namen geldscht.

18.8 Abspeichern von Presets

Im Par-Bereich kdnnen, ebenso wie im Fixtures-Bereich Presets abgelegt werden. Die Par-Presets
werden immer im Combi-Bereich abgespeichert.

Driicken Sie im Main-Men( die Funktions-Taste PRESET. Wéahlen Sie dann im Feature-Selection-
Bereich die Taste PAR 1-32 (PAR 33-64, PAR 65-96) an und stellen Sie die DMX-Werte fiir die

gewlnschten Par-Kanéle ein
COMBI

List Store = Edit Driicken Sie nun zum Abspeichern die Taste Store im Combi-Bereich (die
® | ® Store LED leuchtet) und wahlen Sie Uber die Funktions-Taste den
gewiinschten Speicherplatz im Display aus. (Die Store LED blinkt).
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] H“" “”H ; Sobald das Feld im Display invertiert
ﬁ N i dargestellt ist, kénnen Sie dem Preset einen
[ HH“III». ] 4|||||||H — | Namen geben. Dazu stehen lhnen die doppelt
ﬁ — 1 belegten Tasten aus der
| HH“"" """”H I Cue§/Chase/Sequence-Section zur
] H|||||I|r ‘I“"”H : Verfligung.
i HHI"IV — ‘“"””‘ : Beim Abspeichern der Presets im PAR
b . Bereich werden nicht automatisch alle Kanéle

angewahlt, wie im Fixture-Bereich. Das
bedeutet, dass nur die zuvor angewahlten Kanéle im Preset abgespeichert werden. (Es muss mindestens
eine LED in der FIXTURE-/PAR-SELECTION leuchten) .

COMBI

List Store  Edit

o o Driicken Sie erneut die Store-Taste im Combi-Bereich, um den Vorgang
abzuschlieBen.

18.9.1 Aufrufen von Presets

Die abgespeicherten Presets lassen sich aufrufen, wenn im Feature-Selection-Block eine der PAR-
Tasten angewéhlt wird und die Funktion ENCODE aktiviert ist. Nun kénnen die Presets durch Driicken
der entsprechenden Funktions-Taste aufgerufen werden.

18.9.2 Uberlenden von Presets

Nachdem im Feature-Selection-Bereich eine der PAR-Tasten angewahlt wurde,
erscheinen die abgelegten Presets im Display und kénnen Uber die Funktions-Tasten

Preset- e

F;%Ze aufgerufen werden. Die Uberblendzeit der Presets wird Uber den Preset-Fade Regler
im Feature-Selection-Bereich geregelt. Schritte von 0,0 bis 10 Sekunden sind

g 10 maoglich.

-4

——2
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19 Die List-Funktion
Y COMBI &
List Stare  Bdit
~®* _* | Die List-Funktion ermdglicht es lhnen sich alle beschrifteten Cues/Chases und
Sequences im Display anzeigen zu lassen. Die Funktion wird (ber die List-Taste
it im Combi/ oder PAR-Bereich aufgerufen
PAR
L
List Stors  Edit
| - L]
% S

CUES F:

Feste Cues, kdénnen nicht Uber Page/Bank umgeschaltet
werden

Cue-Tasten F1 bis F8

CUES 1A:
Cues die Uber Page/Bank umgeschaltet werden kénnen.
Cue-Tasten 1 bis 16

CHASES 1 A:
Chases je nach angewahlter Page/ Bank

SEQ A: Sequences je nach angewahlter Page/Bank

Im PAR-Bereich erscheint nach einmaligem Drlicken folgender Display-Aufbau:

TEST | TEST | TEST | TEST |TEST |TEST |TEST |TEST

N 2 @ 4+ N KA A EE = O ED
| | B

1+ B 3 4 5 6 7 88 €1 Cz C3

120 106|101 101 106 |120

1 2 Bl 4 5 [} 7 B c1_c2 c3
c! |

1 2 3 5 6 T8 c1_cz c3
o) ; .

* PARFADER1 -8 BANK A *
MEM _1A01 /

1

2

oy
- MEM_1A05 /

MEM 1A08 |

* PAR FADER C1-C4 BANK A *
C1: CH 1A01 _J
i CH 1A02 |

C3: CH 1A03 |
C4: CH 1A04 |/

gibt und auch im Par-Bereich.

Folgender Display-Aufbau erscheint im PAR-Bereich bei
zweimaligem schnellen Dricken der List-Taste:

Die obere Liste zeigt hierbei die Belegung der Cue-Fader, die
untere die Belegung der Chase-Fader. In dieser Liste kébnnen
Sie auBerdem erkennen auf welche Taste der
Zwischensablage der Cues (Bihnenbilder) das Biihnenbild
gelinkt ist. Z.B. Beschreibung 2 : MEM 1A02

Anhand dieser Beschreibung kann man erkennen das der
Fader Nummer 2 auf das Cue (BUhnenbild) auf der Page 1,
Bank A Taste Nummer 2 zugreift. Wichtig, Die Cues-Tasten
und die Sequences-Tasten sind im Combi und Par- Bereich
komplett von einander getrennt. Das heiBt das es im Combi-
Bereich 200 Cues (Buhnenbilder) und 96 Chase (Lauflichter)
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Die dritte verfigbare Darstellung im PAR-Bereich erscheint, wenn Sie nun noch einmal Driicken und sieht
folgendermaBen aus:

CUES 1A
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20. Datenspeicherung (BACKUP)

Die Datenspeicherung erfolgt auf einen USB-Memorystick. Um problemfreie Handhabung zu
gewahrleisten benutzen Sie am besten Originalzubehdr von JB-lighting.

20.1 Datenspeicherung

Um in das Meni zur Datenspeicherung zu gelangen miissen Sie zuerst den USB-Memorystick in den
dafiir vorgesehen Steckplatz auf oberhalb des Displays stecken. Wahlen Sie aus dem Hauptmen( den
Unterpunkt BACKUP und anschlieBend USB an.

Sollte sich kein USB-Memorystick im Steckplatz befinden, erscheint im Display die Fehlermeldung:
STORAGE DEVICE NOT CONNECTED

20.2 Selektive Datenspeicherung

Bei der Licon CX kdénnen folgende Datengruppen selektiv gespeichert werden:

MEMORY: Cues/Chases /Sequence Daten im Fixture-
und PAR-Bereich

TILINE
MEMORY PRESET: programmierte PRESETS fir Features
— (Funktionen wie
PRESET  Gobo, Farbe, Iris-Einstellungen)
CONFIG
CONFIG: Daten des Config-Bereiches
ALL L-USER
L-USER: Daten der selbst definierten  Fixture-
Konfigurationen
ALL: Alle Daten des Pultes

Der Vorgang des Abspeicherns lauft immer gleich ab, egal ob alle Daten oder nur eine bestimmte Gruppe
von Daten ausgewahlt wurde.

Achtung: Vor dem Abspeichern muss die jeweilige Datei benannt werden. Datei kdnnen nicht
Uberschrieben werden.

Geben Sie dann Uber die doppelt belegten Tasten des Cues/Chases/Sequence-Bereich einen Namen fir
die Datei ein. Sollte das Feld bereits beschriftet sein, |I6schen Sie zuerst den Dateinamen mit Hilfe der
Pfeil-Taste

EXEC Sobald die Datei benannt wurde erscheint die Funktions-Taste EXEC im

Display.
s — Starten Sie den Vorgang durch Driicken der Funktions-Taste EXEC

Wéhrend des Speichervorgangs erscheint die Status-Anzeige: Writing
data....
Der Speichervorgang

20.2.1 Speichern von Daten des All-Bereichs

Wenn Sie im Backup Meni die Funktions-Taste ALL anwahlen, dann werden all Daten die sich im Pult
befinden gespeichert.

Driicken Sie zum Abspeichern die Funktions-Tasten in folgender Reihenfolge BACKUP/ USB/SAVE/ ALL/
Geben Sie Uber die doppelt belegten Tasten im Bereich CUES/CHASE und SEQUENCES einen Namen
ein und bestétigen Sie anschlieBend den Vorgang durch Driicken der Funktions-Taste EXEC.
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20.2.3 Speichern von Daten des Memory-Bereichs
Im Memory-Bereich werden die Cues, Chases und Sequences verwaltet.

Driicken Sie zum Abspeichern die Funktions-Tasten in folgender Reihenfolge BACKUP/USB/SAVE/
MEMORY

Geben Sie Uber die doppelt belegten Tasten im Bereich CUES/CHASE und SEQUENCES einen Namen
ein und bestétigen Sie anschlieBend den Vorgang durch Driicken der Funktions-Taste EXEC.

20.2.4 Speichern von Daten des Preset-Bereichs

Driicken Sie zum Abspeichern die Funktions-Tasten in folgender Reihenfolge BACKUP/USB/SAVE/
PRESET/

Sie haben jetzt die Auswahl zwischen ALL (alle Prestes) oder SINGLE (den Presets eines bestimmten
Moving-Light).

Nachdem Sie lhre Auswahl Uber die Funktions-Taste eingegeben haben, benennen Sie die Datei Uber
die doppelt belegten Tasten des Cues/Chases/Sequence-Bereichs. Bestatigen Sie anschlieBend den
Vorgang durch Driicken der Funktions-Taste EXEC.

20.2.5 Speichern von Daten des Config-Bereichs

Drucken Sie zum Abspeichern die Funktions-Tasten in folgender Reihenfolge BACKUP/USB/SAVE/
CONFIG

Geben Sie Uber die doppelt belegten Tasten im Bereich CUES/CHASE und SEQUENCES einen Namen
ein und bestétigen Sie anschlieBend den Vorgang durch Driicken der Funktions-Taste EXEC.

20.2.6 Speichern von Daten des L-User-Bereichs

Dricken Sie zum Abspeichern die Funktions-Tasten in folgender Reihenfolge BACKUP/USB/SAVE/ L-
USER

Sie haben jetzt die Auswahl zwischen ALL (alle L-User Konfigurationen) oder SINGLE (der Konfiguration
eines bestimmten Moving-Light).

Nachdem Sie lhre Auswahl Uber die Funktions-Taste eingegeben haben, benennen Sie die Datei Uber
die doppelt belegten Tasten des Cues/Chases/Sequence-Bereichs. Bestatigen Sie anschlieBend den
Vorgang durch Dricken der Funktions-Taste EXEC.

20.3. Die Directory (Bibliothek)

Die Directory erméglicht die Ubersicht lber alle Dateien, die
LOAD SAVE DIR FORMAT auf einem USB-Memorystick gespeichert wurden. Sie wird
Uber folgende Tasten-Kombination aufgerufen:

Driicken Sie im Hauptmen( die Funktions-Taste BACKUP /
USB und anschlieBend die Funktions-Taste DIR

Am jeweiligen Datei-Anhang (Extension) kénnen Sie erkennen um welche Daten es sich handelt.

.LDA steht flir eine Datei mit allen Pult-Daten
.LDM steht fir eine Datei mit Cue-Daten

.LDP steht fiir eine Datei mit Preset-Daten
.LDC steht fur eine Datei mit Config-Daten
.LDU steht fiir eine Datei mit User-Scan Daten

20.4 Laden von Daten

Das Laden von Pultdaten erfolgt immer nach dem gleichen Prinzip, egal um welche Art von Datei es sich
handelt.

Stecken Sie einen USB-Memorystick in den dafiir vorgesehenen Steckplatz oberhalb des Displays. Rufen
Sie im Hauptmen( die Funktionen BACKUP und USB durch Driicken der entsprechenden Funktions-
Taste auf. Driicken Sie anschlieBend die Funktions-Taste LOAD und wéhlen Sie durch Driicken der
zugeordneten Funktions-Tasten eine Datei-Gruppe aus. Nach dem Driicken einer Funktions-Taste
erscheint die entsprechende Directory, in der alle Dateien, die in dieser Dateien-Gruppe abgespeichert
wurden, aufgefihrt sind.
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Die Auswahl der Datei erfolgt Giber das mittlere Encoder-Rad (SELECT).
Durch Driicken der Funktions-Taste EXEC wird der Lade-Vorgang ausgefihrt.
Waéhrend des Ladens erscheint die Status-Anzeige: READING DATA... im Display.

Der Vorgang wurde erfolgreich abgeschlossen, sobald die Status-Anzeige: COMPLETE im Display
erscheint.

20.4.1 Laden aller Pultdaten (ALL)

Rufen Sie das Men( durch Dricken der Funktions-Tasten BACKUP und USB im Hauptmen( auf und
wahlen Sie den Bereich LOAD an. Dricken Sie die Funktions-Tasten ALL. Die Licon CX listet nun alle
Dateien auf, die unter dieser Datei-Gruppe abgespeichert wurden auf. Nun kénnen Sie mit den mittleren
Endcoder-Rad (SELECT) die Datei die Sie laden mdchten auswahlen. Dricken Sie die Funktions-Taste
EXEC um den Vorgang zu starten. Ist der Ladevorgang beendet erscheint im Display die Meldung
COMPLETE.

20.4.2 Laden von Memory-Dateien (Cues, Chases, Sequences)

Um eine Memory Datei von Diskette zu laden gehen Sie wie folgt vor:

Rufen Sie das Men( durch Dricken der Funktions-Tasten BACKUP und USB im Hauptmen( auf und
wéhlen Sie den Bereich LOAD an. Dricken Sie die Funktions-Tasten MEMORY. Die Licon CX listet nun
alle Dateien auf, die unter dieser Datei-Gruppe abgespeichert wurden auf. Nun kdnnen Sie mit den
mittleren Endcoder-Rad (SELECT) die Datei die Sie laden mdchten auswahlen. Driicken Sie die
Funktions-Taste EXEC um den Vorgang zu starten. Ist der Ladevorgang beendet erscheint im Display die
Meldung COMPLETE.

20.4.3 Laden von Preset-Dateien

Um eine Preset Datei von Diskette zu laden gehen Sie wie folgt vor:

Rufen Sie das Menl durch Dricken der Funktions-Tasten BACKUP und USB im Hauptmen( auf und
wéhlen Sie den Bereich LOAD an. Driicken Sie die Funktions-Tasten PRESET. Die Licon CX gibt lhnen
nun folgende Auswahl an:

ALL: listet nun alle Dateien auf, die unter dieser Datei-Gruppe abgespeichert wurden auf.
SELECT: listet nun alle Dateien auf, die unter dieser Datei-Gruppe abgespeichert wurden auf.

Nun kénnen Sie mit den mittleren Endcoder-Rad (SELECT) die zu ladende Datei auswahlen. Driicken
Sie die Funktions-Taste EXEC um den Vorgang zu starten. Ist der Ladevorgang beendet erscheint im
Display die Meldung COMPLETE.

20.4.4 Laden von Config-Dateien

Um eine Cofig-Datei von Diskette zu laden gehen Sie wie folgt vor:

Rufen Sie das Men( durch Dricken der Funktions-Tasten BACKUP und USB im Hauptmen( auf und
wéhlen Sie den Bereich LOAD an. Driicken Sie die Funktions-Tasten CONFIG. Die Licon CX listet nun
alle Dateien auf, die unter dieser Datei-Gruppe abgespeichert wurden auf. Nun kdnnen Sie mit den
mittleren Endcoder-Rad (SELECT) die zu ladende Datei auswahlen. Driicken Sie die Funktions-Taste
EXEC um den Vorgang zu starten. Ist der Ladevorgang beendet erscheint im Display die Meldung
COMPLETE.

20.4. Laden von L-User-Dateien
Um eine L-User Datei von Diskette zu laden gehen Sie wie folgt vor :

Rufen Sie das Men( durch Dricken der Funktions-Tasten BACKUP und USB im Hauptmen( auf und
wahlen Sie den Bereich LOAD an. Dricken Sie die Funktions-Tasten L-USER. Es erscheint eine weitere
Auswahlmdglichkeit: ALL und SINGLE. Nach der Auswahl einer der beiden Optionen listet die Licon CX
nun alle Dateien auf, die unter der jeweiligen Datei-Gruppe abgespeichert wurden. Nun kénnen Sie mit
den mittleren Endcoder-Rad (SELECT) die zu ladende Datei auswahlen. Driicken Sie die Funktions-
Taste EXEC um den Vorgang zu starten. Ist der Ladevorgang beendet erscheint im Display die Meldung
COMPLETE.
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20.5 Loschen einer Datei

Mdchten Sie einzelne Dateien I6schen gehen Sie wie folgt vor:

Rufen Sie das Menl durch Dricken der Funktions-Taste BACKUP und USB im Hauptmeni auf und
wahlen Sie den Bereich DIR an. Die Licon CX listet nun alle gespeicherten Dateien auf. Die Liste ist
vollstédndig, wenn im Display die Meldung COMPLETE steht. W&hlen Sie Uber das mittlere Encoder-Rad
(SELECT) die Datei aus, die geldscht werden soll. Dricken Sie anschlieBend die Funktions-Taste
DELETE. Die Datei ohne weitere Sicherheits-Abfrage geldscht.
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21 Der Tool-Bereich

Der Tool-Bereich der Licon CX ermdéglicht Ihnen den Zugriff auf folgende Pult-Funktionen:

CDPLAY PANTIL TILINE DISPLAY: Einstellung der Display-Helligkeit
DESKLAMP: Einstellung der Helligkeit der Pultleuchten
SOUND: Einstellung der Gate-Zeit (Tod-Zeit) bei
REMOTE CLOCK Soundsteuerung
iSOUND INFO REMOTE: Einstellung der MIDI-Funktionen
TEST  CDPLAY: Anwahl der CD-Player Funktionen
DESKLAMP DISPLAY PANTIL: Zur Invertierung von Pan- und Tiltkanalen
TILINE: Zugriff auf die Timeline-Funktionen
CLOCK: Einstellung der Uhr
INFO: Pult Information Gber Seriennummer + Software-Version
TEST: Testfunktion fir Taster und Schieberegler

21.1 Die Sound-Funktion

Da viele Musik-Sticke Passagen mit schnell aufeinander folgenden Bass-Schldgen haben, kdnnen Sie
hier eine sogenannte Gate-Zeit (Tod-Zeit) einstellen, die einer Ruhe-Zeit entspricht, in der die Licon CX
keine Sound-Signale berlicksichtigt.

Das Sound-Men( wird folgendermaBen aufgerufen:

Driicken Sie die Funktions-Taste TOOLS/SOUND wenn Sie sich im Hauptmen( befinden.

AnschlieBend kdnnen Sie Uber das mittlere Endcoder-Rad (GATE TIME) die Gate-Zeit einstellen.

Tipp: Es empfiehlt sich eine Einstellung von 0.3000 SEC.

- dieser Programm-Punkt wird Uber die Taste ESCAPE verlassen

21.2 REMOTE im Tool-Menu

Im Remote-Menl kdnnen zwei Grundeinstellung der Licon CX getatigt werden. Einmal die
Grundeinstellung zur MIDI-Steuerung und zum Zweiten die Grundeinstellung zum verlinken von
mehreren Pulten.

21.2.1 Die MIDI-Grundeinstellung im REMOTE-Menii

Das Remote-Men( wird folgendermaBen aufgerufen:

Driicken Sie die Funktions-Taste TOOLS/REMOTE wenn Sie sich im Hauptmeni befinden.

Driicken Sie anschlieBend die Funktions-Taste MIDI. Es erscheid im Display im Bereich REMOTE die
Mitteilung MIDI. Nun kénnen Sie die weiteren MIDI-Einstellungen, wie in Kapitel 2.7 Die MIDI-Funktion
gemacht werden.

Um die MIDI Funktion wieder zu deaktivieren, driicken sie auf die Funktions-Taste OFF. Es erscheint im
Display die Mittelung im Bereich REMOTE OFF.

21.2.1 Die Desk-Link Grundeinstellung im REMOTE-Menii

Das Remote-MenU wird folgendermaBen aufgerufen:

Driicken Sie die Funktions-Taste TOOLS/REMOTE wenn Sie sich im Hauptmen( befinden.

Wahlen Sie nun die Funktions-Taste DLINK an um die Verlinkung von zwei Licon CX zu aktivieren.

Die Einstellung  wird  geléscht,  wenn Sie die Funktions-Taste ~ OFF  driicken.
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21.3 Einstellung des Datums und der Uhrzeit

Im Tool-Menu kann die Einstellung far Datum und Uhrzeit vorgenommen werden.
Um in das Tool-Menl zu gelangen, driicken Sie im
YEA 1 RESET Hauptmeni die Funktions-Taste TOOL und anschlieBend die
Funktions-Taste CLOCK.

YEA 10 HOUR

MON 1 MIN 10 Nun kénnen durch Druck auf die jeweiligen Funktions-Tasten
. 01.10.02 — die Daten fir Datum und Uhrzeit eingegeben werden. Dabei
MON 10 =y MIN 1 dienen die Tasten zu folgenden Eingaben:
| 14:10:03 - ~ YEA 1/ YEA 10: Jahr
| DAY 1 SEC10 MON1/MON10:  Monat
DAY 10 sec 1 DAY 1/DAY 10: Tag

HOUR: Stunde

MIN 1 /MIN 10: Minuten

SEC 1/SEC 10: Sekunden
RESET: Setzt Uhrzeit und Datum auf 01.01.01 00.00Uhr zuriick

Die Zahl 1 steht fir Eingabe in 1er Schritten,
10 steht fir Eingabe in 10er Schritten

- dieser Programm-Punkt wird Gber die Taste ESC ESCAPE verlassen.

21.4 INFO-Funktion

Sie kénnen die Serien-Nummer und die Software-Version in Display des INFO-Meniis abrufen.

Rufen Sie das INFO-Men( folgendermaBen auf:

Driicken Sie im Hauptmenii die Funktions-Taste TOOLS und anschlieBend die Funktions-Taste INFO.
Im Display erscheint nun die Serien-Nummer des Pultes und die aufgespielte Software-Version.

21.5 PANTIL Invertierung von Pan.-und Tiltkanélen

In der Licon CX kénnen in zwei unterschiedlichen Menis die Pan-und Tiltwerte der Moving-Lights
invertiert werden. Es steht zum einen das CONFIG-Menl und zum anderen das TOOLS-Menl zur
Verfligung.

Wenn im TOOLS Meni eine Invertierung vorgenommen wird und mit dieser Invertierung Cues, Chases,
Presets oder Sequence-Einstellungen abgespeichert werden, dann bleiben diese bestehen, auch wenn
die Invertierung wieder aufgehoben wird.

Vorteil: Wahrend des Programmierens kann mit der Invertierung gearbeitet werden (schnelles Erstellen
von symmetrischen Biihnenbildern).

Wéhrend des Showablaufes wird die Invertierung dann geléscht, damit sich die Moving-Heads beim
Verfolger-Einsatz synchron zum Trackball bewegen. (Die zuvor abgespeicherten Bihnenbilder werden
aber nicht verandert).

Wenn die Invertierung im CONFIG-Meni vorgenommen wird, dass erfolgt nach der Aufhebung der
Invertierung das komplette umschreiben aller Cues, Presets, Chases und Sequences, in denen Pan- u/o
Tiltwerte der entsprecheden Scheinwerfer verwendet werden.

21.6 Die Test-Funktion

Die Test-Funktion ermdglicht die fehlerfreie Funktion der Tasten und Schieberegler zu Gberprifen. Um
die Test-Funktion aufzurufen driicken Sie im Hauptmen( die Funktions-Taste TOOLS und anschlieBend
die Funktions-Taste TEST. Nun erschein im Display die Anwahiméglichkeit zwischen Tasten (KEYS) und
Fadern.
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21.6.1 Test-Funktion Tasten

—  Um die Tasten zu testen, driicken Sie die Funktions-Taste KEYS.

KEY + LED TEST Der Display-Aufbau wird folgendermaBen aussehen:

PRESS BUTTON : Die LED der ersten Taste im Fixture-/Par-Selection Bereich wird leuchten. Nun kénnen
Sie durch Driicken der Taste feststellen, ob die Taste einwandfrei funktioniert. Wenn die
LED erlischt und dafiir die LED der nachsten Taste leuchtet, dann funktioniert die
Taste. Sollten Sie eine falsche Taste driicken erscheint im Display die Meldung: KEY
— ~ ERROR. Um Tasten ohne LED zu testen, benutzen Sie das mittlere Encoder-Rad.
~ Damit kénnen Sie die gewlinschte Taste anwahlen. (Die Bezeichnung steht jeweils im
Display). Nach der Anwahl kann wiederum durch Tasten-Druck die Funktion der Taste Uberprift werden.

SEL1

- Verlassen Sie diesen MenU-Punkt mit Escape

21.6.2 Test-Funktion Fader

Rufen _Sle das _Test-Menu auf wie in Kapitel 21.8.1 erklart und driicken Sie
FADE-MODE ~ 000 | EIXTURET 000 dann die Funktions-Taste FADER. .
FARZ 000 (ERTHRES: 000 Es wird folgender Display-Aufbau erscheinen:
FARS 000 | FIKTORES 600 Nun kénnen die einzelnen Fader und AUX-Regler durch Verschieben,
FAR? %0 Fxroree o0 | bzw. Drehen getestet werden. Das Display muss bei dem jeweiligen
PARS 000 | SEQ-RATE 000 . . N . i
PARC1 000 | SEC.TIME. . 000 Bedienelement die Werte von 0 bis 255 anzeigen. Sollten sich mehrere
PAR C2 000 | A2 oo Werte gleichzeitig andern, obwohl nur ein Bedienelement bewegt wurde,
M-EOMB-PAR 000 | AUXA 000 liegt ein Fehler vor.
M-COMB-FIX 000

%

- verlassen Sie diesen Menu-Punkt mit Escape

21.7 Einstellung der Pult-Leuchte

Die Pult-Leuchte kénnen gedimmt werden. Dieser Vorgang wird im Tools-Meni durchgefihrt. Dazu
driicken Sie im Hauptmeni zuerst die Funktions-Taste TOOL. AnschlieBen kann die Einstellung der Pult-
Leuchten mit Hilfe des linken Encoder-Rades (DESKLAMP) erfolgen.

21.8 Einstellung der Display-Helligkeit

Die Helligkeit des Displays kdnnen Sie im Tools-MenU einstellen. Dazu driicken Sie zuerst die Funktions-
Taste TOOL im Hauptmend.

Die Helligkeit des Displays wird durch Drehen des mittleren Encoder-Rades (Display) eingestellt.
Zusétzlich kann der Kontrast des Displays separat geregelt werden. Dazu steht oberhalb des Displays ein
Poti zur Verfigung.
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22 Trackball

Mit dem Trackball kénnen Sie sich die Pan-/Tilt Positionierung erheblich erleichtern .AuBerdem kénnen
Sie im Bereich Zoom/Focus Uber den Trackball den Focus verdandern. Benutzen Sie nur einen vom
Hersteller empfohlenen Trackball.

Sollte es durch den Einsatz eines nicht vom Hersteller empfohlenen Trackballs zu Schaden am Pult oder
Trackball kommen, lehnt JB-lighting jegliche Garantie-Anspriiche ab.

Der Trackball ist werksseitig vorkonfiguriert. Dazu dienen die Dip-Schalter, die an der Rickseite
angebracht sind. Jeder Trackball wird nach der Konfiguration mit einem Aufkleber versehen, auf dem die
Dip-Schalter Stellungen aufgezeichnet sind. Sollte dieser Aufkleber bei Ihrem Trackball fehlen, dann
kontaktieren Sie bitte JB-lighting.

SchlieBen Sie den Trackball an der RS-232 Schnittstelle auf der Riickseite des Pults an.

22.1 Die Tasten des Trackballs

e §

Der werksseitig gelieferte Trackball verfligt Uber 4 Tasten.
Wobei die kleineren Tasten, die oben angeordnet sind die
selben Funktionen ausfihren wie die gréBeren unten
angeordneten Tasten.
; D GroBe untere Taste links:
Einmaliges Driicken schaltet den Trackball an oder aus.
Kann im Display Uberprift werden:

MOUSE: ON (Trackball aktiv)
MOUSE: OFF (Trackball inaktiv)

GroBe untere Taste rechts:

Einmaliges Dricken schaltet zwischen dem schnellen und

langsamen Modus um..

) Linke Taste dricken und halten und dann zusétzlich die
rechte Taste dricken schaltet die aktuelle Scheinwerfer-

Anwahl um ein Moving-Light weiter. (Wichtig: es wird immer in Gruppen gearbeitet, wie in den folgenden

Kapiteln beschrieben)

22.2 Die Anwahl einer Fixture-Gruppe und die Einstellung von Pan-/Tilt-, bzw
Fokus-Werten

Sie kénnen eine Fixture-Gruppe auf zwei Arten aktivieren.

9 | 1. Méglichkeit:

| Driicken Sie die Highlight/Group-Taste (LED leuchtet). Wahlen Sie anschlieBend Uber die
Flash-Tasten die unterhalb der Fixture-Fader angeordnet sind eine Fixture-Gruppe aus.

Group
12 32 [ 2 Moglichkeit:
j e e Waéhlen Sie die gewilinschte Fixture-Gruppe Uber die Fixture-/Par-Selektion Tasten

ﬁ aus.

(Die LEDs missen leuchten)

L

Nachdem Sie nun einen Gruppe definiert haben gehen Sie folgendermafen vor:
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Waéhlen Sie zuerst das gewlinschte Feature, also Pan/Tilt oder Zoom/Focus an.

Drucken Sie die untere, linke Taste des Trackballs (groBe Taste) und halten Sie diese gedrickt. Driicken
Sie dann zusétzlich die untere, rechte Taste des Trackballs (groBe Taste). Die LEDs der angewdhlten
Moving-Lights werde alle, bis auf die erste der Gruppe erléschen. Nun kénnen Sie das aktive Moving-
Light mittels Drehen der Trackball-Kugel einstellen.

Das nachste Moving-Light in der Gruppe wahlen Sie an, indem Sie zuerst wieder die linke und dann
zusatzlich die rechte Taste des Trackballs driicken. Die LED des nachsten Moving-Lights in der Gruppe
wird leuchten.

Sie kénnen nun die komplette Gruppe durchschalten. Nach dem aktivieren des letzten Moving-Lights in
einer Gruppe wird nach dem Weiterschalten automatisch wieder das erste der Gruppe aufgerufen.

Sie kdnnen die Gruppe jederzeit verdndern, indem Sie andere Moving-Lights anwéahlen.

22.3 Trackball in Verbindung mit der Highlight-Funktion.

Wahlen Sie die gewunschten Moving-Lights Uber die Fixture/Par-Selektion (Tasten 1-32) Tasten oder die
Fixuture-Gruppen (Helligkeitsgruppen) wie im Kapitel 22.2 beschrieben an.

Driicken Sie anschlieBend die Group/Highlight-Taste und gleichzeitig die erste Taste der aktivierten
Moving-Lights.

Die Taste im Fixture/Par-Bereich 1 beginnt zu blinken und das erste Moving-Light zeigt einen weiBen,
offenen Lichtstrahl. (Achten Sie darauf, dass der entsprechende Gruppen-Fader hochgezogen ist).
(Erklarung zur Highlight Funktion 3.3 Die Highlight/Group-Taste)

Sie kdnnen nun die Positionierung des Moving-Lights Gber den Trackball vornehmen.

Das nachste Moving-Light in der Gruppe wahlen Sie an, indem Sie zuerst wieder die linke und dann
zusatzlich die rechte Taste des Trackballs driicken. Die LED des nachsten Moving-Lights in der Gruppe
wird blinken.

Die definierte Gruppe wird Moving-Light fir Moving-Light durchgesteppt. Nach dem letzten Moving-Light
der Gruppe wird wieder das erste aktiviert.

Um die Highlight-Funktion zu verlassen, drliicken Sie die Group/Highlight-Taste und halten Sie diese
gedrickt. AnschlieBend driicken Sie auf die blinkende LED im Bereich der Tasten 1-32. Die LED hért auf
zu blinken.

-100 - JB-lighting Lichtanlagen GmbH  Sallersteigweg 15 89134 Blaustein Telefon ++49(0)7304 9617-0



PV VYV LV,
e =

23 Update uber PC

Die Updates fir das Licon CX werden von der Fa. JB-lighting direkt zur Verfligung gestellt und sind per
E-Mail oder als Download vom Internet erhéltlich. Da die Pulte jedoch haufig Gber den GroBhandel
bezogen werden, liegt lhre E-Mail Adresse bei JB-lighting nicht automatisch vor. Um in die E-Mail Liste
aufgenommen zu werden genlgt ein Anruf unter Tel. 07304 9617-0, oder ein E-Mail an sales@jb-
lighting.de. Bitte geben Sie unbedingt die Seriennummer des Pultes an, damit die Updates richtig
verwaltet werden kdnnen.

23.1 Kurzanleitung zur Installation / Konfiguration des Licon CX Updater
Programms

23.2 Updatevorgang

1! Achtung !!!
I'' Beim Update gehen alle Daten im Licon verloren !!!

1" > deshalb unbedingt vor dem Updatevorgang BACKUP auf USB-Memorystick erstellen !!!

Die Licon CX wird komplett auf Werkseinstellung zuriickgesetzt !!!
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24 Loschen der Pult-Daten

Die Daten des Licon CX kénnen komplett oder selektiv geléscht werden. Um in das entsprechende Meni
zu gelangen driicken Sie beim Einschalteten Licon CX die vier Funktions-Tasten, die oberhalb des
Displays angebracht sind und halten Sie diese gedriickt. Schalten Sie dann das Pult an der ON/OFF-
Taste ein.

ONJOFF
®

Folgender Display-Aufbau erscheint:

MORE L-USER ACCESS

SELECT PART
TO CLEAR

Folgender Display-Aufbau erscheint:

CONFIGPRESET COMBI PAR

TILINE
SELECT PART
TO CLEAR MIDI

ALL

24.1 Loschen aller Daten

Nun kénnen Sie entweder die selbst angelegten Moving-
Lights Konfigurationen oder die eingegebenen Passworter
I6schen.

Driicken Sie die gewiinschte Funktions-Taste und bestatigen
Sie den Vorgang mit der Funktions-Taste YES.

Sollten Sie andere Daten I6schen wollen, wahlen Sie das
nachste Meni Gber die Funktions-Taste MORE an.

Nun kénnen Sie den gewinschten Bereich tUber Tastendruck
auswahlen und den Vorgang mit YES bestatigen.

Machen Sie sich sicherheitshalber grundséatzlich vor einem
Léschvorgang eine zuséatzliche Sicherung auf Diskette!

Driicken Sie die vier Funktions-Taste, die oberhalb des Displays angeordnet sind und halten Sie diese
gedruckt. Schalten Sie dann die Licon CX Uber die ON/OFF Taste an.

Wahlen Sie Uber die Funktions-Taste MORE das erweiterte Lésch-Men( aus. AnschlieBend driicken Sie
die Funktions-Taste ALL. Nun haben Sie die Mdglichkeit alle Daten des Pultes zu I6schen, indem Sie die
Funktions-Taste YES drlcken. Es erfolgt keine Bestétigung. Die Licon CX zeigt nach dem L&schen das

erweiterte Losch-Men(.

Wenn Sie keine Daten I6schen mochten, dann driicken Sie entweder die Funktions-Taste NO oder die

Escape-Taste.
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24.2 Loschen der Config-Daten

Driicken Sie die vier Funktions-Taste, die oberhalb des Displays angeordnet sind und halten Sie diese
gedrickt. Schalten Sie dann die Licon CX Uber die ON/OFF Taste an.

Wiéhlen Sie Uber die Funktions-Taste MORE das erweiterte Lésch-Men( aus. AnschlieBend driicken Sie
die Funktions-Taste CONFIG. Nun haben Sie die Mdéglichkeit die Konfigurations-Daten des Pultes zu
I6schen, indem Sie die Funktions-Taste YES driicken. Es erfolgt keine Bestatigung. Die Licon CX zeigt
nach dem Léschen das erweiterte Lésch-Men(.

Wenn Sie keine Daten I6schen méchten, dann driicken Sie entweder die Funktions-Taste NO oder die
Escape-Taste.

24.3 Loschen der Preset-Daten

Driicken Sie die vier Funktions-Taste, die oberhalb des Displays angeordnet sind und halten Sie diese
gedrickt. Schalten Sie dann die Licon CX Uber die ON/OFF Taste an.

Waéhlen Sie Uber die Funktions-Taste MORE das erweiterte Lésch-Men( aus. AnschlieBend driicken Sie
die Funktions-Taste PRESET. Nun haben Sie die Mdglichkeit alle Preset-Daten des Pultes zu I6schen,
indem Sie die Funktions-Taste YES drlicken. Es erfolgt keine Bestatigung. Die Licon CX zeigt nach dem
Léschen das erweiterte Lésch-Mend.

Wenn Sie keine Daten I6schen méchten, dann driicken Sie entweder die Funktions-Taste NO oder die
Escape-Taste.

24.4 Loschen der Daten im Combi- Bereich

Driicken Sie die vier Funktions-Taste, die oberhalb des Displays angeordnet sind und halten Sie diese
gedrickt. Schalten Sie dann die Licon CX Uber die ON/OFF Taste an.

Wahlen Sie Uber die Funktions-Taste MORE das erweiterte Lésch-MenU aus. AnschlieBend dricken Sie
die Funktions-Taste COMBI. Nun haben Sie die Méglichkeit aus folgenden Daten-Gruppen zu wahlen:
CUES Léschen der gespeicherten Cues

CHASES Léschen der gespeicherten Chases

SEQS Léschen der gespeicherten Sequenzen

FADER Léschen der Fader-Zuordung

ALL Léschen aller oben aufgefiihrten Daten-Gruppen.

Geldscht wird, indem Sie die Funktions-Taste YES driicken. Es erfolgt keine Bestatigung. Die Licon CX
zeigt nach dem Léschen die Auswahl CUES/CHASES/SEQS/FADER/ALL.

Wenn Sie keine Daten l6schen méchten, dann driicken Sie entweder die Funktions-Taste NO oder die
Escape-Taste.

24.5 Loschen der Daten im PAR-Bereich

Driicken Sie die vier Funktions-Taste, die oberhalb des Displays angeordnet sind und halten Sie diese
gedriickt. Schalten Sie dann die Licon CX Uber die ON/OFF Taste an.

Wiéhlen Sie Uber die Funktions-Taste MORE das erweiterte Lésch-Men( aus. AnschlieBend driicken Sie
die Funktions-Taste PAR. Nun haben Sie die Méglichkeit aus folgenden Daten-Gruppen zu wéhlen:
CUES Léschen der gespeicherten Cues

CHASES Léschen der gespeicherten Chases
FADER Léschen der Fader-Zuordung
ALL Léschen aller oben aufgefihrten Daten-Gruppen.

Geldscht wird, indem Sie die Funktions-Taste YES driicken. Es erfolgt keine Bestatigung. Die Licon CX
zeigt nach dem Léschen die Auswahl CUES/CHASES/FADER/ALL.

Wenn Sie keine Daten l6schen méchten, dann driicken Sie entweder die Funktions-Taste NO oder die
Escape-Taste.

24.6 Loschen der MIDI-Daten

Driicken Sie die vier Funktions-Taste, die oberhalb des Displays angeordnet sind und halten Sie diese
gedrickt. Schalten Sie dann die Licon CX Uber die ON/OFF Taste an.
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Wahlen Sie Uber die Funktions-Taste MORE das erweiterte Losch-Meni aus. AnschlieBend driicken Sie
die Funktions-Taste MIDI. Nun haben Sie die Mdglichkeit alle MIDI-Daten des Pultes zu I6schen, indem
Sie die Funktions-Taste YES dricken. Es erfolgt keine Bestétigung. Die Licon CX zeigt nach dem
Léschen das erweiterte Losch-Mendi.

Wenn Sie keine Daten Iéschen mdchten, dann driicken Sie entweder die Funktions-Taste NO oder die

Escape-Taste.
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25 Tastenbeschreibung

AUX-REGLER
AUX-CHANNELS

AUX 1

FIXTURE-/ PAR-SELECTION

AUX 2

/— Feature-Selection

Pan/Tilt MOVES Speed
[ ) L ) L ]

Gobo1 Gobo2 Gobo3
G-Rot1 G-Rot2 Extra

[ ] L) [ ]
Color1
Color2z C/MIY Iris

Zoom
Shutter Dimmer Focus

Preset-Fade :
I
]

AUX 3

_ONIOFF

BE W
e

Den Aux-Reglern kdnnen DMX-Gerdate zugewiesen werden, z.B.
Nebelmaschinen.
Controller-Funktionen direkt angesteuert.

Die jeweiligen DMX-Ausgabewerte werden zusétzlich im Display des

Hauptmeniis aufgezeigt

Sie werden unabhangig von den sonstigen

Die Tasten 1 — 32 dienen zur Anwahl von Moving-Lights oder in
Verbindung mit den PAR-Tasten zur Anwahl von Par-Kanélen

Highlight: Einzelkanal-Anwahl um die Zuordnung der Fixture-/PAR-
Selection Tasten zu Gberprifen.

Group: Abspeichern/ Aufrufen von Moving-Light-Gruppen

Clear: Deaktivieren aller aktiven Moving-Lights oder Par-Kanéle

Der Display-Bereich besteht aus folgenden
Bedien-Elementen:

ESC: Dient zum Verlassen des aktuellen
Mendis
Contrast: Poti
Kontrastes

zum Regeln des Display-

HELP: Aufrufen der Hilfe-Funktion

FUNKTIONS-TASTEN:
Sind je nach aufgerufenem Menl mit
unterschiedlichen Funktionen belegt

= = = 2 Invert: Invertiert den aktuellen Status
Clear aktiviert > deaktiviert
Pt Frost Spedal  Fraszs deaktiviert > aktiviert
[ ] ® (] L ]
PAR PAR PAR
1-16  17-32 33-48 Follow
[ L] ® L ]
Display
MONITOR
/ ESC Contrast Help ]
®
§N § §FFV
i il
([T — ] ,
i — ] |
“|||||1|r | '-||||||H
“|||II1|V ‘ ‘l|||||H
Y,
Z
2,

/

ENCODER-Ré&der: Sind je nach
aufgerufenem Menl mit unterschiedlichen
Funktionen belegt

Encoder-Rad innerer Ring: Feineinstellung
Encoder-Rad &uBerer Ring: Grobeinstellung
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FEATURE-SELECTION
/— Feature-Selection

ON/OFF
L)

Pan/Tilt MOVES Speed
[ [ ] ®

Gobo1 Gobo2 Gobo3 —B— 10
G-Rot1 G-Rot2 Extra
(] [ ] [ ] —l—4
2
s-H-2
]
Color1 :——
Color2  C/M/Y Iris o
[ ] ® ® D

Zoom
Shutter Dimmer Focus

[ [ ] L ] (]
Clear
Prism
P-Rot  Frost Special Freeze
[ [ ] [ ®
PAR PAR PAR
1-16  17-32  33-48 Follow
[ ] [ ] L] L ]
COMBI
COMBI
List Store  Edit
() ()
PAR
PAR
List Store  Edit
() ()

FADER aufgerufen werden.

CLEAR: L&schen der aktuellen Eingabe
FREEZE: Einfrieren von Parametern (Einstellungen)
FOLLOW.

PAN/TILT, MOVING PATTERNS, SPEED,GOBO1 G-ROT 1, GOBO 2 G-
ROT 2, GOBO 3 EXTRA, COLOR 1 COLOR 2,

C/YM, IRIS, SHUTTER, DIMMER, ZOOM FOCUS, PRISM P-ROT,
FROST:

Anwabhl der einzelnen Moving-Light Parameter (Einstellungen)

PAR 1-16, PAR 17-32, PAR 33-48
Anwahl der Par-Kanéle

ON/OFF: Ein- und Ausschalten des Mischpults

PRESE-FADE: Fader zur Eingabe der Uberblendzeit zwischen zwei
Presets

Im Combi-Bereich werden alle Speicher- und Editier-Funktionen fiir Cues
(Bihnenbilder), Chases (Lauflichter) und Sequences (Programme)
durchgefiihrt, die entweder nur Moving-Lights oder Moving-Lights und Par-
Kanéle beinhalten. Gleichzeitig werden alle PRESETS sowohl fir Moving-
Lights als auch fiir PAR Kanale Gber den Combi-Bereich abgespeichert.

Im Par-Bereich werden alle Speicher- und Editier-Funktionen fir Cues
(Bihnenbilder) und Chases (Lauflichter) eingegeben, die nur Par-Kanale
beinhalten und die Uber die PAR-Fader abgerufen werden.

Fir reine PAR-Cues (Buhnenbilder) und Chases (Lauflichter), die Uber
diesen Block gespeichert wurden, gilt das HTP-Prinzip, d.h. der hdchste
DMX-Wert hat Prioritdt. Cues und Chases kénnen nur Uber die PAR-

CUES
CUES Auswahl der Cues (Blihnenbild)
Speedgroup 1-16 / Beatcount 1 - 16
N0 o S 1\‘ DEIRO \5 9; e e ,13 Zusatzlich Tastatur-Funktion durch
1 23 H 45 6 | Doppelbelegung
: ‘ : ' 1. Block Cue F1 - F8:
L o 62 o e 670 o @ ™| Feste Cue-Tasten, nicht tiber Page/Bank
Q \ \ \\W E \ | \\R T Z | schaltbar. Werden normalerweise mit den
— ‘ — 7 1 a 1 e wichtigsten Cues belegt
o o F3 o | @ 7T @ @ 5| 5 3 Block Cue 1 - 16:
A | SD | FG | H | Durch Page/Bank schaltbare  Cue-
FAT & =—F8 4T @ , 812 a | @ 16| Tasten(Insgesamt 200 Bihnenbilder)
\# @ ] @ | @ | ® ‘ e Zusatzlich 16 Speedgroup und 16
Y \ - XC vB NI Beatcount Einstellungen
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Block zum Umschalten der einzelnen Cue-/ und Chase-Sequence-Tasten.

SHIFT: Zum Umschalten der Banke mit griiner LED in den Bereichen PAGE/BANK,
SEQUENCES, PAR und FIXTURES. (Die Funktionen mit roter LED werden direkt,
ohne SHIFT-Taste geschaltet)

SYNC: Cue-Béanke und Chase-Banke werden normalerweise unabhangig

voneinander umgeschaltet. Uber die Sync-Funktion wird erreicht, dass fiir Cues
(BUhnenbilder) und Chases (Lauflichter) immer die selbe Page bzw. Bank aktiv ist.

Tasten zur Anwahl von Chases (Lauflichter).
Die gelbe LED zeigt an ob die Taste mit einem Chase belegt wurde. Das Blinken
der gelben LED zeigt an, mit welcher Geschwindigkeit der Chase lauft

Tasten Uber die Page/Bank-Funktion umschaltbar (in Verbindung mit der SHIFT-
Taste)

Zusétzlich Tastatur-Funktion durch Doppelbelegung

Insgesamt 96 Chase (Lauflichter) von denen maximal 32 gleichzeitig laufen
kénnen.

Tasten zur Anwahl von Sequenzen
Zusétzlich Tastatur-Funktion durch Doppelbelegung

Umschaltung der Banke erfolgt Gber die Shift-Taste in Verbindung mit den mit
grinen LEDs bestickten Sequence-Tasten.

Insgesamt 32 Sequenzen.

FLASH/RELEASE/ENABLE/SWAP

Enable Release Flash

Swap

X

Diese

/

FLASH: Flash-Funktion (in Verbindung mit der Release-Funktion) von Cue-Tasten oder
Chase-Tasten Diese Funktion ist nur méglich in Verbindung mit einem R-Link

RELEASE: Aktivierung des Release-Links bei Cues oder Chases

Funktion ist nur méglich in Verbindung mit einem R-Link

ENABLE:

SWAP :
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FADE-MODE:

rFADE-MODE-
Einstellung der Uberblendzeit von Cues (Biihnenbilder)

Time Mode (die rote LED leuchtet): Programmierte Ablaufzeiten werden durch die lber
den Fader eingestellte Ablaufzeit Uberschrieben.

Man.-Fade (die griine LED leuchtet): Manuelles Uberblenden zwischen zwei Cues
(BUhnenbilder).

Time / Man-Fade

|

PAR-Fader

PAR
Die Fader 1 — 8 kénnen mit Cues( PAR-Buhnenbilder) belegt werden, die nach
dem HTP-Prinzip arbeiten.

(HTP-Prinzip: hdchster Wert hat Vorrang)

Zusatzlich Einzelkanal-Funktion wahrend des Programmierens.(Block-Modus)

Bank-Umschaltung Uber die Flash-Tasten mit den griinen LEDs in Verbindung
mit der SHIFT-Taste.

Die Fader C1 — C4 dienen zum Abrufen von reinen PAR-Chases.(PAR-
Lauflichtes)

Bank Select / Flash

MASTER-Fader

Regeln die Ausgabe der DMX-Werte, wie in folgender Grafik dargestellt :

——MASTER—,

——MASTER ——

| ]

e
Lol
|
NEEEEERE
I I O O B
I
R

E

R o
Flash
- / j \ _—

DISPLAY
100
MAME

20
PAR C-PAR Fixture EEEE
EEEE -
. PAR . . .
Flash o i P
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FIXTURE-Fader

FIXTURES

Bank Select 1-4
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Fixtures-Fader zum Regeln der Helligkeit bei Fixture-

Gruppen.(Helligkeitsgruppen)

Es stehen 8 Fader zur Verfligung, die 4-fach umgeschaltet
werden kénnen.

(SHIFT-Taste in Verbindung mit einer der Flash-Tasten mit
griner LED)

Insgesamt 32 Helligkeitsgruppen

e

Flash 1-8 / Groups 1-8

CHASE-CONTROL

/— CHASE-CONTROL—

Speed

Restart Select Learn

Sync  Direction Sound
() () L)

Geschwindigkeitsanderung von Chases (Lauflichtern)

SPEED-Encoder: Anderung der Geschwindigkeit durch Drehen des &uBeren, oder
inneren Ringes.

RESTART: Setzt das angewahlte Chase auf Schritt Nr. 1 zuriick und startet es neu.
SELECT: Dient in Verbindung mit einer Chase-Taste zur Anwahl eines Chase
(Lauflicht), auf welches dann die einzelnen Parameter (Einstellungen) der Chase-
Control Sektion zugreifen.

LEARN: Eingeben der Geschwindigkeit durch Tippen im Takt.

SYNC:

DIRECTION: Andert die Richtung eines Chase (Lauflicht), die Rote LED gibt eine
Richtungsénderung an. Die Griine LED gibt einen stdndigen Wechsel nach Ablauf

des Chase (Lauflicht) an. Leuchte keine LED lauft der Chase (Lauflicht) in der Programmierten Richtung.

Go: Hélt den Chase an und erméglicht das manuelle Steppen der einzelnen Schritte.

Go- : Schaltet den Chase einen Schritt gegen die programmierte Laufrichtung weiter.

Go+: Schaltet den Chase einen Schritt in programmierter Laufrichtung weiter.

JB-lighting Lichtanlagen GmbH  Sallersteigweg 15 89134 Blaustein
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SEQUENCE-CONTROL

/— SEQUENCE-CONTROL —\

oo Go

® @ Sound

Rate  Time

Go - Go +

@ @ Man-Fade

Rate Time/Man

- QR4

10

2
1
0,5
0

Time/Man-Fader

Geschwindigkeitsdnderung von Sequenzen
Man-Fade Taste:

rote LED:
zeigt aktiven Status an, die Sequences kann nun Uber den Fader Time/Man
manuell gefadet werden.

griine LED:

Go-Taste
rote LED: zeigt aktiven Status an, das heiBt die Sequences kann mit den Tasten
GO- oder GO+ von Hand durchgeschaltet werden.

grine LED:

Sound-Taste

rote LED: zeigt aktiven Status an

grune LED: zeigt den Takt an, der am Musikeingang auf der Ruckseite der Licon
CX angelegt ist

Rate-Taste
rote LED: zeigt aktiven Status an
mit dieser Taste kénnen Sie die Nexttime Ihrer Sequences tberschreiben.

gelbe LED: zeigt die Geschwindigkeit des Rate-Fader an.

Time-Taste
rote LED: zeigt aktiven Status an, wird die Fadetime ihrer Sequences mit der am
Fader eingestellten Zeit Uberschrieben.

Rate-Fader

Der Rate-Fader greift auf die Next-Time von Sequenze-Schritten zu. Sobald die
rote LED der Rate-Taste leuchtet, kann die Next-Time der Sequenze-Schritte
manuell Gberschrieben werden.

Der Time/Man-Fader greift auf die Fade-Time von Sequenze-Schritten zu.

Time/Man-Fader in Verbindung mit der Man-Fade Taste:

Erméglicht das manuelle Uberblenden von Sequenze-Schritten. Die Zeit, in der Fader von 0 bis 10
bewegt wird gibt dabei die Fade-Time an. Sobald der Fader entweder auf Position 0 oder auf Position 10
steht, wird der nachste Sequenze-Schritt aktiviert.

Time/Man-Fader in Verbindung mit der Time-Taste:
Schaltet die Zeit Skalierung des Time/Man Faders frei. Die Fade-Time kann von 0 bis 10 Sekunden
eingestellt werden (Schritte wie Uber die Skala dargestellt).

-110- JB-lighting Lichtanlagen GmbH  Sallersteigweg 15 89134 Blaustein Telefon ++49(0)7304 9617-0



27 LICON CX im Verleih

Sehr geehrte Damen und Herren,

als besonderen Kundenservice haben wir eine Verleihliste erstellt, in der alle Kunden
aufgefihrt sind, die eine Licon CX erworben haben und am Verleih desselben
interessiert sind. Diese Liste ist nach Postleitzahlen-Gebieten sortiert und wird jenen
Kunden zugeschickt, die eine Licon CX leihen mdchten. Wenn |hre Licon CX auch im
Verleih eingesetzt wird, und Sie in unsere Datei aufgenommen werden wollen, dann
trennen Sie das Formular aus der Bedienungsanleitung heraus und senden Sie es
ausgefillt an folgende Fax-Nummer: 07304 961799.

Firma:

Ansprechpartner:

Anschrift:

PLZ: Ort:

Tel: Fax:

E-Mail:

Internet:

kurzes Firmenprofil:

. JB-lighting Lichtanlagentechnik GmbH

- Sallersteigweg 15

@ 89134 Blaustein

Lichtanlagentechnik GmbH Tel. 07304 9617-0/ Fax. 07304 961799
info@jb-lighting.de / www.jb-lighting.de
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28 LICON CX Kundenliste

Sehr geehrte Damen und Herren,

um unsere Dateien zu vervollstdndigen benétigen wir Ihre Mithilfe. Bitte teilen Sie uns die
Serien-Nummer |hres Pultes und dessen Einsatzbereich mit. Gleichzeitig bendtigen wir
Ihre E-Mail Adresse, um Sie mit den aktuellen Updates versorgen zu kénnen.

Bitte flllen Sie diese Formblatt aus und senden Sie es an folgende Fax-Nummer:

07304 961799.

Firma:

Ansprechpartner:

Anschrift:

PLZ: Ort:

Tel: Fax:

E-Mail:

Internet:

Licon CX Serien-Nummer:

Einsatz-Bereich:

JB-lighting Lichtanlagentechnik GmbH
. Sallersteigweg 15
~ 89134 Blaustein
gy Tel. 07304 9617-0/ Fax. 07304 961799
Lichtanlagentechnik GmbH info@jb-lighting.de / www.jb-lighting.de
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